Spot  goes  to 
UHardcore  4x4 
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Reloaded 
Legacy  of  Kain 
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Klar,  diese  Aussage  trifft  irgendwie  auf  jedes  Jahr 
zu.  dach  1997  ist  selbst  in  hektischen  Videospiel- 
Naßstäben  ein  besonderer  Zeitraum  -  vor  allem  für 
Deutschland.  Wie  werden  sich  Playstation.  Saturn 
und  Nintendo  64  im  Markt  behaupten?  Die  beste 
Ausgangsposition  besitzt  zweifellos  die  Playstation. 
Sie  ist  der  aktuelle  Marktführer  im  Next-Generation- 
Bustneß  mit  starkem  Marketing-  und  Entwickler-Sup¬ 
port.  Warum  dies  so  ist.  hat  auch  die  Sony-Chefeta- 
ge  erkannt  und  den  geplanten  Verkauf  der  Firmen¬ 
tochter  Psygnosis  abgesagt.  Wir  halten  dies  für  rich¬ 
tig,  da  nicht  zuletzt  Psygnosis  mit  ihren  Bestsellern  für 
gute  Playstation-Verkäufe  sorgte.  Sonys  interne  Ent¬ 
wicklungsabteilungen  sind  zwar  brav  am  Wachsen, 
haben  aber  noch  nicht  die  Power  und  die  Kompetenz 


der  Psygnosis-Crew.  Für  Sega  wird  sich  1997  ent¬ 
scheiden,  ob  sie  weiter  als  Konsolen-Änbieter  im 
radikalen  Videospiel-Wettbewerb  bestehen  kön¬ 
nen.  ln  Japan  läuft's  prima,  der  Westen  schwä- 
chelt.  Als  Alternative  bietet  sich  die  Umwandlung 
in  ein  reines  Arcade-  und  Software-Unternehmen 
an;  mit  Sega  PC  und  Segasoft  hat  man  bereits  ein 
Bein  in  der  Türe. 

Ob  es  '98  oder  ’99  zum  Multi-MilUonen-Doüar-Fight 
Playstation  2  vs  Saturn  2  kommt,  hängt  natürlich 
auch  von  der  Performance  des  Nintendo  64  ab. 


Die  Anfangserfolge  in  Japan  und  den  USA  waren 
gigantisch,  doch  ebenso  schnell  ging  die  Nachfrage 
zurück  -  ohne  Software  nix  Hardware-Verkauf.  Inwieweit 
sich  die  akuten  Entwickler-Probleme,  das  Kuddelmud¬ 
del  ums  64  DD  und  die  Preispolitik  für  Cartridges  in 
Absatzzahlen  niederschlagen,  das  wird  sich  1997  end¬ 
gültig  zeigen.  Eines  ist  jedenfalls  klar:  MANSAC  bleibt 


Wahrsager- 

Wunschzettel 

1  ■  Der  PJ  ay  st ati  on -Pr ophet 

□  Playstation  bleibt  trotz  N64-Einführung  die  Nummer  1 
in  Deutschland. 

□  Playstation  und  N64  liefern  sich  ein  Kopf-an-Kopf-Duell 
um  die  Marktführerschatt. 

□  N64  fegt  die  Playstation  vom  Markt,  die  Software  laßt 
qualitativ  und  quantitativ  nach. 


Euer  kompromißloser  und  verläßlicher  Ratgeber  zum 
Thema  Videospiele.  In  diesem  Sinne  wünscht  Euch  das 
Cybermedia-Team  ein  spannendes  1997 


Wer  mitmachen  will,  kreuzt  bei  den  drei  Themen 
jeweils  A,  B  oder  C  an  (bitte  jeweils  nur  ein  Kreuz) 
und  schickt  seine  Vorhersage  an  den 
Oybermedia  Verlag  ■  Men  Jahrs-Quiz 
Wall  bergstr.  10  *  86415  Wlermg 
Unter  allen  Einsendern  verlosen  wir  zehn  Spiele  nach  Wahl, 
als  Einsendeschluß  wurde  der  15.  Januar  ‘97  festgelegt. 

Der  Rechtsweg  ist  ausgeschlossen. 


2*  Der  Sega-Seber 

□  Sega  behauptet  sich  am  Markt  und  liefert  Sony  und 
Nintenda  einen  harten  Kampl  um  die  Spitzenposition. 

□  Sony  oder  Nintendo  ist  die  klare  Nummer  1 .  Sega 
rangiert  mit  dem  „Verlierer1'  ebenbürtig  auf  Platz  2. 

□  Sega  zieht  sich  als  Konsolen-Änbieter  zurück  und 
entwickelt  Spiele  für  alle  Systeme. 


3*  Der 


N  i  ti  t  e  n  d  t*  ~  N  os  t  ra  tf  a  m  u  s 


□ 

□ 

□ 


N64  wird  Marktführer,  Playstation  und  Saturn  können 
technisch  und  spielerisch  nicht  mehr  mithalten. 

N64  verkauft  sich  ordentlich,  aber  es  gibt  viel  zu  wenig 
Software:  Die  Spieler  werden  langsam  sauer, 

N64  kommt  nicht  gut  an,  Nintendo  schiebt  schon  im 
Herbst  ‘97  das  64  DD  nach. 
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32-Bit-Nachtflug:  Road  Rage 

Im  futuristischen  Japan  rast  Ihr  auf  pfeilschnellen 
Konami-Gleitern  durch  den  Stadtkern  von  Playstation-City. 
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In  der  Umsetzung  des 
aufwendigen  "Roadrage"- 
Automaten  jagt  Ihr  im 
High-Speed-Gleiter  über 
die  komplexen 
Highways  der 
Zukunf  t. 


Per  FMV  erhaltet  Ihr  ^ 
erste  Eindrücke  vom  bevor¬ 
stehenden  Brachial- Gerase 
durch  die  Stadt.  j 


n  wenigen  Jahren  hat 
steh  mit  Neo-Kobe  ein 
futu  ristischer  Stadt - 
Moloch  im  Herzen  Japans  ge¬ 
bildet.  Gigantische  Wolkenkrat¬ 
zer  schießen  in  den  Himmel 
m  on ströse  Fa  bri  ka  n  1  age  n 
zeichnen  sich  scharf  gegen  den 
idyllischen  Horizont  ah  und 
endlose  Tunnel sy steme  w u rd e n 
für  die  schnelle  Verbindung 
der  einzelnen  Stadt-Zentren  ge¬ 
schallen.  Doch  Autos  w  ie  wir 
sie  kennen  fahren  hier  schon 
lange  nicht  mehr:  Im  Jahr  2045 
Hitzen  Pendler  per  Gleiter  über 
den  Asphalt.  Von  leistungsfähi¬ 
gen  Triebwerken  angefeuert, 
erreichen  sie  Spitzengeschwin¬ 
digkeiten  von  über  300  km  h, 
Doch  Ihr  Werft  die  Düsen  nur 
zum  Vergnügen  an:  In  vier 
Abschnitten  rast  Mir  mit  einem 


von  acht  Hom  er-Flitzern  über  die 
Straßen.  Dabei  müßt  Ihr  atemberauben¬ 


de  Schwierigkeiten  überwinden:  Die 


if  Straßenbau- Pfusch:  Der  Gleiter  segelt 
durch  die  Nacht,  um  zum  Highway- 
V _ Anschlußstück  zu  gelangen. 


Kurse  Eurer  Wahl  sind  nämlich  noch 
nicht  für  den  V  erkehr  freigegeben.  Doch 
gerade  das  gibt  der  Hyper- Raserei  den 
Kick:  Ihr  übern Inder  Höhenunterschiede 
durch  waghalsige  Sprünge,  heizt  Ram¬ 
pen  hinauf,  um  hunderte  Meter  entfernte 


r  N©o-Kobefs  Protz-Architektur  erstrahlt 

in  Neon -Gelb,  während  Ihr  Eure  Gleiter - 
\ _ T riebwerke  schindet . _ 

Anschlußstücke  zu  erreichen  und  windet 
Euch  mit  den  Gleiter  durch  verzwickte 
Tunnc  I-Kanäle.  Ma  nche  Kurven  könnt 
Ihr  auch  mit  frühzeitigem  Einlenken 
nicht  schaffen.  Deshalb  benutzt  Ihr  eine 
Spezialfunktion  der  Gleiter:  Durch  Druck 
aut  die  seitlichen  L  R -Taster  dreht  sich 
Euer  Gefährt  um  die  eigene  Achse  und 
kann  somit  auch  engste  Haarnadel¬ 
kurven  mit  minimalem  Geschw  intlig- 
keits Verlust  passieren.  Das  Problem  da¬ 
bei:  Mellt  Ihr  das  Fahrzeug  nicht  schnell 
genug  w  ieder  w  aagerecht,  droht.  Euch 
ein  Begrenz ii ngsko.nia kt  bei  der  Geraden 
nach  der  Kurve.  Deshalb  müßt  Ihr  etwas 
probieren,  um  das  Fahn  erhalten  in  den 


Der  Kurs  zum  Aufwärmen,  Neben 
mehreren  einfachen  Links/Rechts- 
Kombinationen  macht  Ihr  auch  Be¬ 
kanntschaft  mit  einem  kleinen 
Sprung  und  einer  unsanften  Landung 
auf  einer  tieferen  Ebene.  Trotzdem: 
Nach  kurzer  Zeit  fahrt  Ihr  die  Strecke 
perfekt. 


Jetzt  wird's  schon  deutlich  schwieri¬ 
ger,  Ihr  springt  über  zwei  spektaku¬ 
läre  Rampen  und  durchquert  einen 
röhrenförmigen  Tunnel,  bevor  Ihr 
entlang  einer  senkrechten  Steilwand 
zur  dritten  und  letzten  Rampe  bret¬ 
tert:  Ein  langer  Kurs  mit  vielen  pre¬ 
kären  Situationen. 


Nach  einem  endlosen  Sprung  in’s 
Ungewisse  führt  Euch  die  Küsten¬ 
straße  durch  filigrane  Kurven-Kombi- 
nationen.  Die  Bauteile  hängen  an 
Stahlträgern:  Mal  brettert  Ihr  über 
die  Szenerie,  dann  durchquert  Ihr  die 
kreuz  und  quer  verlaufenden  Ab¬ 
schnitte  unter  den  Mega-Brücken. 


In  diesem  langen  Kurs  windet  Ihr 
Euch  mitten  durch's  Hochhaus- 
Viertel  von  Neo-Kobe:  Die  Szenerie 
würdigt  Ihr  aufgrund  der  engen 
Strecke  und  der  vielen  ünks/Rechts- 
Kombinationen  jedoch  keines 
Blickes.  Nur  für  MRoadrage“-Frofis! 

J 


Auweia:  Mit  einer  gesunden  Portion 
Gottvertrauen  jagt  Ihr  über  die  HMetalsiave1f-Kuppe 
nach  links.  Was  Euch  wohl  erwartet? 


Eine  Runde  um  den 
Block:  Das  Kobe- 
Straßenbauamt  hatte 
wohl  unbegrenzte  Mittel! 


Aut  und  nieder,  immer  wieder:  Die  Highways  fordern  Euch  mit  schikanösen 
Unterführungen  (links),  abrupten  Fahrbahn -Senken  (rechts  oben)  und  Serpentinen. 


Frühzeitiges  Sch  rag  stellen  vor  einer 
biestigen  Rechtskurve, 


t  APT  llHEu 


Griff  zu  bekommen.  I  m  in  der  Ego- 
Perspektive  nicht  völlig  die  Orientierung 
zu  verlieren,  stehen  auch  zwei  Ruck- 
Ansichten  zur  Verfügung:  Aus  der 
Distanz  kt >nni  Ihr  besser  abscluitzem 
wann  es  Zeit  ist.  das  Chassis  wieder  ge¬ 
rade  zu  stellen.  I  m  im  Rennen  zu  blei¬ 
ben.  fahrt  Ihr  durch  Bonus-Zeit  spenden- 
d e  T< ) re .  E  i n  a  u  I  ge  d  re  h  te  r  5  p rech  e  r  fei  i  - 
ert  Euch  zu  außergewöhnlichen  Fahr- 


Das  Standard -Quartett:  Die  durchzugsstärkeren  Gleiter  jeder  Farbe  eignen  sich  für  Anfänger,  da  sie  nach 
verlangsamenden  Unfällen  schnell  wieder  an  Fahrt  gewinnen. 


Die  anspruchsvolleren  Modelle  stellen  das  Profi- Arsenal:  Der  geringeren  Beschleunigung  stehen 
nur  teilweise  bessere  Attribute  In  den  drei  anderen  Kategonen  gegenüber. 


Acht  Flitzer  stehen  zur  Wahl  Die  extravagant  gefarmten  Gleiter  unterscheiden  sich  in  den  vier  Kategorien 
Drehfreudigkeit,  konventionelle  Steuerung,  Beschleunigung  und  Endgeschwindigkeit.  In  besonders  engen 
Kurven  ist  das  Vertikalstellen  des  Gleiters  wichtig:  Achtet  in  den  Profi-Kursen  auf  gute  Drehfreudigkeit, 
da  nur  mit  sensibler  Steuerung  kein  Rennen  zu  gewinnen  ist! 


Leistungen  an  und  gratuliert  Euch 
akustisch  für  gelungene  Kurven- 
Aktionen.  Neben  der  Renn-Option  Uhr 
t  rete i  gege n  s  i  et  v  n  C  P  l  F I  itze  r  a  n  J  d  ii  rf t 
Ihr  im  Duell-Modus  gegen  einen 
Intimfeind  oder  im  Iree-Prachce  Fahren 
gegen  Eure  eigene  Besizeit  antreten, 

Drei  unterschiedlich  schnelle 
Rennklassen  stehen  zair  Verfügung:  So 
kann  jeder  Spieler  in  der  .seinem  Können 
entsprechenden  Liga  antreten.  Wie  gut 
die  3D-Engine  fetzten d!ich  wird,  können 
w ‘ i r  lj  ii fg ru n d  d er  V V  >  ra  1 >V ersinn  noch 
nicht  sagen.  Wenn  sich  die  Entwickler 
Mühe  geben,  sieht  uctionreichen 
Stadtrennen  in  atmosphärischer  Nacht- 
Skyline  nichts  melir  im  W  ege,  !)a^ 
Playstation-1  Roadrage"  soll  im  Frühjahr 
l97  an  den  Start  gehen,  ch 
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j  Spektakulär** 

I  Skyllne-Qerate  mit 
I  Ideenreichen 
I  Kurten,  Örama- 
I  tltche  Lenk- 
I  Aktionen  alnd  an 
dar  Tagesordnung. 


Konarni  hat  ein  Herz  für 
Abenteurer:  Mit  deutschsprachi¬ 
gen  Versionen  ihrer  japanischen 
Rollen-  und  Strategiespiele 
starten  wir  ins  neue  Jahr. 


Kanami  auf  Rallen- 
EpielkursT  Ebenfalls 
für  den  deutschen 
Markt  geplant  Ist 
der  in  Japan  brand¬ 
neue  5trategie-Rnl- 
lenspietmix  „Vaneta! 
Hearts4'.  der  kom¬ 
plett  ins  Deutsche 
übersetzt  wird 


Darauf  haben  32- 
Bit-Roltenspieter 
gewartet:  Mittet* 
atterliche  Fantasy - 
Schlacht  im  tradi¬ 
tionellen  Stil  mit 
durchdachtem 
Rundenkampf¬ 
system . 


Is  Sohn  eines 
berühmten  Ge¬ 
nerals  im  mittel¬ 
alterlichen  Japan  liegt 
eine  große  Bürde  auf 
Euren  Schultern;  Der 
Herrscher  der  vereinigten 
Städte  von  Jowstone  er¬ 
nennt  Euch  zum  ehren¬ 
werten  Schutzpatron  des 
Landes  und  betraut  Euch, 
mit  der  Aufgabe,  das 
Reich  von  Unholden  und  Barbaren  zu 
befreien.  Nachdem  Ihr  Euren  Freunden 
von  der  Mission  berichtet  habt,  findet 
sich  alsbald  eine  vierköpfige  Abenteurer¬ 
gruppe  ein.  die  Euch  via  Vogelperspek¬ 
tive  durch  Wald  und  Wiesen  begleitet. 
Eure  erste  Schlacht  findet  in  den  Bergen 
nahe  des  Dorfes  Rodeland  statt,  wo  eine 
Bande  finsterer  Diebe  auf  Kosten  bettel¬ 
armer  Bauern  haust.  In  jeder  Stadt  kla¬ 
gen  Euch  die  Einwohner  ihr  Leid,  die 
i  >rt liehe  Al ien te u reise I lä n  ke  b iet et  I  I  >er- 
nachtungsplätze,  Spieistandspeicherung 
per  Memory  Card  und  geselliges  Gelage 
mit  hilfreichen  Tips.  Bevor  Ihr  in  die 
Berge  aufbrechl,  solltet  Ihr  Euch  im 
Ramschladen  mit 
Verbandskästen  und 
E  sca  pe  -  Kristallen  ein¬ 
decken.  Doch  schon  auf 
Eurem  W  eg  zum  Banditen¬ 
nest  fallen  Euch  zufällig 
vorl  ^marschierende 
Monsl  erg  ruppen  an:  Erfah¬ 
rene  Abenteurer  schätzen 
bei  „Suiknden  das  prakti¬ 
sch  e  Rund  en  kampfsy  st  ein , 
das  Euch  ausgiebig  /eit  für 
das  Benutzen  von  G egen¬ 
ständen  und  die  Magie¬ 
wahl  läßt. 


Backpfeifen -TV; 

Wüste  Schlägereien  verfolgt  Ihr  aus 
Zufalisp  e  rspekti  ven .. 


Stehen  Euch  Gegner  in  mehreren  Reihen  gegenüber,  könnt  Ihr 
mit  Nahkampfwaffen  nur  die  vorderen  Bösewichte  auf  mischen. 


Auch  auf  logische 
Kriegsführung 
wurde  geachtet: 

Mil  Faustcombos 
und  Axt  könnt  Ihr 
nur  Wespen, 

Ameisen  und 
Diebesgesindel  in 
der  vorderen 
Reihe  der  Monsterparty  attackieren, 

\\i  i  1 1  re  n  d  lk  )gen sc  1 1  ü  r  ze  n  j  ed  en  ( I  eg  ne  r 
angreifen.  Dabei  sind  alle  Attacken  de¬ 
tailliert  animiert:  Die  w  ütende  Wildsau 
stürmt  mit  lautem  Gequietsche  auf  Euch 
zu,  Wespen  piken  Euch  mit  ihrem 
Stachel,  Für  den  Kampf  wird  auf  ist  »me¬ 


in  der  Oberwelt  betrachtet  Ihr  Euch 
als  keinen  Pixel  häufen,  habt  dafür  jedoch 
viel  Übersicht, 


Party  on:  Vor  Beginn  Eurer  Reise  stärkt  Ihr  Euch  noch 
einmal  bei  einem  ausgiebigen  Kostgeld  ge. 


irische  Polygon-Per¬ 
spektive  umgeblerv 
det.  per  Zufall 
200 mt  der  Compu¬ 
ter  an  das  Kampf- 
getümme!  heran 
oder  bietet  Euch 
Übersicht  mit  einem 
imaginären  Weit¬ 
winkelobjektiv.  In 
der  Nähe  jedes 
Endgegners  ist  ein 
praktischer  Spei- 
cherknstall  versteckt.  Seid  Ihr  Euch  Eurer 
Angriffs  werte  nicht  sicher,  startet  Ihr  ersl 
einmal  einen  Probekampf  Nach  jeder 
Schlacht  kassiert  Ihr  Goldstücke  und 
Erfahrt! ngsptmkte,  bei  einem  Wissens- 
schätz  von  1,000  Punkten  steigt  Euer 
Held  in  die  nächste  Stufe  auf  und  erwei¬ 
tert  seine  Kampf-  und  Magiekünste. 

Daran  könnt  Ihr  auch  ablesen,  wieviele 
Schlachten  Euer  Krieger  bis  zum  näch¬ 
sten  Level -Up  bestreiten  muß. 

Mit  seiner  niedlichen  Bitmap-Grafik.  den 
heroischen  Fantasy 'klängen  und  v  erwin¬ 
kelten  Dungeons  hält  sieh  „Suikoden" 
ganz  an  die  Tradition  von  Klassikern  wie 
„Dragon  QuesU  und  Final  Fantasy", 
erfahrene  Rollenspiel  fa  ns  freuen  sich 
über  gut  strukturierte  Menüs  und  Status- 
Bildschirme.  Zunächst  wird  ..Suikodcn“ 
in  Englisch  erscheinen,  eine  deutsche 
Version  wird  eventuell  Mitte  nächsten 
la Irres  erhältlich  sein,  oc 


c 


Nachdem  Euch  die  Einwohner  von  Rockland  ihr  Leid  geklagt  und  Euch  mit  Hansaplast  eingedeckt  haben,  startet  Ihr  zu  einem 
Erkundungsgang  in  die  Räuberhöhle.  Vor  der  Behausung  des  Räuberhauptmanns  steht  übrigens  ein  Spe  ich  erkri  stall. 


y 


IRGENDWO  DA  DRAUSSEN 


HOTLINE  040/391113  -  INTERNET  www.yie.co. uk/vie 


UND  DAS  HAUT  DIR 
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Die  intergalaktische  3D-Polygonarena  öffnet  ihre  Pforten.  Zehn  unerbittliche  Gladiatoren  nit  bis  zu 


PiayStatSon 


Interactive 


dreißis  Special-Hoves  warten  darauf»  Dich  zu  vernichten.  Und  worauf  wartest  Du? 


Star  Gladiator™  ©  Capcom  Co.  Ltd.  1996.  All  rights  reserved.  Capto  m®  rs  a  reg  i  sie  red  trade  mark  of  Capto  m  Co.  Ltd. 


Links  seht  Ihr  ein  fertig  texturiertes  Gegnermodell,  rechts  Ausschnitte  aus  den  vier  FMV-Sequenzen:  Neon  berechnet  ihre  3D- Animationen  auf 
zwei  SGI -Workstations,  für  das  fertige  Spiel  werden  die  Ren derseq uenzen  als  Filme  abgelegt  und  vom  Programm  eingespielt. 


”Viper”  sein. 

Warum  habt  Ihr  das  Multi- 
■  Genre-Projekt  verworfen? 
Wir  hatten  uns  mit  dem  Titel  ein¬ 
fach  übernommen,  außerdem 
mußten  wir  mit  Zettproblemen 
kämpfen.  Auch  die  Zugänglich¬ 
keit  hätte  gelitten:  Der  Spieler 
müßte  sich  in  jeder  Epsiode  auf 
eine  neue  Steuerung  einstellen* 
Jetzt  können  wir  uns  besser 
auf  Einzelheiten  und  Details 
konzentrieren* 


Warum  eine  gradlinige 
■  Ballerei  ohne  Missions¬ 
ziele  oder  taktischen  Schnick¬ 
schnack? 

Mit  Titeln  wie  „Soviet  Strike“ 
kann  ich  mich  nicht  anfreunden. 
Wir  bevorzugen  Konzepte  mit 
höherer  Einstiegsfreundlichkeit: 
Hinsetzen,  verstehen  und  los¬ 
spielen,  das  ist  unsere  Devise. 
Simple  Action-Titei  mit  intelli¬ 
gentem  Level-Design  und  tol¬ 
len  Effekten  kommen  gut  an. 


Ihr  erhofft  Euch  mit  die- 
■  sem  Konzept  also  besse¬ 
re  Absatzchancen. 

Unter  anderem.  Unsere  Käufer 
haben  auch  „Tunnel  Bl“  ge¬ 
mocht  -  „Viper'1  ist  übrigens 
noch  verständlicher.  Der 
Baller-Freak  will  sich  nicht  mit 
Anleitungen  oder  endlosen 
Optionen  herumschlagen,  son¬ 
dern  direkt  losdüsen.  Action- 
Spiele  müssen  einfach  und 
direkt  sein. 


Warum  habt  Ihr  Euch  für 
■  einen  traditionellen  Shoo- 
ter  entschieden? 

Ursprünglich  wollten  wir  ein 
Mammut-Projekt  mit  stimmungs¬ 


vollem  Kino-Anklang  entwickeln* 
Später  wurden  aus  den  einzel¬ 
nen  Levels  unterschiedliche 
Spiele*  "Tunnel  BT1  war  der 
erste  Teil,  der  nächste  wird 


Trotz  mächtiger  Übersee-Konkurrenz  habt  sich 
Neon  mittlerweile  zum  Top-Entwickler  gemausert. 
Im  folgenden  haben  wir  „Viper“-Kopf 
Michael  Büttner  und  seinen  Kollegen 
Antony  Chrisoulakis  ins  Kreuzverhör  * 
genommen  und  über  ihr  jüngstes  Produkt  geplau-  ^ 

dert.  Zur  Sache,  Neon!  Jm 


Viper  wr\  i\lnon*H?inqar 

Zwischen  Cyborg-Söldnern 
und  Suchscheinwerfern 
haben  wir  uns  in  Oceans 
deutschen  Hochsicherheits¬ 
trakt  geschlichen:  In  Neons 
Action-Hangar  wird  am  3D- 

Level-Architektur  ch°PPer  "Viper"  gev\erkelt. 


Das 


i  Kamera- Team  filmt  Eure  Hubschrauber- 
Eskapaden  von  schräg  oben  und  wahrt  einen 
I  respektvollen  Sicherheitsabstand  zum  Action- 
Inferno.  Auf  dem  vorgeschriebenen  Level -Kurs  könnt  Ihr  Euer  Polygon -Vehikel  frei  manövrieren, 
lediglich  in  engen  Passagen  oder  anderen  Level- Durchlässen  werdet  Ihr  auf  einen  gradlinigen 
Kurs  gezwängt.  Die  Level -Architektur  hat  Neon  im  traditionellen  Puzzle -Verfahren  gebastelt: 
Anstatt  ein  komplettes  Playfield  zu  verwalten,  werden  nur  Level -Kurs  und  Hintergrundobjekte 
berechnet,  hinter  Felsmassiven  oder  Wolkenkratzern  gähnt  -  wie  bei  Rennspielen  -  ein  boden¬ 
loser  Bitmap-Abgrund. 


ichteffekte  und  gradlinige  Bra- 
chial-Ballereien  sind  ihre  Spezia¬ 
lität:  Nach  der  Ego-Action 
„Tunnel  Br  basteln  die  deutschen  Jung- 
Entwickler  von  Neon  schon  am  nächsten 


t  H  5  TELLER 


HUHELtASb 


Graftseh  spekta¬ 
kulär*  Hub¬ 
schrauber- Action 
mit  gradlinigem 
Spielkonzept  von 
den  »Tunnel  B1n - 


Action- Vehikel.  Statt 
einem  futuristischen 
H  igh  -S  peed  -  G  lei  te  r 
wird  diesmal  ein 
Helikopter-Flug  ins 
bunt  bestrahlte 
Pol yg{ } n-T erra  i  n  ge¬ 
startet.  Für  ihre  neue 
Baller-Orgie  hat 
Neon  altehrwürdige 
Action-Rezepte  mit 
Polygonkulissen  und 
zeitgemäßer  Effekt¬ 
hascherei  aufge- 
peppb  Statt  konven¬ 
tioneller  ßitmap- 
Qptik  wurden  für 
Hintergrund  und 
Gegner  Echtzeit- 
Objekte  gewählt,  die 
neiden  eindrucksvollen  Kamerascb wenks 
eine  neuartige  Steuerung  offerieren: 
Render-Jets  wie  ein  HX2"-Sprite  und  tra¬ 
ditionelle  Bitmap-Raumschiffe  düsen  kon¬ 
tinuierlich  in  derselben  Flughöhe  über 


eine  2D-Fläche,  außer  Ebenen-Wechsel 
und  Zoom-Effekten  wird  keine  räumliche 
Wirkung  präsentiert.  Neons  Chopper- 
Pilot  Helmuth  Viper  dagegen  genießt  im 
vorgesteck te  n  Ba  1  ler-1  errai  n  und  nge  - 
schränkte  Manövrierbarke it:  Wenn  das 
vierschrötige  Flieger-Aß  auf  Euer  Kom¬ 
mando  den  Steuerknüppel  herumreißt, 
beobachtet  Ihr  waghalsige  Luftakrobat ik 
und  staunt  über  realistische  Helikopter- 
Reaktionen.  Helmuth  weicht  mit  einem 
flotten  Schlenker  Suchraketen  aus,  senkt 
die  Chopper-Schnauze  nach  unten  und 
taucht  unter  einer  Felsbrücke  ab.  Sekun¬ 
den  später  schießt  die  schlanke  Viper 
aus  einer  Schlucht  hervor,  um  schmierige 
Aliens  und  Roboter-Drohnen  von  hinten 
anzu visieren.  Auch  wenn  Helmuth  im 
dicksten  Schlamassel  steckt  und  Euch 
von  allen  Seiten  glühende  Projektile  um 
die  Ohren  fliegen  -  trotz  rechenintensi- 
vem  Lichtermeer  bannen  Neons  3D- 
Spezialisten  Michael  und  Anthony  (siehe 
Interview)  bis  zu  sechs  Gegner  gleichzeitg 
ins  Explosions-Chaos.  Allein  Eure  waffen- 


■  M  A  M  l  A  T 
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Apropos  Zugänglichkeit; 

■  Was  ist  eigentlich  aus 
Eurem  Rallenspiel  geworden? 
Das  steht  leider  noch  in  den 
Sternen.  Wir  mußten  die  mei¬ 
sten  Leute  für  „Tunnel  Bl“ 
vom  RPG-Projekt  abziehen. 
Derzeit  befinden  wir  uns  in  der 
erneuten  Planungsphase. 
Rollenspiel-Produktionen  sind 
extrem  kostspielig  -  und  das 
bei  fragwürdigen  Absatzchan¬ 
cen.  Der  Titel  erscheint  auf 


keinen  Fall  vor  Ende  97, 
Zu  wenig  Personal? 


*  Ja,  wir  suchen  vor  allem 
nach  neuen  Level-Designern. 
Aufruf  an  Eure  Leser:  Wer 
Kreativität  und  räumliches 
Vorstellungsvermögen  mit¬ 
bringt,  bewirbt  sich  bei: 


Neon  Software  GmbH 
z.  Hd.  Isabel!  Weidemann 
Hindenburgstr,  36 
64295  Darmstadt 


Wie  Crystal  Dynamics  in  „Total  Edipse14  hat  Neon  bewegliche  Hindernisse  in  den 
Level- Abschnitten  verstreut;  In  den  Tunnels  der  Techno-Welt  öffnen  und  schließen  sich  riesige 
Stahl- Schotts,  Geschützstellungen  und  Bodenstationen  decken  Euren  Chopper  mit 
Missile- Feuer  ein.  Nur  wer  gesundes  Timing  wahrt  und  in  der  richtigen  Sekunde  durch  eine 
Sc  hott -Öffnung  zischt,  macht  das  Rennen;  Eine  Sekunde  zu  früh  oder  zu  spät, 
und  Euch  werden  die  Rotor- Blätter  gestutzt. 


starrende  Viper  ist  mit  rund  200  Polygonen 
der  bislang  detaillierteste  Echtzeit-Chopper 
-  samt  Hintergrundoptik  und  feindlichen 
Vehikeln  besteht  die  „Blader  Runner1 -ähn¬ 
liche  Science -Fiction -Szenerie  aus  rund  4,000 
Polygonen,  Damit  die  Hardware  bei  der 
schweißtreibenden  Action-Hatz  nicht  in  die 
Knie  geht  und  keine  Ruckdanfälle  Eure 
Flugmanöver  vereiteln,  hat  Neon  neue 
Grafik-Routinen  geschrieben:  Während  die 
meisten  Entwickler  nach  wie  vor  mit  den 
Sony-Libraries  arbeiten,  verwaltet  Michael 
die  aufwendige  3D -Landschaft  und  sämt¬ 
liche  Objekte  mit  eigenen  Assembler- 
Codes.  Lohn  der  Sisyphus- Arbeit:  Helmuth 
steuert  die  Viper  durch  Felszinnen  in  der 
Canyon -Weit,  verseil  murgelt  Aliens  über 
den  Lichtern  einer  Großstadt  und  rast  in 
der  Techno-Welt  durch  rotierende  Stahl- 
Tunnels»  Daß  auch  Eure  Gegner  allem 
Grafikzauber  zum  Trotz  die  Übersicht 
behalten  und  nicht  einfach 
in  sturen  Formationen  an¬ 
rauschen.  verdankt  Neon 
ihrem  hauseigenen  „Makro 
System“:  Anstatt  die  Sprites 


Hat  das  markante  Heldenkinn  unter  dem  Helm 
versteckt:  Helmuth  im  FMV-Cockpit. 


*  Mn 


mit  rechenauhvendigen  Verhalte nsmu Stern  zu 
füttern,  weben  die  Gegner-Designer  ein  kom¬ 
plexes  Leitsdnienen -Muster,  Im  fertigen  Spiel  sind 
die  Luftstraßen  unsichtbar; 

k  C  i  ■  Cv  I  ’  m  Jl||M 
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si  i  a  r 


Galaktische  Schiern  bolzen  haben  die  Regierung  infiltriert 
nur  Helikopter- Bastler  Helmuth  Viper  weiß  Bescheid. 


AKTUELL 


Am  Pier  der  verlorenen 
Träume:  In  Psygnosis 
"City  of  the  Lost  Children" 
erlebt  Ihr  3D-Abenteuer 
nach  Marco  Caros  postapo¬ 
kalyptischer  Kinomär. 


-  warmer  Somuierwind 

zieht  über  den  Ozean 
U  v  und  trägt  den  Gestank 
\  von  Chemikalien  und  verrotte- 
/  %  len  Abfällen  zwischen  die 

Y  H ä u se rsc hin d ite n .  Ihr  w  e rft 
einen  gedankenverlorenen 
Blick  auf  den  grünen  Schlick  an  der 
Mole  unter  dem  Klassenzimmer-  vor 
Generationen  pflügten  Dampfschiffe 
durch  das  Meer,  Fischer  verrichteten  Ihr 
Tagwerk  und  zerrten  prall  gefüllte  Netze 
aus  den  grünen  Tiefen.  Wo  früher 
Kinder  auf  den  Straßen  spielten  und 
Mütter  ihre  Familien  zum  Abendbrot 
riefelt  -  nur  Trostlosigkeit  und  Verfall, 
s<  )\ v  eit  d  a  s  A u  ge  re  i  d  it  .  H ti  re  Le  1 1  re  r i  n 
kritzelt  mit  kurzen,  abgehackten  Bewe¬ 
gungen  Reehenfönneln  an  die  Tafel,  ihre 
siamesische  Zwillings  Schwester  zerrt  un¬ 
gehalten  am  verwachsenen  Hüftgewebe 
und  läßt  aufmerksam  den  Blick  durch  s 
Zimmer  schweifen.  Obwohl  Ihre  Zög¬ 
linge  in  der  schwülen  Sommerhitze  un¬ 
achtsam  auf  den  Stühlen  herum  rutschen, 
verweilt  ihr  Blick  bei  dem  zierlichen 
Mädchen  in  der  hintersten  Reihe  -  Euch. 
Während  die  Kameraden  ahnungslos 
i  dem  Stundenende  entgegenfiebern, 

L  bricht  Euch  Angstschw  eiß  aus. 

J,  Als  die  Schulglocke  endlich  das  Ende 
/  eines  harten  Tages  einläutet  und 
J  die  anderen  Kinder  kreischend 
♦  aus  dem  Zimmer  stürmen,  stel- 
£  len  sich  Euch  die  Nucken- 
t  haare  einzeln  auf.  Schließ- 

VI ich  hat  auch  der  letzte 
Schüler  den  Raum  ver¬ 
lassen  und  die  Tür  mit 
einem  ziemlich  ungestü¬ 
men  Fußtritt  aus  den  Angeln  ge¬ 
schmettert,  Die  beiden  Zw  illings- 
Schwestern  hinter  dem  Pult 
ziehen  ägerlicli  die  Brauen 
zusammen  -  Ihr  könnt  fast 
hören,  w  ie  es  in  den  hageren 


Y 


vei 

i  _  i?  Ja 


Pixelgenaue  Suche:  Die  meisten  Objekte  wurden  in  Advenlure-Tradition  geschickt  in 
der  Hintergrund optik  versteckt  oder  unsichtbar  hinter  Frachtlagern  verstaut. 


Kamera- 

Wechsel: 

Psygnosis' 
Adventure 
fesselt  Euch 
nicht  skla¬ 
visch  an 
einen  Karne- 
rawinkel.  Mit 
dem  Ll-Tas- 
ter  wechselt 
Ihr  zwischen 
den  Ansich¬ 
ten. 


Köpfen  rattert  und  ein  Vermerk  ins  Straf¬ 
register  wandert,  Panik  erfüllt  Euch,  als 
die  beiden  1  Ingeheuer  an  der  Tafel  eine 
lockende  Ftngergeste  machen.  Nur  wi¬ 
derwillig  trottet  Ihr  ans  St  imende  ries 
Raumes.  Als  Eure  Peinigerinnen  in  der 
gleichen  Sekunde  zum  Sprechen  anset¬ 
zen,  steckt  Euch  ein  dicker  Kloß  im 
Hals,  Das  hysterische  Gekreische  der 
aasgemergellen  Gestalten  durchdringt 
Euch  bis  ins  Mark:  Wenn  sich  die 
ren  Waisen  ins  wanne  Bettzeug  ku¬ 
scheln,  werdet  Ihr  durch 
die  Straßen  schleichen  und 
einmal  mehr  die  Kassen 
von  hart  arbeitenden 
Menschen  ausrüumen.. 


Polygon-Pädagogik 

Marco  Caros  märchenhafte  Kino-Vision 
ist  kaum  abgedreht,  da  macht  sich 
Psygnosis  schon  über  die  Filmlizenz  her, 
Grund  der  Eile:  Anstatt  in  gewohnter 
Umsetzungsmanier  auf  berühmte  Digi- 
Ak teu re  zu  setzen,  orientieren  sich  die 
Psygnosis- Ent  Wickler  lediglich  an  der 
Rahmenhandlung:  Eine  Gruppe  Waisen¬ 
kinder  leistet  Frondienste  für  ein  biesti¬ 
ges  Paar  siamesischer  Zwillinge. 
Hauptakteur  des  depressive  ns  Märchens 


Miettes  Animationen  wurden  am 
lebenden  Modell  einstudiert:  Eure  Heldin 
taumelt  über  eine  Holzlatte  am  Pier. 


fmva 


Bevor  Ihr  Miette  durch 
die  Stadl  dirigiert,  zeigt  eine 
Intro Kamerafahrt  die  nächt¬ 
liche  Mole  und  Hafenarbeiter. 


Die  düstere 

Gestalt  beobachtet  ihre 
Opfer:  Der  Gauner  ent 
führt  kleine  Kinder, 


Links  seht  Ihr  den  3D-Rohbauf  rechts  das  texturierte 
Set.  Im  Spiel  wurde  die  Optik  als  Ren  der- Bit  map  abgelegt. 


mmmw  uia|°9e:  Euren  Gesprächs- 
^  ^  Partner  quetscht  Ihr  über  den 

Quadrat-Buttan  aus  «  der  Gegenüber 
äußert  sich  mit  deutscher  Sprachausgabe 
sowie  Untertiteln.  Ihr  achtet  auf  Tips  und 
handelt  Tauschgeschäfte  aus. 


Innovationen  offen:  Nicht  nur  die 
Charakter- Animation  wurde  filigran  dem 
1 1 lense  1  il  k  l  len  V«  irbild  nachempl ünden , 
auch  die  Polygon -Gartterobe  reagiert  auf 
Eure  Aktionen.  Wie  im  Film  schlackert 
ein  zerschlissenes  Kleid  um  die  ausge- 
mergelien  lünder-Glieder:  Egal  oh 
Midie  gerade  in  der  Nase  p< spell,  den 
Arm  streckt  oder  sich  hinter  einen 
Kistern  erschlag  bückt  -  Paltenbildung 
und  Garderoben- Animation  simulieren 
ein  realistisches  Kleid,  rh 


City  of  Lost  (hildren 


Psyanosis 


ist  Miette:  Das  eil  jährige 
Mädchen  wurde  zur  ge¬ 
witzten  Diebin  heran¬ 
gezogen  und  schleicht 
nachts  durch  die  Hauser- 
Nur  Illen  einet  he n i nt erge  :  - 

km m neuen  Alptraum  \k-  rllVÄtS 
iropole.  Die  finstere  Szenerie 
haben  die  Set-Designer  an  wmxtam- 
sc 1 1  e n  Vo rt >t  I  de  rn  ori  entie  rt:  Bau  we rk e 
wie  ein  Leudmurm  oder  verschmutzte 
W o  1 1  n  bl öc  k e  wu  rd  e  n  a  u f  !  1 i  >1  zpf  i  i  k  k  e  n 
und  Stegen  ins  Meer  gebaut.  Stahl- 
brücken  überspannen  schmale  Kanäle 
und  verbinden  die  künstlichen  Ufer  mit¬ 
einander.  Statt  klarem  Salzwasser  wälzt 
sich  eine  miefende  Kloake  durch  die 
Wasserstraßen  -  Abwässer  und  Fabrik- 
mütl  haben  das  Meer  in  dickflüssigen 
Schlick  verwandelt.  Baustil  und  Colorie¬ 
rung  muten  wie  das  viktionanische  Eng¬ 
land  an,  klobige  Stahlbauten  und  Indu¬ 
strie-Viertel  rufen  Erinnerung  an  die  de- 
presshen  Zu  kunfts  Visionen  von  Jules 
Verne  wach.  Vom  gigantischen  Filmset 
lief  beeindruckt,  hat  das  Psygnosis-Team 
den  Abenteuer-Plot  kurzerhand  in  die 
„City  of  the  Lost  Children"  verlegt  und 
ein  Grafik -Ad  venture  in  JVlone  in  the 
Dark  "-Tradition  gestrickt:  Ihr  steuert 
I  leid  tri  Miette  durch  eine  aufwendige 
Bitmap- Kulisse,  I  lim  ergründ  Optiken  wie 
das  Waisenhaus  oder  die  turmhohen 
Bauten  wurden  auf  SGI- 
Workstations  geren- 
deit  und  anschiieß- 
^B^cnd  mit  Bildbearbei- 

iir  f  M 
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PlüystOtion 
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"Atone  in  the 
Dark  "-Abenteuer, 
locker  am  gleich¬ 
namigen  Kino- 
Märchen  orien¬ 
tiert ,  Poiygon- 
Mädet  Miette  er¬ 
forscht  schattige 
|Re  nder  •  Gassen. 


Flair  angepaßt:  Die  harten 

■  Kender- Kanten  hat  man 

wekhgezeich  neL  maiheina- 
tisdi  akkurate  Details  mit 
Pixel-Dunst  verschleiert  und 
neu  proportioniert,  Beispiel:  Zwischen 
den  Wohnblncken  der  venezianischen 
Metropole  hängen  Wäscheleinen.  Bevor 
die  eifrigen  Psygtiosis-Mädels  steife 
Kenderd  loschen  zum  Trocknen  raushän¬ 
gen.  wird  mit  dem  Bild  bearbeit  ungs- 
p rt )gra mm  ü  I >e ril ü s s ige  SG  I  - Stii rke  aus 
der  Wäsche  gewrungen,  Als  Ergebnis  der 
künstlerischen  Überarbeitung  genießt  Ihr 
dezent  ca  lorieile  Optiken,  die  zu  keiner 
Minute  von  der  Hauptakteurin  ablenken: 
Wie  die  anderen  Stadtbewohner  wurde 
Miette  in  Echtzeit  berechnet.  Damit  sich 
Eure  Akteurin  auch  wie  ein  elfjähriges 
Mädel  bewegt,  haben  die  Psygnosis- 
Gra  fiter  eine  kleine  Holländerin  durchs 
Studiö  .gd letzt  und  e i f ri g  l ie weg u ngs- 
abläufe  studiert.  Die  schweiJÄtreibdüde 
Kinderbet  reu  tmg  hat  sich  gelohnt:  Die 
P oly gon-Mieti e  i  i p pel t  sch üehte rn  ü  I ler 
den  Render-Asphalt.  stürmt  mit  rudern¬ 
den  Armen  über  einen  Pier  oder  zerrt 
gelangweih  an  ihren  Seidenstrümpfen. 
Entgegen  den  erwachsenen  3D- Kollegen 
ist  das  zierliche  Mädchen  noch  für 


Aktionen 


Für  die  meisten 
Puzzle-Lösungen  muß  Miette 
Objekte  aufstötaern:  Mit  dem  Dreiecks- 
Button  nimmt  Euer  Mädel  Gegenstände 
''v  ^auf.  mit  dem  Kreuz  erforscht 
Jhr  die  Anwendungs-Optionen, 
Oft  folgt  eine  FIVtV-§equenz, 
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Update 


Der  Countdown  läuft:  Noch  drei  Monate 
bis  zum  Deutschland-Start  des  N64. 
MANIAC  informiert  Luch  über  die  neuesten 
Entwicklungen  rund  um  das  Nintendo  64. 


Bis  zur  Deutschland-Premiere  im 
März  berichten  wir  in  jeder  Ausgabe 
über  aktuelle  N64 -Projekte.  In  dieser 
Kolumne  findet  Ihr  fortan  alles,  was  sich 
rund  ums  N64  ergeben  hat.  mg 


Vic  Tokai  legt  Wert  auf 
Combo- Attacken  und 
spendiert  jedem  Kämpfer 
^  individuelle  Szenarien,  j 


Dark  Rift 


Das  Flügelspiel  v  on  Vic  Tokai  haben 
wir  schon  in  früheren  Ausgaben  er¬ 
wähnt,  jetzt  liefern  wir  erste  Fotos. 

Die  Japaner  entwickeln  „Dark  Rift" 
parallel  für  N64  und  PC  eine  Veröf¬ 
fentlichung  erwarten  wir  nicht  vor 
dem  2.  Quartal  97.  Acht  spielbare 
Fighter  und  zwei  Bosse  bewegen  sich 
vor  einem  horizontal  scrollenden 
Hintergrund,  ähnlich  wie  bei  „Samurai 
Shodown“  zoomen  die  Kämpfer  je 
nach  Situation  heran  oder  weg. 


IVIace:  The  Dark  Age 

Kaum  haben  wir  in  dem  Spieleausblick  9“  den  Mangel  an  N64- l 3 rüge lsp ielen  ange¬ 
mahnt,  da  sprudeln  die  Inlos,  Nach  ..Dark  RifT  ist  mit  nMacc:  The  Dark  Age  ein  wei¬ 
teres  Beat  em-Dp  in  der  Mache.  Atari  Games  entwickelt  den  Titel  zunächst  für  die 
Spielhalle,  verspricht  aber  gegen  Ende  *97  eine  identische  Heimversion  für  das 
Nintendo  64,  Mit  seinem  Waffen -lästigen  Kampfverlauf  erinnert  ,;Mucelh  an  Namavs 
„Soul  EdgeV  Die  dfköpfige  Kampfer-Clique  repräsentiert  die  üblichen  Krieger- 
Sparten:  vom  typischen  Samurai  und  Ninja,  über  einen  persischen  Auftragskiller  bis 
zum  blinden  Mönch  sind  die  Charaktere  breit  gekichert,  Individuelle  Bewaffnung 
würzt  die  Polygon-Fights,  die  in  einer  30-Arena  ausgetragen  werden.  Dabei  solltet 
ihr  nicht  nur  auf  die  Gegner  sondern  auch  auf  die  Umgebung  achten;  Treibsand  und 
Lava-Becken  sind  nicht  die  einzigen  Hindernisse,  die  sich  die  Atari-Designer  beim 
a  1  >e n dl i c h e n  Bi e r- Bra instormi ng  a u sd a eilten... 


"Mace:  The  Dark  Ager'  ist  einer  von  drei  Ata  m  Spielautomaten,  die  im  ersten  Quarta!  '37 
ausgeliefert  und  wenige  Monate  später  fürs  N64  umgesetzt  werden. 


Shadaws  af  the  Empire 


Heiße  Schlacht  im  Weltall:  Dash  auf 
dem  Weg  zum  nächsten  Schauplatz. 


Die  mit  Spannung  erwartete  lucas Arts- 
Premiere  auf  dem  \(w  ist  fertig:  In  Japan 
soll  das  ..Star  Wars“-Spiel  noch  '96  er¬ 
scheinen,  Die  Hintergrundge  schichte 
stammt  aus  den  gleichnamigen  Büchern 
und  versetzt  Fluch  in  die  Zeit  zwischen 
„Das  Imperium  schlägt  zurück"  und  „Die 


Rückkehr  der  Jcdi-kitter.  Ihr  schlüpft  in 
die  Rolle  des  neuen  Helden  Dash  Panda r 
-  kein  Jedi,  sondern  ein  Solo-typischer 
Draufgänger.  Zunächst  muK  er  auf  dem 
Kisplaneten  Hoth  die  Invasion  der  Impe¬ 
rium -Walker  ab  wehren,  ehe  er  quer 
durch  die  Galaxie  zu  anderen  Star-W  ars- 
Sdiauplätzen  jettet.  Unterwegs  liefert  er 
sich  heiße  Weltraum- Duelle  mit  Abfang¬ 
jägern.  auf  manchen  Planeten  gibt  er 
den  Fgo-Shooter  ä  la  „Exhumed”  oder 
„DisruptoC.  Insgesamt  zehn  Lev  eis  ste¬ 
ll  e n  64  -Bit  -S  t  er n  e  n  k  r  i  ege  rn  be  vor  -  m o- 
ge  die  Macht  mit  den  Programmierern 
sein,  auf  datö  die  I  nd Version  bislang  ge¬ 
zeigte  Grafik-  und  Spielbarkeitsmängel 
der  M e s se- Fa ss u  nge n  a u s I  > li gd t , 


'’Shadows  of  the  Empire''  bietet  Im  Lauf  der  zehn  Levels  jede  Menge  Abwechslung:  Mal 
besteigt  Ihr  ein  Speed -Biker  dann  wird  aus  Ego-Sicht  geballert  oder  Walker  demontiert. 


Aller  guten  Dinge  sind  vier:  Treten  drei  oder  vier 
Spieler  an.  wird  der  Bildschirm  geviertelt, 


Freie  Sicht  auf  Extra -Würfel  für  den  Soto- Spieler 
Weichen  Regenbogen -Quader  nehme  ich  denn? 


Geteilte  Freunde  im  Zwei-Spieler- Modus:  Die  bei- 
den  Kontrahenten  sind  kurz  vor  dem  Tunneleingang. 


Während  ihr  diese  Zeilen  lest,  wird 
„Marin  Kart  64“  gerade  in  Japan  ausge lie¬ 
fern  Miyamoiu  ging  keine  großen  Expe¬ 
rimente  ein*  sondern  gründet  das  64-Bit- 
Update  auf  dem  Er¬ 
folgs  kon  zu  pt  des  Vor¬ 
gängers.  Acht  Fahrer 
vergnügen  sich  auf 
knapp  20  Fisten,  die 
in  vier  Klassen  aufge¬ 
teilt  sind. 

Wie  Ihr  an  I  land  der 
Bilder  seht  ,  sind  die 
einzelnen  Kurse  recht 
abwechslungsreich 
entworfen  und  stellen 


Oben  seht  Ihr  die  acht 
Charaktere,  die  bei  ''Mario  Kart  64” 
an  den  Start  gehen 


ren  und  ein  paar  Dutzend  Hindernis¬ 
sen  ausweichen,  die  sich  natürlich  aus 
der  Thematik  der  einzelnen  Pisten  er¬ 
gehe  n .  Be  so  n  d  e  rer  W  e  rt  w  l  i  rde  auf 
die  Steuerung 
gelegt,  die  dank 
Analog-Mick  noch 
genauer  und  direk¬ 
ter  sein  dürfte  als 
die  ohnehin  bril¬ 
lante  Supcr-Ninten- 
dt>- Lenkung  via 
Digital -Steuerkreuz. 
Außerdem  dachten 
sich  die  Kreativen 
neue  Extras  aus, 


die  Kart  Piloten  vor  schwierige  Aufgaben. 
Ihr  müßt  durch  düstere  Tunnels  rasen, 
über  schmale  Hängebrücken  manövrie- 


f  Kunterbunte  Landschaftsoptiken;  Wir  gehen  davon  aus,  daß  alle  zwanzig  Pisten  sehr 
^  unterschiedlich  designt  wurden  und  mit  individuellen  Gimmicks  aufwarten. 


die  nach  gewohnter  Manier  unterwegs 
gesammelt  und  eingesetzt  werden. 
Neumodische  Features  wie  ein  Tu¬ 
ning-Shop  sind  nicht  gefragt,  Dafür 
hat  man  sich  mit  den  Mulii-Player- 
Modi  besonders  viel  Mühe  gegeben 
und  unterstützt  bis  zu  vier  gleich¬ 
zeitig  startende  Kart- Artisten.  Inwie- 
w  eil  I  >e  i  de m  v  i  e  rfa c  h  gete  i  I  te  n  Bi  l d- 
sdünn  die  Übersicht  leidet,  werden  wir 
in  der  nächsten  MANSAC  klären. 


Neu  ist  der  Tacho¬ 
meter,  den  Ihr  am  unteren 
rechten  Bildrand  erkennt. 


Mario  Kart:  64 


Dieser  ungewöhnliche  Titel  wird  für  Nintendo  in  England  entwickelt:  Das  alteinge¬ 
sessene  Programm ier-Team  Software  Creations  basidi  an  diesem  „Multimedia"- 
Entertainment  „Creator“  spricht  die  kreativen  Talente  der  Nh 4- Besitzer  an*  indem  es 
ein  aufwendiges  Mal-  und  Animations-Programm  enthält  -  sowie  Hilten  zur  Musik- 
kompoMfion  anbieleE  Ihr  dürft  simple  Bitniup-Optiken  erstellen,  3D-Modelle  bearbei¬ 
ten  und  die  ganzen  Grafik -Features  der  64 -Bit- Hardware  ergründen.  Ob  dieses  Mega- 
Upgrade  von  ..Super  Mario  Pa  int“  seinen  Zweck  erfüllt,  erfahren  wir  frühestens  Mitte 
‘97.  Eventuell  erscheint  „Creator  exklusiv  fürs  6a DD. 


Channeleon  Kid 


G 


Die  Grafik  sieht  noch  ein  wenig  holprig  aus:  Links 
streckt  "Chameieon  Kid”  schon  mal  seine  lange  Zunge  raus 


.> 


Dieses  3D-!ump  n’Kun  hat  nichts  mit 
dem  Mega-Drive-Oldie  „Kid  Chameleon“ 
zu  tun:  Wie  man  an  den  den  Bildern 
sieht,  hat  der  japanische  Entwickler 
Nilion  System  Supply  noch  eine  Menge 
Arbeit  vor  sich,  um  mit 
„Super  Mario  6a"  konkur¬ 
rieren  zu  können.  Haupt- 
akteur  Ist  ein  wandlungs¬ 
fähiger  Jüngling,  der  sei¬ 
nen  Gegnern  die  Zunge 
raus  streckt.  Mil  diesem 


.. Instrument'  zieht  er  die  Feinde  zu  sich 
heran,  um  sie  anschlteßlieh  zu  stran¬ 
gulieren,  Außerdem  nützt  er  die  Zunge 
als  Katapult,  um  höhere  Plattformen  zu 
erreichen.  Geplant  für  2.  Quartal  ‘97. 


f  Mit  dem  "Creator” -Tool kit  kann  man 
u.a.  3D-Modeile  bearbeiten  und  seinen 
^  eigenen  "Jurassic  Park"  schaffen. 


|l\ EHE  PROJEKTE  FÜR  NINTENDO  64  1 

Titel 

Hersteller 

Genre 

Championshlp 

Wrestlfng 

THQ 

Action-Wrestting 
aus  Amerika 

Lamborghini  64 

Titus 

Weiterentwicklung  des 
Super-Nintendo-Rennspleis 

Mac  9; 

The  Dark  Age 

Atari  Barnes 

BD-Beat'em-Up  mit  Waffen 

Maximum  Force" 1 

Atari  Barnes 

Z  lei  kreuz -Acti  an 

San  Francisco 
Rush"1 

Atari  Barnes 

Nicht  naher  hezelchnetes 
Rennspiel 

(1)  Kein  endgültiger  Titel.  Außerdem  erscheinen  die  Atan-Games-Splele  zunächst  als 
Arcade -Fassung  und  werden  erst  später  für  NG4  umgesetzt 


'.1  * 


Oben  rollt  eine  seichte  Welle  auf  Euch 
zu,  unten  weicht  Ihr  auf's  Ufer  aus, 


Mit  Vollgas  durch  Südamerikas  Sumpfidylle:  Künstliche  Hindernisse  sind  überflüssig, 
Baume  und  andere  Sumpfgewächse  fordern  professionelles  Fahrgeschick. 


Grelle  Co  mic  -  C  h  araktere  und  > ■ 
Marvel -Ambiente:  Die  Spezial  latente  ■ 
der  Biker  werden  noch  eingebaut,  , 

- /  3 


bSV*.  *3 


Nach  dem  r  unnel  folgt  ein  totes  Ende¬ 
bahn  brücke  die  Bucht,  jetzt  ragen  nur  noch 


Vor  Jahren  überspannte  eine  lange  Auto¬ 
zersplitterte  Asphalt  "Fragmente  aus  dem  Meer. 


>urch  Riecigra 
Mangrovensümpfe:  Sonys 
"Jet  Riders"-Meute  pflügt 
durch  Wasserstrassen. 
Uferböschungen  und  alte 
Südstaaten-Vülen. 

aywatch  "-Rasereien  um  flotte 
Jungs  und  fesche  Mädels  sind 
groß  im  Kommen:  Nach  Ninten¬ 
do  versucht  sich  auch  Sony  an  der  wäss¬ 
rigen  Thematik.  Das  friedfertige  Kiddy- 
Ambiente  haben  die  Sony- Designer  über 
Bord  geworfen,  statt  knalligen  Farben  und 
vc  rs p  i el  i  e  m  Po  p  -  Sound 
wurde  ein  rauheres  Biker- 
Ambiente  zu  Wasser  ge¬ 
lassen.  Musikstücke  mit 
schrillem  "Pulp  Fiction "- 
An  klang  und  Motoren -Ge¬ 
knatter  sollen  die  32-Bit- 
Bikes  neben  futuristischer 
Jet-Technik  über  Wasser 
halten:  Entgegen  den  rea- 
I  i  st  i  sc  I  i  e  ren  N i  nt e  nd  t > 
Bikes  schweben  die  Sonv- 
Mobile  wenige  Zentimeter 
über  d  er  Wasseroberfläche t 
Düsenausstoß  und  Luft¬ 
kissen  polst  er  wühlen  Bit- 
mup-Spritzer  auf.  Die 
Biker-Meute  zischt  über 
S  tra ndkurse,  m  a  n  ö v  ri  e  rt 
die  Amphibien-Gleiter  durch  enge 
Wasserstraßen  oder  fegt  durch  Bin¬ 
nengewässer  in  Mangrov ensümpfen. 
Versperrt  Euch  eine  Landzunge  den  Weg 
zum  nächsten  Polygon-Pool ,  schaltet 
Euer  Jet-Jockey  auf  Landbetrieb  um:  ihr 
düst  über  gesperrte  Autobahnahschnirte, 

A  c  tlongelmdenc* 

Jutekl-Renncn  mit 
Imndtuugilchcn 
Biktt  und  Qpplgmn 
Conrtc-MJtf*/*. 

Botttcht  durch 
große  Btker- 
Mmnnechmft  und 

t«  Adlon. 


Halsbrecherische  Fahrt  über  die 
Brücken ruinen:  Ein  falscher  Schien 
ker,  und  Ihr  landet  im  Wasser, 


verspritzt  Uferschlamm  oder  malträtiert 
Eure  gepeinigte  Hover-M aschine  auf  ei¬ 
nem  Kiesweg.  Sumpf- Idylle  und  Wild  Was¬ 
ser- Kurse  in  zerklüfteten  Schluchten 
wurden  mit  Riedgras,  St  räuchern  und  an¬ 
derem  Bit  map- Bewuchs  verschönert,  für 
die  Strand-Strecken  hat  Sony  eine  Endzeit¬ 
kulisse  gewählt.  Der  ungezügelte  FCKW  - 
Verbrauch  hat  mittlerwei¬ 
le  erste  Opfer  gefordert  - 
die  fortschreitende  Polar¬ 
schmelze  hat  ganze  Städte 
überflutet  und  ein  neues 
Küstenbild  gestaltet,  I  her 
und  dort  ragen  Häuser¬ 
dächer  und  Autobahn¬ 
brücken  aus  dem  Wasser  - 
Sonys  Jet-Biker  nutzen  die 
zerklüfteten  Straßenblöcke  als 
Abkürzungen  und  Sprung¬ 
schanzen.  Einige  Brücken  er¬ 
strecken  sich  über  mehrere  hun¬ 
dert  Meter  und  fordern  mit  ver¬ 
schobenen  Asphalt  platten  beson¬ 
ders  viel  Fahrgeschiek.  Wer  nicht 
rechtzeitig  .sein  Gewicht  verlagert 
und  die  Beschleunigung  dros.sel 
stürzt  in  einen  Abgrund  oder 
prescht  im  hohen  Bogen  über's 


B  Kickengel  and  er.  Auch  wenn  ein  Sturz 
ins  31  )-Naß  weniger  schmerzhaft  ist  als 
ein  Motorcross-Unfall  -  der  Zeitverlust  ist 
ebenso  gravierend.  Zugunsten  eines  Hie¬ 
sigen  Spielablaufs  mußte  Sony  auf  physi¬ 
kalische  Spielereien  ä  la  "Wave  Rate  64" 
verzichten,  dafür  wird  die  "Jet  Riders"- 
CD  bis  zur  Uferböschung  mit  unter¬ 
schiedlichen  Charak¬ 
teren  und  mehreren 
D  u  t  ze  n  d  K 1 1  rs  e  n  v ul  Ige - 
packt.  Neben  geschickt  ge¬ 
tarnten  Abkürzungen  warten 
viele  Gags  aut  den  neugierigen 
Rennspieler,  Am  Sumpfufer  steht 
eine  gammlige  Südstaaten -Villa  - 
nach  etlichen  Familiendramen 
und  akutem  Wurmfraß  ist  vom 
Prachtbau  nur  noch  ein  mor¬ 
scher  Bretterverschlag  übrig. 
Wer  einen  Abstecher  aufs 
Trockene  riskiert,  beschreibt 
durch  den  Hausflur  eine  ver¬ 
steckte  Abkürzung,  rh 


playTip 

Playstation. 
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Rhinozeros 


Schildkröte: 


Charaktere  werden 


zwei  der  besten  US 


Stand-Up-Comedians 
gesprochen 


-  aV 


„In  einigen  Level 5  läuft  mir  ein 
Schauer  über  den  Rüchen, 
dann  bin  ich  von  der  Tiefenwir¬ 
kung  so  beeindruckt,  daß  mich 
nur  eine  der  atemberaubenden 
Kamerafahrten  wachrüttelt. " 
Martin  Gahsch,  MANIAt 
Wertung  B5% 


„Pandemonium I  ist  die 
perfekte  Symbiose  lyri¬ 
schen  einem  klassischen 
Jump  V  Run  und  neuer 
32- Bit- Technik* 
Wolfgang  Schaedte, 
Videogames, 

Wertung  84% 


In. .  .ein  Muß  für  alle  Jump'n- 
Run  Fans...*,  Markus  Stnppo, 
Ray  Station  Magazin, 

Wertung  1,7 

„Es  ist  unglaublich  schnell ...  , 
Frederic  Berg,  Next  Level, 

t  Wertung  85% 


Ein  Jokei,  eine  Handpuppe 
und  ein  nettes  Mädel  sbei  dies  ist  kein  Katlenspiel, 
kein  Vursctiulveignügeu  -  ist  das  hyperschnelle 

3-D-Actian-Jtimp  &  Run  mit  psychedelische!  3-D-GisEik,  giunvigei  Musik, 
nervenzerfelzGnder  Spannung  und  den  coolsten  Charakteren  jenseits  der  32  Bit-Welt. 
Die  akrobalische  tlikki  und  der  durchgeknallte  Hofnarr  fargus  samt  Handpuppe  Sid  machen 
ftü^uiW  zu  dem  was  es  ist:  verrückt,  überraschend  &  unglaublich  unterhaltsam. 

Im  Vertrieb  Htm: 

Station  BiVlG 


Für  Sony  Playstation 

active  im  Internet:  wnirwt.bmginteractive.de 


Comedy  pur:  Die 


Lrystal  Uynamics 
Freestyle  3-D  -Technik 
bringt  die  Play  Station 
zum  Kochen! 


\f§4iz^[L 


DYNAMICS 


Auf  zum  dritten  Obermotz:  Nach  jedem 
Hupfer  auf  Robotnics  Schwebegleiter  entdeckt  Ihr 
an  der  Pilotenkanzel  neue  Glassprünge, 


IMAJ  I  A  L 
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Wie  in  den  Vorgängern  werden  munter 
Extras  aufgesammelt:  Sonics  Färbung  ver¬ 
weist  auf  Specials  wie  Unverwundbarkeit, 


Am  Rand  bewundert  Euer  Sprite- Held  aufwendiges  Beiwerk  wie 
riesige  Steinquader,  Pfeiler  und  bauchige  Ritterrüstungen, 


Wenn  Euch  die  Ventilatoren  um 
die  eigene  Achse  wirbeln,  könnt  Ihr 
brüchige  Säulen  knacken. 


Floppi  Wenn  der  Held  durch  Röhren 
und  Tunnels  rauscht,  vertiert  Ihr  Euer  Sprite 
für  einige  Sekunden  aus  den  Augen.  y 


dafür  tobt  sich  der  stachlige  Held  auf 
weitläufigen  Hochkursen  aus  und  kullert 
über  schräges  Bodengefälle.  Andere 
Sonic -Fähigkeiten  kennt  Ihr  bereits  aus 
den  16-Bit-SpieIem  Euer  Igel  rollt  sich  im 
Sprung  ein  oder  prescht  bei  anhaltendem 
Button 'Druck  als  geölter  Kugelblitz  durch 
die  Landschaft,  Er  saust  über  Rampen, 
nutzt  Abhänge  für  eine  rasantere  Be¬ 
schleunigung  oder  rollt  ziellos  zwischen 
Boden  verwürfen  sowie  Bumper-Bahnen 
umher.  Robotnics  Schergen  stehen  w  ie 
eh  und  je  trage  in  der  Gegend  herum 
oder  klappern  brav  ihren  Kurs  ab.  Aller¬ 
dings  steckt  der  weiche  Kern  des  gemüt¬ 
lichen  Render- Völkchens  unter  einer  ro¬ 
busten  Schale:  Wer  die  blank  polierten 
und  stachligen  Stahlbiester  anrempelt,  ist 
um  eine  schmerzhafte  Erfahrung  reicher 
und  büßt  obendrein  seine  Ringsamm¬ 
lung  ein.  Eure  letzte  Chance:  Sammelt 
die  Kleinode  wieder  ein,  bevor  Sie  da- 
vonkuUern  und  verblassen.  Schmucklos 
ist  Euer  Igel  verwundbar:  Ein  Treffer, 
und  Sonic  segelt  mit  verdutzter  Mine 


Die  plastische  ^ 
Überland  karte  zeigt 
alle  Level  und  markiert 
Eure  Reise- Route,  j 


"  Sega  portiert  das  16- 
Firmenmaskottchen  auf  den 
Saturn:  In  "Sonic  3D-Blast" 
düst  der  stachlige  Tier¬ 
schützer  über  isometrische 
Render-Parcours  und  befreit 
possierliche  Piep¬ 
mätze. 


ach  ihrem  3D-Hit  "Njghts11  sollte 
£ jL Sega s  S o n ic-T eam  das  s ta chl ige 
^1  Maskottchen  mit  "Sonic  Extre- 


Die  Hände  der  riesi¬ 
gen  Robotnic- Statue  hieven 
Euch  zur  Kanzel. 


me'1  in  die  dritte  Dimension  katapultie¬ 
ren,  Leider  wurde  das  Frojekt  vor  zwei 
Monaten  auf  Eis  gelegt,  damit  sich  die  ja¬ 
panischen  Jump'n' Run -Experten  für  Pro¬ 
dukte  wie  "Virtual  OnM  verpflichten.  Um 
rechtzeitig  Ersatz  zu  stellen,  hat  Sega  das 
'Traveller1  s  Tales1' -Team  von  Psygnosis 
("Mickey  Mania'r)  unter 
Vertrag  genommen;  Ur¬ 
sprünglich  als  großes  Me- 
ga-Drive-Finale  ge¬ 
plant,  erscheint  "So¬ 
nic  3D"  nun  für  den 
Saturn  -  ein  kursives 
"Blast" -Kürzel  nach 
dem  Titel  soll  auf  die 
Hardware-gerecht  aufgemotzten 
Effekte  der  1 6- Bit-Umsetzung  ver¬ 
weisen.  Anstatt  durch  eine  gezeich¬ 
nete  2D-Kulisse  zu  düsen,  prescht 


Ein  Antriebsrad  pfeffert  Euren  einge¬ 
rollten  Igel  durch  einen  Achterbahn  kur  s 
sowie  über  Flipper- Bumper. 


Den  ersten  End- 
gegner  trefft  Ihr,  wenn  Ro¬ 
botnic  die  Kugel  aufliest. 


Euer  Igel  durch  Robotnics 
Render- Reich:  Kurse,  opti¬ 
sches  Beiwerk  wie  Mauern, 
üppiger  Planzenbewuchs 
und  knallige  Gegner¬ 
scharen  wurden  allesamt 
auf  dein  Großrechner  er¬ 
stellt  und  als  Bitmap- 
Objekte  in  einer  isometri¬ 


schen  Märchenwelt  verbaut.  Als  Resultat 
des  Darstell u ngs- Wechsels  genießt  Ihr 
die  bislang  komplexeste  Sonic- Welt: 

Euer  Igel  fetzt  in  alle  vier  Himmelsrich¬ 
tungen  und  muß  sich  auf 
einem  riesigen  Spielareal 
zurechtfinden.  Luftige 
Sprung komb  in at i o  ne  n  u  nci 
das  traditionelle  Flipper- 
Element  wurden  zwar 
deu  tl  i  di  ri  l  n terg esc h  ra  u  bt , 
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Sonic  tobt  durch 
isometrische 
Render-  Weifen 
und  legt  sich  mit 
Erzfeind  Robotnic 
an.  Noch  größer 
und  turbulenter 
a/s  die  20- 
"Senfcs", 


Der  Wurm  fugt  nur  selten  aus  dem  Bau:  Nach 
einem  Hoppser  rückt  das  Insekt  einen  Vogel  raus.  J 


In  der  zweiten  Welt  erschweren  Euch 
Witterungseffekte  wie  Nebelschwaden  und 
^  Regenschauer  den  Durchblick. 


geheftet:  Die  eingeschüch¬ 
terten  Kerlchen  folgen  Euch 
auf  Schritt  und  Tritt  -  eine 
große  Verantwortung  für 
Papa  Igel.  Wer  seine  Schütz¬ 
linge  nicht  gewissenhaft  im 
Auge  behalt  und  alle  paar 
Schritte  gegen  Hindernisse 
wie  Stacheln  oder  Schwing¬ 
kugeln  dotzt,  verliert  die 
Vogel  jungen  schnell  aus  dem 
Auge,  Leider  sind  die  kleinen 
Tolpatsche  noch  nicht  beson- 


Zurück  zu 
den  Wurzeln: 

Traditionsbewußt- 
sein  ist  für  Bega 
[mit  über  4BG  Titeln 
der  fleißigste  Spiele¬ 
erfinder  der  Welt] 
eine  gut  gehegte 


f  Die  Appie-2- 
Umsetzung  von  Segas 
y  "Congo  Bongo”, 

Tugend  Im  neue¬ 
sten  Igel-Abenteuer 
tollt  Altstar  Sonic 
durch  eine  isometri¬ 
sche  Landschaft, 
wie  sie  Sega  schon 
19B3  verwendete. 

Im  Bild  der  Bega- 
Automat  "Conga 
Bongo" 


Hat  warme  Unterwäsche  und 
Schlittschuhe  vergessen;  Sonic  schlittert  über 
zugefrorene  Wege  in  der  Weihnachts-Welt. 


ders  clever  -  außer  "Hunger"  und  "Hilfe" 
tut  sich  nix  im  Spatzenhirn.  Resultat: 
Vater  Igel  hat  alle  Hände  voll  zu  tun.  die 
orientierungslose  Meute  wieder  aufzu¬ 
sammeln  und  -  ganz  nebenbei  -  nicht 
zermatscht,  fritiert,  durchlöchert  oder 
sonstwie  in  die  Pfanne  gehauen  zu  wer¬ 
den.  Hat  der  gestreßte  Pflege- Daddy  alle 
Kinder  zum  Levelende  gelotst,  macht 
Sonic  Freistilübungen  am  Exit-Ring  und 
schubst  die  Vögelchen  ins  Abschnitt -Aus. 
Nochmal  schnell  nachzählen:  Blauer 
Vogel,  roter  Spatz,  gelber  Piepmatz  - 
klar,  das  grüne  Federknäul  hat  wieder 
mal  den  Anschluß  verpaßt.  Also  auf  zum 
letzten  Teleporter-Exit  und  in  die  untere 
Level -Ebene,  wo  Sonic  zum  wiederhol¬ 
ten  Mal  über  Schwebeplattformen  und 
Leuchtsteine  hechelt.  Das  Ende  der 
Suche:  junior  steckt  rief  im  Schlamassel  - 
links  wetzt  eine  Roboter- Krabbe  ihre 
Scheren,  rechts  hat  Rohotnic  eine  stachli¬ 
ge  Frei -Loge  für  Fakire  eingerichtet.  Nur 
wer  für  jedes  Terrain  eine  Hüpffaktik 
parat  hat.  hat  nach  der  Aktion  noch  alle 
Stacheln  beisammen  -  und  einen  zerzau¬ 
sten  Spatzen  im  Handschuh,  rb 


Eingelocht:  Sonic  hat  alle  Piepmätze  aufge stöbert  b 

und  schleudert  seine  Schützlinge  in  den  Level-Exit.  J— 


Der  Hydrant  {rechts)  verwandelt  Sonic 
in  etn  handliches  Gefrier paket,  der 
Schneemann  blockiert  Ausweichmanöver. 


zum  Level- Anfang  zurück.  Wer  Angst  um 
seine  Vorsorge  hat,  legt  die  lebenswichti¬ 
gen  Klunker  auf  die  hohe  Kante:  In  ei¬ 
nem  ruhigem  Level- Winkel  warten  Fuchs 
Tales  oder  Stachelschwein  Knuckles  auf 
Euren  Heiden  und  nehmen  auf  Wunsch 
Euer  Erspartes  in  Verwahrung, 

Neben  dem  altbekannten  Ringelpietz  hat 
der  Stachel-Star  auch  sein  edles  Gemüt 
beibehalten:  Euer  furchtloser  Igel  zieht 
wie  gehabt  gegen  den  miesen  Dr.  Rohot- 
nik  ins  Feld.  Der  geisteskranke  Wissen¬ 
schaftler  hat  sich  einmal  mehr  an  Sonics 
Tierfreunden  vergriffen,  sämtliche  Vögel 
aus  den  Bäumen  geschüttelt  und  Sonics 
gefiederte  Kumpels  in  monströse  Blech¬ 
anzüge  gesperrt.  Rollt  sich  Sonic  ein  und 
hüpft  der  übermütige  Igel  einem  von  So¬ 
nics  Blechkameraden  auf  die  Birne, 
schlüpft  ein  durchgerüttelter  Piepmatz 
aus  dem  Roboter-Schrott.  Bis  Sonic  den 
finalen  Exit-Ring  aufstöbert,  hat  sich  ein 
ganzer  Vogel  schwänz  an  Eure  Fersen 


Knapp  vor  der  Nintendo-eigenen  Shoshinkai-Show  rief  die 
Konkurrenz  ins  Tokyo-Messezentrum.  Auf  der  Suche  nach 
der  32-Bit-Zukunft  besuchte  MAN!AC  die  japanische  "Electronic 
Entertainment  Expo"  und  die  benachbarte  Playstation-Shovv 


„.und  diese  individuell  verschönern, 
indem  Ihr  ein  paar  Aufkleber  designt. 


Mehr  Autos,  mehr  Freiheit:  Ihr  dürft 
aus  einem  Dutzend  Fahrzeugen  wählen.. 


Technosoft  macht 
auch  was  anderes  als 
Bailerspiele:  Hier  das 
P  rü  gel  -  R  PG  !1  Neo  rud  e) . 


rotz  des  Erfolges  der  amerikani¬ 
schen  “Electronic  Entertainment 
Expo"  (E3)  im  Mai  ließen  viele 
Hersteller  die  japanische  Ausgabe  der 
Spiele  messe  links  liegen:  Kaum  ein  nam¬ 
hafter  Anbieter  nutzte  die  Ausstellung  für 
die  Präsentation  neuer  Spiele, 
statt  dessen  mieteten  Firmen 
wie  Square  und  Namco  auf  der 
he  n  ach  barten  P 1  a  y  statt  on- 
Messe  wuchtige  Stände  -  da¬ 
von  später  mehr. 

Die  E3-Neuheiten  sind  schnell 
zusammen  gefaßt:  NCS,  in  Fern¬ 
ost  durch  die  "Langrkser1 '-Serie 
bekannt,  zeigte  das  Mech- 
Act ionspiel  " Assaul t  Suit  Ley- 
nos  2'1  für  den  Saturn.  Auch 
Technosoft,  die  das  zweite 
"Thunderforce  Gold  Pack"  (mit 
Umsetzungen  von  "Thunder- 


Square  läßt  nicht  locker  Nach  ihrem  PrügelspieF Ausflug  beglücken  die  japnischen  Elite- 
Entwickler  nun  Sportepieifans  (im  Bild  das  Autorennen  "Grand  Champions  Rally"). 


force  4"  und  "Thunderforce  Arcade")  so¬ 
wie  zwei  neue  Ballerspiele  präsentierten 
(den  Vertikalscroller  "Blastwind"  und  die 
Automatenadation  "Hyper  Duef1  von 
1994),  gelobte  Sega  Treue.  Mit 
dem  Rollenspiel 
"Feda  2"  für  die 
Playstation  (so¬ 


eben  ausgeliefert)  und  dem  "Resident 
Evil'-Clone  "Clocktower  2"  von  ASCII 
sind  nahezu  alle  E3-Neu- 
heiten  abgehandelt  -  Zeit  für  ei¬ 
nen  Besuch  auf  der  Playstation 
Expo.  Dort  tummelten  sich  al¬ 
le  großen  Namen  der  32- Bit- 
Branche:  Mit  "Rage  Racer" 
(siehe  Kasten),  "Soul  Blade" 
(im  Vergleich  zum 
Automaten  "Soul  Helge" 
mit  neuen  Kostümen, 
Waffen  und  Techniken) 
und  d  cm  innovativen 
M Virtua  Gop’-K t m kurren ten 
^  "Time  Ciisis”  zeigte  Namco 
gleich  drei  Play¬ 
station -Toptitel. 
Gegenüber  diesen 


2’  XQ  7fjp 


Die  Playstation- Fassung  von  Namcos 
''Soul  Edge"  heißt  "Soul  Blade"  und  wird 
inhaltlich  (Kämpfer,  Waffen)  überarbeitet. 


Durch  erfolgreiche 
Rennen  verdient  Ihr 
Preisgeld,  das  Ihr  im 
Tuning-Shop  anlegt. 


Natürlich  wird  "Rage  Racer11  analoge  Controller  wie  das 
Negcon  oder  das  M  ad -C  atz -Lenkrad  unterstützen. 


Hurra:  Diesmal  gibt 's  vier  unter 
sc  h  i  edl  ich  e  St  r  ec  ke  n . 


TERMLOGO 


hochka rät ige  n  Au  toi  n  a- 
te  n  u  m sct z  u ngen  s  w  i  rkt e 
"XeviOLis  30/0"  recht  be¬ 
langlos.  Das  Oldie-Remake 
haben  wir  Euch  in  MAN!AC 
x/96  bereits  ausführlich 
vorgestellt.  Bei  Taito  wie¬ 
derum  bestaunten  wir  mit 
"Rays tonn 1  den  Nachfolger 
zur  Saturn- Ballerei  "Layer 
Seclion",  Koeu  eigentlich  für  seine  histo¬ 
rischen  Strategie  spiele  berühmt,  über¬ 
raschten  mit  ihrem  ersten  30-Prügler  (Na¬ 
me  noch  unbenannt,  aber  gutausse¬ 
hend),  Konami  zeigte  ein  kurzes  "Dra- 
cula  X"-Video. 

Die  größte  Menschentraube  versammelte 
sich  bei  Square,  die  ihren  "Final  Fantasy 
/"-Release  zwar  verschoben,  dafür  aber 
Ihr  neues  Sportspiel-Label  präsentierten: 

_  '.r^^DjgiawifipjM  Li  nt  er  "Aques" 
(steht  für 
,f  Advanced 
Quality"  )  ver¬ 
marktet  der 
Rollenspiel- 
Spezialist  das 
Polygon- 
Baseball 

"Super  Live  Stadium",  ein  obligatorisches 
"Pro- Logic  Mahjong"  und  -  schon  in¬ 
teressanter  -  das  Rennspiel  "Grand 
Champions  Rai  ly1'.  Wie  beim  Prügel  erst- 
ling  Tobal  No,  Pr  möchte  Square  mit  dem 
PS-Debüt  nicht  blenden,  sondern  solide 
Technik  aisliefern.  So  verzichtet  "Cham¬ 
pion  Rally11  weitgehend  auf  Texturen  und 
setzt  auf  sauberes  Shading  und  eine  Ge¬ 
schwindigkeit  von  60  Bildern  pro  Sekun¬ 
de,  Im  Gegensatz.  zu  Square  (die  selbst¬ 
verständlich  auch  "Final  Fantasy  Tacties" 


Shoot'ern-Up-Fans 
sind  bei  Technosoft  gut 
aufgehoben:  Hier  seht  Ihr 
'Blast wind”  für  den  Saturn. 


6^  Fortsetzung  von  "Penny 
^  Rac  e  rs " )  zei  gte  Ta  k  ara  liaupt- 

^  sächlich  Spiele  für  den  japa¬ 
nischen  Markt.  Als  Mischung  aus 
3D-U-Boot-Simulation  und  Rollen¬ 
spiel  sah  das  "Deep  Sea  Ad  ven¬ 
ture"  ausgesprochen  originell  aus. 
Ebenfalls  interessant  war  ein 
Japano-Rollenspiel,  das  Ta k ara  mit 
3D- Be  afe  m  -Up-Ka  i  n  p  fse  q  u  e  n  ze  n 
aufpeppte.  Takaras  "Die  Katze  von 
Schrödinger"  schließlich  stellt  uns  vor  ein 
Rätsel:  Wie  Takara  den  Quan¬ 
tenphysiker  Schrödinger  in  ein 
verschrobenes  Grafikad ventu re 
:  -  r1  "  einbringen  möchte,  konnte  auch 
ein  Blick  au  f  d  a  s  M  css  e  de  m  o 
Ml  nicht  klären.  Ja rv  Bn >ckm eiet ii 1 7 


und  "Saga  Frontier"  zeigten) 
präsentierte  Sony  selbst  nur 
ein  mickriges  Playstation-!  ineup:  Neben 
"Crash  Bandicoot"  konnten  die  Vorab¬ 
versionen  der  Breakdance-Simulation 
"Parappa  the  Rapper"  und  das  Render- 
Ädvenrure  "Kowloon's  Gate"  kaum 
überzeugen. 

Abgesehen  von  "Tos hindert  3"  (das  mit 
30  Spielfiguren  alle  Charakter-Rekorde 
brechen  möchte)  und  "Choro  Q  2"  (der 


Technosoft 's 
’Thunderforce  GP  2M  (u,a. 
mit  der  Are  ade- Fassung) 
gibt 's  nur  für  den  Saturn 


ämagineer’s  "Fisf 
für  die  Playstation 


Konämis  Action -Ad  ventu  re  "Metal  Gear"  gab's  für 
MSX  sowie  NES  und  wird  nun  auf  32 -Bit  fortgesetzt 


Sobald  das  Mädel 
die  Startfreigabe  erteilt, 
brausen  wir  u.a.  durch 
düstere  Tunnels. 


Afs  Musikbegleitung  bei  MRage  Racer1’ 
präsentiert  Namco  Techno -Rhythmen 


Ein  "Rage  Racer" -Kurs  führt 
durch  eine  europäische  Metropole 


Freie  Fahrt:  Mit  rasantem  Tempo 
durch  die  Häuserschluchten. 


CLASffi»^ 


;j  Insgesamt  stehen  13  rT  *  -  - 
£  verschiedene  Autos  r" 

\n  zur  Verfügung,  die  in 

einem  luxuriösen  1. _ ~ _ 

Shop  getunt  uml  mit 
«jflW  eigenen  Sponsoren- 
Artworks  verziert 

werden.  Die  nötige  Kohle  ver-  MBHfilllMilHHfiHB 

dient  Ihr  Euch  mit  dem  Preisgeld  bei  Rennen. 
Technisch  sah  "Rage  Racer"  erwartungsgemäß  pri¬ 
ma  aus,  die  einzelnen  Strecken  waren  abwechs¬ 
lungsreich  mit  Steigungen,  langgezogenen  Kurven 
und  steilem  Gefälle.  In 
Japan  soll  "Rage  Racer"  fl 

noch  im  Dezember  er-  ^  ^ 

scheinen,  die  PAL-  *  ^  -Q 

Fassung  ist  für  das 

1.  Quartal  ‘97  geplant.  V 


namco 


Krachende  Bodyslams  kosten  den  Feind  besonders  viel  Energie: 
Seid  Ihr  nahe  am  Gegner,  drückt  einfach  den  Viereck- Button  und  X. 


Nach  "Time  Commando"  kehrt 
Electronic  Arts  mit  "Perfect  Weapon" 
in  die  Welt  der  3D-Schläger  zurück. 


B  la  kes  S  c h  1  a  gsc  >rt  i  men  t 
einige  Ihrer  Lieblingsmoves 
wieder:  Jean-Claude  van 
Damme’s  Spagatkicks  be¬ 
herrscht  Ihr  ebenso  wie 
krachende  Bodyslams  und 
zischende  Flik-Ffuk-Kicks. 
Fallen  jedoch  me  h  re  re 
Raufbolde  über  Euch  her, 
such:  Ihr  einen  der  ver¬ 
steckten  Verbandskästen,  die  Euch  in  se¬ 
kundenschnelle  w  ieder  in  Topform  brin¬ 
gen  Damit  Ihr  Euch  in  den  umfangrei¬ 
chen  Levels  nicht  verirrt,  weist  Euch  die 
transparente  Auto-Map  stets  den  W  eg. 
Habt  Ihr  Euch  trotzdem  verlaufen  oder 
wurdet  Ihr  gar 
rücklings  in  einen 
I  Unterhalt  ge¬ 
lockt,  kein  Pro¬ 
blem:  Mit  der 
Speicherfunktion 
sichert  Ihr  Euren 
Spielstand  wahl¬ 
weise  per 
Memory  Card 
oder  Paßwort  und 
nehmt  den  Kampf 
zu  späterer 
Stunde  wieder 
auf  oc 


ln  den  Wüsten  und  Tempelhallen  verirrt  Ihr  Euch  am  leichtesten: 

Per  Select -Taste  informiert  Ihr  Euch  auf  der  transparenten  Karte  über  Euren  Standort, 
im  Action -Modus  weist  Euch  ein  Miniradar  den  Weg 


Achse,  marschiert  oder 
sprintet  vorwärts  und  rück¬ 
wärts,  duckt  Euch  und  hüpft  mit  weiten 
Sätzen  über  Felsschluchten  und  Ab¬ 
gründe  hinweg.  Auf  der  Wanderung 
durch  schwüle  Regen wälder.  glühende 
Sandwüsten,  prunkvolle  Kampfsport- 
Tempel  und  bunte  Gärten  stellen  sich 
Euch  Kung- Fu -Affen,  kickbox- bä ren, 
Shaolin-Krieger  und  andere  Handkanten 
1 1  e  1  de n  i  n  d e n  We g .  Mit  w u c  1  lt  i gen 
Schlägen  und  Tritten  mischt  Ihr  die  grim¬ 
migen  Schläger  jedoch  auf.  jeder  besieg¬ 
te  Gegner  hinterläßt  einen  Beutel  mit 
Keksen,  der  neue  Kräfte  schenkt. 
Erfahrene  Prügelknaben  lernen  im  Laufe 
iles  Abenteuers  mehr  als  10  Combos, 
Würfe  und  Specials,  mit  denen  sie  den 
Feind  erbarmungslos  in  den  Boden 
stampfen.  Martial- Arts-Fans  finden  in 


f  Tierschutz  ade:  ^ 

Im  Regen wa Id  fallen  Euch 
kreischende  Kung-Fu- 
X. _ Affen  an, _ j 


igentlich  hätte  es  nur  ein 
Routinekampf  in  den  düsteren 
Hallen  der  Vollkontaklelite  wer¬ 
den  sollen:  Als  Topagent  Captain  Blake 
Hunter  verdient  Ihr  Euren  Südseeurlaub 
mit  den  Preisgeldern  geheimer  Martiah 
I  Arts-Turniere.  Doch  in 
dieser  Nacht  sollte  alles 
anders  kommen;  Nach 
gewon neuen  i  Turnier 
überfällt  Euch  in  der 
Unikleidekabine  eine 
furchteinflößende  Bestie, 
die  Euch  mit  einem  Schlag 

_ I  ins  Land  der  Träume 

schickt.  Als  Ihr  wieder  er¬ 
wacht.  findet  Ihr  Euch  in 
einer  sonderbaren  Eis¬ 
wüste  wieder:  ln  welchem 
Winkel  der  Galaxis  Ihr 
auch  immer  seid.  Euer 
Heimatplanet  ist  jedenfalls 
Lichtjahre  entfernt. 
Nachdem  Ihr  Euch  als  Po¬ 
lygon  Blake  in  einem  digi¬ 
talen  Monolog  über  Euren 
fa  n  ta  st  i  sc  he  n  Dii n  e  ns  i  t  >n  s  - 
Sprung  gewundert  habt, 
beginnt  ihr  auf  dem  Eis- 
mond  mit  der  Suche  nach 
einem  passenden  Fortbe- 
wegungsmitlel.  das  Euch 
in  die  Heimat  zurückbe- 
Pasing  vor  dem  OuelL  fördert.  Eure  Umgebung  nehmt  Ihr  als 
Mächtige  Knochen-  riesige  Render landschalt  wahr,  von 
brecher  Fordern  Euch  groov  igen  Synthie-Rhythmen  begleitet 
mit  einer  FMV-  wandelt  Ihr  mit  bedächtigen  Schritten 
Sequenz  zum  Zwei-  durch  die  30 -Welt.  Mit  der  komplexen 
Kampf  heraus.  Steuerung  dreht  Ihr  Euch  um  die  eigene 
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Mit  Vollgas 
und  leckeren  Gewinnen 
ms  neue  Jahn  Ubi  Soft  und 
MAN!AC  verlosen  eine  komplette 
Videospiel-Ausstattung  für  Radikal-Racer. 

n  MAN!AC  \2  %  habt  Ihr  unseren  Test  zu  Ubi  Safts  jüngstem 
Hit  gelesen:  W'er's  nicht  beim  Sdi meckern  I belassen  und  zum 
Neujahr  noch  Vollgas  geben  möchte,  startet  zu  unserem  "Street 
Racerl,-GP  durch:  Postkarte  zur  Hand,  die  grauen  Zellen  in  den  dritten 
Gang  sc  hatten  -  und  nach  fünf  Runden  ist  alles  vorbei.  Der  Gewinner 
braust  noch  im  Januar  mit  den  "Street  Racer" -Ro\vclies  übereinen  Super 
Black  Trinitron  von  Sony. 

Schickt  Eure  Postkarten  an  die  folgende  Adresse  und  notiert  neben 
den  Antworten  die  gewünschte  Konsole  und  rl Street  ßacer"-' Version 
( 1 J  la  v  stat  io n  ad er  s  atu  m ) . 


An  det  Verlosung  nimmt  nur  teil,  war  alle  Fragen  korrekt  beantwortet 
Einsendeschluß  ist  der  15.  Ja-nuiir  -  der  R&chtsweg  Ist  wie  Immer  ausgeschlossen. 


I.  Zw  i  s d i  e n  w  iev  i e  le  n 
Charakteren  wählt  ihr 
bei  Street  Racer? 

Al  sechs 
B  acht 
C  zehn 

E.  Nenne  den  Namen 
des  "Street  Racer11- 
Spiddesigners. 


Sein  Geburtsland  ist 
!ÄI  Persien 
B)  Indien 
Ei  Türkei 


4.  Das  Entw  ickler- 
Team  Vivid  Image 
sitzt  in... 

A  Frankreich 
B  England 
C  Australien 


3.  Für  welche  Konso¬ 
len  erschienen  die  Vor¬ 
gänger  des  32- Bit-Titels? 
m  Mega  Drive  und 
Super  Nintendo 
B  Super  Nintendo  und 
Game  Bov 

fC  für  beide  16- Bitter 
und  den  Game  Boy 


S  _Wa  befindet  sich 
das  Hauptquartier  des 
' '  Street  Ra ee r"  -  f ierste !  lers 
Ubi  Soft? 

A  Marseilles 
B  Paris 

C  Fvon 


1»  Preis:  I  Sony- Fernseher  mit  70  cm 
Bildschirmdiagonale,  außerdem  eine  32-Bit- 
Konsole  nach  Wahl  und  die  jeweilige  "Street 
Racer  "-Version. 

g .  bis  5,  Preis:  Eine  Street  Kjccm '-CD  für 
Saturn  oder  Playstation, 

6 .  bis  15.  Preis:  jeweils  ein  "Street 
Racer" -T-Sliin  inklusive  passender  Kappe. 


Berufe  in  der  5pielebranche 

Produkt  Manager 

Wer  die  Entwicklung  eines  Produktes  miterleben  und  auch 
die  absatzorientierte  Seite  des  Konsolen-Business 
kennenlernen  will,  liegt  als  Produkt  Manager  richtig. 


j  ie  Prcssearhcit  eines  PR  Mana- 
|  gers  haben  M  ir  Euch  schon  vor- 
esteiit  -  auf  die  Präsentation 
neuer  Produkte  aus  einer  Hand  verzich¬ 
tet  keine  renommierte  Spielefinna.  Eher 
im  Hintergrund  verrichten  die  Produkt 
Manager  ihren  Dienst.  Die  Aufgabe  der 
p  rc  kI  ii  k  t  s  f^ez  i  fi  sehen 
Betreuung 
umfaßt  zwei 
Seiten:  Der  Kon¬ 
takt  mit  dem  Ent¬ 
wickle  rteam  sorgt 
für  das  erforder¬ 
liche  Fachwissen, 
um  beim  Betreuen 
der  kaufmänni¬ 
schen  Seite  des 
Berufs  effektiver  ar¬ 
beiten  zu  können. 

Doch  zuerst  zur 
Produktions-Seite: 

^  Oliver  Sender.  p7odukl  Manager  bei 
BMG  Interactive:  "Ein  abgeschlossenes  BWL- 
oder  Jura-Studium  ist  nicht  notwendig,  einige 
Semester  Studienerfahrung  sind  aber  mit 
Sicherheit  hilfreich," 


stellt  er  lokalisierte  Detail-Informationen 
über  das  Produkt  vor,  u.a.  für  das  De¬ 
sign  von  Verpackung  und  Anleitung.  Die 
Kommunikation  zwischen  diesen  Abtei¬ 
lungen  ist  sehr  w  ichtig  und  tragt  ent¬ 
scheidend  zur  guten  Vermarktung  eines 
Titels  bei.  Auf  diese  Wei¬ 
se  kümmert  sich  ein 
Produkt  Manager  um  ei¬ 
ne  [  landvoll  Titel  -  ei¬ 
ne  herausfordernde 
und  interessante  Tätig¬ 
keit.  bei  der  man  mit 
beiden  Seiten  der 
Spiele- Industrie  eng 
in  Kontakt  steht. 

Um  den  Aufgaben 
gewachsen  zu  sein, 
solltet  Ihr  nicht  nur 
über  langjährige 
Spieleeifahrung 
verfügen,  sondern  auch 
kaufmännisch  bewandert  sein:  Zwar  ist 
ein  abgeschlossenes  Studium  nicht  erfor¬ 
derlich,  aber  die  Fähigkeit  zum  Ein  warf 


eigener  Marketing-Konzepte  solltet  Ihr 
schon  milbringen. 

Als  Entlohnung  dürft  Ihr  mit  einem  Ein¬ 
stiegsgehalt  von  etwa  4,000  Mark  rech¬ 
nen  Bei  entsprechender  Leistung  kann 
dieser  Betrag  auf  etwa  6,500  Mark  anstei- 
gen.  je  nach  Art  und  Größe  Eures  Ar¬ 


beitgebers  ist  später  auch  eine  w  eiterge¬ 
hende  Spezialisierung  innerhalb  ver¬ 


schiedener 
Arbeitsbe¬ 
reiche  mög¬ 
lich:  Ihr  ent¬ 
scheidet  Euch 
dann  für  wei¬ 
tergehende 
Verantwor¬ 
tung  in  der 
Produktent¬ 
wicklung  oder 
wechselt  bei 
Interesse  in 
den  reinen 
Marketing¬ 
bereich. 


luru 
erforderlich 


: 

N 

4 

ii 


Kaufmann  trifft 
Entwickler:  Oer 
Produkt  Manager 
als  Wanderer  zwi¬ 
schen  produktiver 
Entwickler -  und 
absatzorientierter 
Marketing- Ebene. 
Eine  ebenso  an¬ 
spruchsvolle  wie 
reizvolle  Schlüs- 
setstelle  der 
Spiele-tndustrie. 


Frank  Glaser 

Produkt  Manager  von  Laguna 


Durch  Kontakt  mit  den  Entwicklern  be¬ 
sorgt  sich  der  Produktmanager  Infor¬ 
mationen  über  das  Projekt;  Wert  len  alle 
zeitlichen  Rahmendaten  eingehalten? 
Worum  geht 's  bei  Konzept  und  Design 
des  Spiels,  welche  Spielergruppe  wird 
mit  dem  Titel  angesprochen?  Durch  die¬ 
se  Kontakte  weiß  der  Produkt  Manager 
schon  im  Vorfeld  der  Fertigstellung  ge¬ 
nau,  in  welche  Bahnen  das  Marketing 
und  die  Vertriebskonzeption  gelenkt 
werden  soll.  Auch  eine  grobe  Produkt¬ 
bewertung  ("Rating")  erfolgt  während 
des  Produktionsvorlaufs:  Durch  lang¬ 
jährige  Spielekenntnis  sieht  der  Produkt 
Manager  die  primären  Stärken  und  die 
Probleme  des  Titels  und  kann,  sofern 
not' h  Ei ng ri ffsmög lieh k e i te n  b cst e h e n 
leine  Frage  rechtlicher  Beziehungen  zwi¬ 
schen  Developer  und  Pu  bi  Uh  er  sowie 
zeitliche  Bedingungen  K  auf  Behebung 
von  Schwachen  plädieren. 

Der  kaufmännische  Bereich  hingegen 
steuert  das  Produkt-Fachwissen  in  ab¬ 
satzorientierte  Bahnen:  ln  enger  Ko¬ 
operation  mit  der  Marketing -Abteilung 
und  dem  PR-Managev  entwirft  der  Pro¬ 
dukt  Manager  ein  finales  Verkaufskon¬ 
zept  und  regt  geeignete  Aktionen  in 
Handel  und  Fachpresse  an.  W  eiterhin 


HWas  sind  Deine  hauptsäch¬ 
lichen  Aufgabengebiete? 

Glasen  Neben  der  Bewertung 
der  eingehenden  Produkte  auch 
die  Lokalisierung  aller  Produkt- 
Informationen.  Weiter  sind  so¬ 
wohl  Produktion  als  auch  Mar¬ 
keting  sowie  Fachzeitschriften 
mein  Gebiet. 

Welche  Erfahrungen  hast  Du  im 
Umgang  mit  Arbeitgeber»  der 
Fachpresse  und  Entwicklern  gemacht? 
Glaser:  Bei  meinem  Arbeitgeber  gilt: 
Charisma  ist  stärker  als  jedes  Argu¬ 
ment.  Was  die  Fachpresse  betrifft,  sage 
ich  nur:  Die  einen  kennen  sich  wirklich 
aus,  die  anderen  schreiben  es  nur.  Und 
bei  den  Entwicklern  habe  ich  die  Er¬ 
fahrung  gemacht»  daß  wahre  Künstler 
viel  zu  selten  in’s  Rampenlicht  treten. 
Welche  Eigenschaften  brauchst 
Du  in  Deinem  Beruf  am  meisten? 
Oh,  eine  ganze  Menge:  Neben  gutem 
Timing  ist  Überblick  und  eine  gute 
Koordination  wichtig.  Ich  muß 
Prioritäten  richtig  setzen  und  voraus¬ 


schauend  arbeiten»  außerdem 
ist  eine  gute  Portion  Verant¬ 
wortungsbewußtsein  nötig. 

Was  war  das  bisher  erfol¬ 
greichste  Produkt»  das 
Du  betreut  hast? 

Glaser:  “Hugo”:  Eines  der  er¬ 
folgreichsten  Game-Boy-Spiele 
auf  dem  deutschen  Markt. 

Wie  sieht  Dein  durchschnittlicher 
Arbeitstag  aus? 

Glaser:  Die  in  der  ersten  Frage  genann¬ 
ten  Aufgaben  mit  den  in  der  dritten 
Frage  genannten  Eigenschaften  zu  ver¬ 
binden  und  die  Nerven  behalten,  wenn 
50  Leute  mit  100  Dingen  ankommen»  die 
vorgestern  erledigt  werden  müssen. 

Was  kannst  Du  interessierten 
Lesern  zur  Vorbereitung  auf  den 
Beruf  des  Produkt  Managers  raten? 
Glaser:  Ein  Betriebswirtschafts-Studium  ist 
in  jedem  Fall  ratsam,  daneben  ist  eine 
Ausbildung  im  Marketingbereich  sicher  hilf¬ 
reich.  Vor  allem  ist  fundierte  Kenntnis  über 
die  zu  betreuenden  Produkte  wichtig:  Ohne 
dieses  Wissen  läuft  nichts. 


"JllBERUFE  IN  DER  SPIELEINDUSTRIE  MttH litt 


KREATIVER  S,  TECHNISCHER  BEREICH 


»  »  »  »  » 


Spieleproqrommierer 


ORGANISATORISCHER  &  KAUFMÄNNISCHER  BEREICH 


.  Produzent  Proiektleiter 


.  Computer -Grafiker  Musiker  &  Soundproqrammierer 


Sales  Assistant  Manaqer  XXXXXX Marketing  Assistant  Manager 


PR  Assistant  Manaqer 


•  10  0U 1 

.  Trade  Marketing  Assistant  Manac 

m»  *  *  *  p i 

.Produkt  Label  Manager' 

-  1  97 


Original  Fahren,  'Teams  und  Streif 
der  ’96er  NASCARO-Rennsaison 


16  oljjztelle  Rennstrecken  +  2  Bonus- 
Strecken,  8  mitreißende  Soundtracks 


Im  ExklusJU'1 Vertrieb  von: 


All  logos,  rights  and  irademarks  are  the  properties  o!  their  respective  owners.  N  AS  CAR©  Racing  i$  ofticaHy 
licensed  by  NASCAR0  Playstation  logos  are  tradernarks  ot  Sony  Computer  Entertainment,  tnc 
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Natürlich  geht  die  Play¬ 
station  nicht  kaputt»  wenn  man 
die  Eingangsspannung  auf  1  1  G 
Volt  reduziert  (siehe  "Playsta- 
tion-Fibel"»  MAN! AG  9/9B3* 

Es  ist  eben  ein  Unterschied, 
ob  man  das  Konsolen-Netzteil 
Überfordert  (was  das  Gerät 
beschädigt)  oder  "unterfor¬ 
dert”,  was  eine  geringere 
Hitzeentwicklung  zur  Folge 
hat.  Der  1  1  O-Volt-Hinweis 
wurde  in  Rücksprache  mit 
Elektrikern  formuliert  und 
selbstverständlich  vorher  ge¬ 
prüft,  Wenn  man  schon  Mit¬ 
bewerbern  Im  Leserforum  der 
"Video  Games"  Unwissenheit 
vorwirft»  denn  sollte  man  sich  zunächst  über 
die  technischen  Zusammenhänge  informieren 
-  die  MAI\IJ  AC-Erklärung  ist  korrekt, 

Lara  Crnft’s  Geheimnisse 
entschlüsselt! 

Während  ”Tomb  Haider”  die  Charts  stürmt, 
lassen  sich  engllschkundlge  Abenteurer* 
Laien  mit  dem  ”Dffflclal  Strategy  Guide** 
auf  die  Sprünge  helfen. 

as  über  160  Seiten  starke  Werk  macht  Euch  mit 
Unmengen  von  Bildern  (für  jeden  Abschnitt  etwa  100 


n 


Stück)  und  Beschreibun¬ 
gen  mit  allen  Einzelheiten, 
der  Expedition  bekannt. 

Zu  jedem  Abschnitt  wird 
Euch  auch  die  Zahl  der 
Gegenstände  und  der 
G  e  1  lei m  n  i  ss  e  verrate  n . 

Auch  zu  Cap  com 's  "Star 
Gladiator"  ist  ein  Hint- 
Book  mit  allen  Moves  und 
G e heim -M a nö  v  e rn  erh ält¬ 
lich.  Beide  Bücher  sind 
zum  Preis  von  knapp 
30  Mark  u.a.  bei  Dynatex 
verfügbar  (Tel  0231 
5375000). 

Sega:  Weihnachts-Offensive 
in  Amerika 

MIT  einem  kostenlosen  Software- 
Triplepack  will  Sega  den  amerikanischen 
Saturn-Verkäufen  Heine  machen. 

eim  Kauf  eines  Saturn  erhalten  US- Käufer  vom  18. 
November  bis  einschließlich  31.  Dezember  die  Top-Titel 


“Daytona  USA",  "Virtua  Fighter  2"  und  "Virtua  Cop"  kostenlos 
dazu.  Außerdem  liegt  dem  "Triplepack "-Bündle  noch  ein 
Gutschein  über  fünf  bzw,  fünfzehn  Dollar  für  einen  bzvv.  zwei 
Software-Käufe  bei.  "Sega ’s  Weihnachts-Aktion  durchbricht  alle 
Grenzen",  sagte  Ted  Hoff,  Vize-Präsident  von  Sega  of  America. 
Vorangegangen  war  der  Hardware- Aktion  eine  durchgehende 
Preissenkung  aller  Spiele,  bei  der  die  Top-Produkte  von  69  auf 
59  US-Dollar  (knapp  100  Mark)  und  einige  ältere  Spiele  auf  19 
US-Dollar  (rund  35  Mark)  gesenkt  wurden.  Hintergrund  dieser 
Aktion  ist  der  nach  wie  vor  schleppende  Absatz  des  Saturn  im 
Vergleich  zur  Playstation. 


Allrounder-Station: 

Fester  Halt  für  Lenkräder 

IVlit  der  "Allrounder-Station”,  einem 
Gestell  für  Lenkräder,  löst  sich  das  leidige 
Fixierungsproblem  für  Ana  log- Controller. 

as  Problem  ist  bekannt:  Die  Lenkräder  für  Konsolen  sor¬ 
gen  zwar  für  einen  holleren  Realitätsgrad,  doch  dazu  müs¬ 
sen  sie  erst  in  irgendeiner  Form  auf  dem  Tisch  oder  zwischen 
den  Oberschenkeln  fixiert  werden. 

Die  patentierte 
"All rou nde r- S t ati on  ”  I J iete t 
eine  Lösung;  Das  robuste, 
zerlegbare  Stahlgestell 
nimmt  mit  verschiedenen 
Platten  jedes  erhältliche 
PC-  und  Koasolen- 
Lenkrad  auf  und  hat  auch 
für  die  ”Mad  Catz" -Pedale 
einen  Einschub  vorgese¬ 
hen.  Durch  ineinander 
geschobene  Rohre  läßt 

sich  das  Gerät  stufen  los  an  jede  Körpergröße  an  passen.  Die 
"Allrounder-Station"  kostet  229  Mark  und  ist  [sei  Game  World 
Mephisto  erhältlich  (Tel.  02202/45530), 

Christmas  IXlicjhts: 
Kostenlose  Überraschung 
für  5aturn-Besitzer! 

Frohe  Weihnachten  für  Saturn- 
Besitzer:  Christmas  TYJights! 

Schnell  eine  Postkarte  ausgefüllt  und  um¬ 
sonst  spielen:  MANAG  gibt  kostenlos  300 
Exemplare  des  Saturn-Titels  "Christmas  Nights"  ab. 

Einfach  unter  dem  Stichwon  "Saturn-' Weihnachten"  am 
fordern.  Die  ersten  300  Einsender  erhalten  die  CD! 


J"  /  -  Tomb  Haider  ^  Care 

Gelenkig:  Wo  eben  nachjder  Saturn-Version  trudelt 
die  deutsche  Playstati&n-Lara  ein  und  heißt  sich 
auf  Platz  1  fest , 

-  Soviet  Strike  Electronic 

J  Friedvoll:  EA’s  Hetikopter-Einsat2  ArtS 

f  Ist  nicht  nur  biestig  schwer,  sondern  auch  erfoig- 
1  reicht  Hoffentlich  reicht  der  Sprit.  tr 


— V  ■  Crash  Bandicoot  Sony 

^  4  Drehfreudig ;  Sony ’s  Optik-Orgie  begeistert  Euch 
J  mif  revolutionärer  Fehtertrei-Grafik  und  ” Tax "<■ 

- Z  ähnlichem  Anti-Heiden. 


i  -  Prnject  Overkill  Konami 

Gewaltig;  Trotz  durchwachsenem  Spieldesign 
)  greifen  ausgehungerte  Splatter-Söldner  gerne  zu, 
Obls  ein  Zeichen  von  tatenter  Todessehnsucht  ist? 


2  Resident  Evil  Capcom 

Unvermeidlich:  Auch  der  Alptraum-Klassiker  muß 
den  beschwerdevolfen  Weg  nach  unferv  antreten 
und  hält  sich  verzweifelt  auf  Platz  5. 


Cantroller-Updates 


Interact  stellt  mehrere  neue  IMintendD-G4- 
Eingabegeräte  vor.  Sony  wiederum  bastelt 
Gerüchten  zufolge  an  einem  hauseigenen 
Ana  I  o  g  -  Pad . 

'  j]  ii  vier  neuen  Controllern  für  das  N64  steigt  Peripherie- 
Spezialist  Internet  voll  in’s  Nintendo-Geschäh  ein.  Vorerst 
nur  in  Amerika  erhältlich,  sollten 
die  Geräte  bald  nach  Deutschland 
kommen.  Der  Arcade  Shark" 

(etwa  90  Mark  )  ist  ein  massives 
Joyboaixl  Das  'Tlight  Force  Pro  64” 
(um  100  Mark)  erinnert  an  .sein  PC- 
Gegen stück  und  ist  für  Flug- 
Simulationen  prädestiniert.  Mit  20 
programmierbaren  Knöpfen  und 
einer  separaten  Schubkontrolb 


Der  "Arcade  Sharkir 
von  Interact:  Endlich  ein 
vollwertiges  Joyboard  für 
das  IMintendo64. 


Einheit  empfiehlt  sich  das  Set  für 
"  Pilot  wings  64“  und  "Super 
Mario  Kait  64".  Das  teils  transpa¬ 
rente  "Sharkpad“,  das  vom 
Design  stark  an  das  Nintendo- 
Originalpad  erinnert,  erscheint  in 
zwei  Versionen:  Einmal  in  der 
Standard-Variante  (etwa  50 


Mark)  und  als  Hammerhead"  (et¬ 
wa  70  Mark)  mit  programmierba¬ 
ren  Knöpfen. 


"Flight  Force  Pro  641’- 
Set  mit  separater  Schub- 
Einheit  (PC-Version), 


Erlkönig- Foto: 
Das  geheimnis¬ 
umwobene  Sony- 
Anafog-Pad. 


Vom  der  Analog-Schwemme  beein¬ 
druckt,  soll  auch  Sony  an  einem  neu¬ 
en  Analog-Pad  arbeiten.  Das Joypad 
dürfte  mit  zwei  Mini-Sticks  bestückt 
sein  und  eine  simple  Form  von 
Force-Feedback  (Vibration  des  Pads) 
a 1 1 fwe  1  sen .  Ul >e r  Verö ffen ü i cl l u ng  und 
Preis  des  Controllers  wurde  noch 
nichts  bekanntgegeben. 


p  Quellen:  Dynate JT, 
rJlio  Kranz, 

Ptmyoom 

i /  -  Daytona  CCE 

Überarbeitet:  Die  neue  Version  spielt  sich  anders 
als  die  alte.  Außerdem  ist  die  Grafik  flotter  und 
mehr  Kurse  gibVs  auch - 


j  -  Tomb  Raider  Care 

J  Gymnastik« erfahren:  Die  Saturn-Fassung  kam  zwar 

vor  de r  Playstation-Variante,  dafür  spricht  die 
. _ J  Sega-Lara  nur  Englisch. 


Fighting  Vipern 


Sega 


Kampferprobt:  Die  f eicht  auszuziehende  Prügel - 
Sfppe  arbeitet  sich  auf  Ptatz  3  war  und  kämpft  bis 
zum  Umfallen* 


i  / 1  Exhumed  Sega/BIVIG 

Anspruchsvoll:  Ohne  Geduld  und  Überlegung  geht 
man  in  den  Katakomben  ein  wie  ein  MANIAC - 
T-Shirt  im  100-Grad-Voüwaschgang. 


-  Earthwarm  Jim  E  Plagmat  es 

Gealtert;  Im  16-Bit-Stll  hüpft  Wurm  Jim  durch's 
Gelände.  Ein  wenig  mehr  Innovation  häWs  schon 
sein  dürfen ... 


Saturn  goes  BASIC 

Sega  wird  nach  im 
Dezember  ein  BASIC-Ent- 
Wicklungssystem  für  den 
Saturn  ausliefern, 

eben  einer  an  den  PC  anschließ¬ 
baren  Version  wird  auch  eine 
Satu  m-on  1  y- Va ri  a n te  vert )ffe ntlicht.  Das 
System  läuft  nur  mit  dem  kürzlich  in 
den  USA  veröffentlichten  Keyboard 
und  Floppy- Drive.  Laut  Hersteller  Bits- 
Systems  soll  mit  dem  BASIC-Set  jeder  in 
der  Lage  sein,  ein  Rollenspiel  in  Mega- 
Drive  oder  SNES-Qualität  zu  erstellen. 
Sogar  ein  Polygon -Kampfspiel  rückt 
"mit  einigen  Schwierigkeiten"  in  den 
Bereich  des  Möglichen. 

IMintendo  64: 
Extra-Joypad  für 
"Mario  Kart  64" 

as  für  den  14,  Dezember  anvisier¬ 
te  "Mario  Kart  64"  wird  in  Japan 
mit  einem  Extra-Joypad  ausgeliefert. 

Der  Titel  unterstützt  bis  zu  vier  Spieler 
gleichzeitig,  Uber  die  US-  und  PAL- 
Versionen,  die  für  das  erste  Quartal  l97 
angesetzt  sind,  wurden  noch  keine 
Information  bekanntgegeben.  Möglich 
ist,  daß  es  zwei  Versionen  des  Spiels 
(mit  und  ohne  Extra- Pad)  geben  wird. 


Bandai  veröffent¬ 
licht  Pippin- 
Konsole  in  den  USA 


ine  neue  Konsole  braucht  das 
Land:  Der  in  Japan  schon  seit 
Monaten  erhältliche  Pippin  Est  jetzt  auch 
in  Amerika  verfügbar.  Das  auf  dem 
Macintosh  basierende  32-BiuRISC- 
Sy stem  mit  66  MHz  Taktfrequenz  wird 
als  Internet"  und  Spielekonsole  durch 
die  üblichen  Apple-Vetriebskanäle  ver¬ 
marktet.  Schon  auf  der  CeBit  ’96  wurde 
ein  japanisches  Seriengerät  vorgestellt. 
Das  in  den  USA  angebotene  “World  "-Set 
enthält  zum  Preis  von  500  US-Dollar  ein 
28.800-Modem,  einen  speziellen 
Browser  und  ein  Vierfach-CD-ROM.  Das 
Gerät  ist  mit  Druckern,  weiteren 
Massenspeichern  und  einem  Keyboard 
v  i  e  Ifac  h  e  rweite rba r . 


Medta  Tee 


Fon:  0231  /  72  46  490 
Fox:  0231  /  72  46  492 


NINTENDO  64: 

NINTENDO  64  +  SPIEL 

699,90 

NINTENDO  64  PAD 

69,90 

MEMORY  CARD 

49,90 

WAVERACE 

1 89,90 

PILOTWINGS 

159,90 

MARIO  64 

1 89,90 

Kl  64 

189,90 

WAYNE  GRETZKY'S  HOCKEY 

189,90 

Versand  und  Laden 


PLAYSTATION  DT: 

A-TRAIN 

93,90 

ADVENTURES  OF  LOMAX 

85,90 

AYRTON  SENNA  KART 

83,90 

BAPHOMETS  FLUCH 

85,90 

BEDLAM 

88,90 

BLAM!  MACHINEHEAD 

88,90 

BLAZING  DRAGONS 

83,90 

BURING  ROAD 

89,90 

BUST  A  MOVE  2 

69,90 

CHRASH  BANDICOOT 

99,90 

CHRONICLES  O  T  SWORT 

85,90 

COMMAND  &  CONQUER 

88,90 

DARKSTALKER 

88,90 

DESTRUCTION  DERBY  2 

99,90 

DIE  HARD  TRILOGY 

84,90 

DISRUPTOR 

84,90 

EXHUMED 

83,90 

FORMEL  1 

99,90 

HEXEN 

88,90 

IRON  &  BLOOD 

83,90 

JUMPING  FLASH  2 

94,90 

MOTOR  TOON  2 

85,90 

MYST 

85,90 

NAMCO  MUSEUM  2 

89,90 

NASCAR  RACING  96 

84,90 

NBA  LIVE  97 

84,90 

Umbau  PSX  Multinorm 
69,-  DM 

Multinorm  PSX  449,-  DM 


NHL  HOCKEY  97 

84,90 

NHL  POWERPLAY  96 

84,90 

PANDEMONIUM 

84,90 

PROJECT  OVERKILL 

89,90 

RESIDENT  EVIL 

88,90 

RETURN  FIRE 

88,90 

SAMPRAS  EXTREAM  TENNIS 

94,90 

SO  VI  ET  STRIKE 

84,90 

STAR  GLADIATOR 

88,90 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2 

88,90 

STREET  RACER 

85,90 

TEKKEN  2 

99,90 

TIME  COMMANDO 

84,90 

TOMB  RAIDER 

89,90 

TUNNEL  Bl 

83,90 

WIPEOUT  2097 

93,90 

HARDWARE: 

NEGCON 

79,90 

MADCATZ 

139,90 

PAD  SONY 

49,90 

PREDATOR  GUN 

79,90 

RGB  KABEL 

29,90 

Media  Tee  GmbH 
Am  Rundbogen  13b 
44265  Dortmund 
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Ten  Pin  Alley 


C  Detaillierten  Texturen  sei  dank;  Trotz  Polygontechnik  haben  \ 

alle  Japan-Mädels  eine  ästhetische  Figur.  J 


WüiU 


Man  nehme  ein  klassisches 
Spielprinzip,  ein  paar  sexy 
Polygon-Mädels  und  mische  dar¬ 
aus  ein  voyeurist isches  Spiel  mit 
hohem  Suchtfaktor.  Der  Oldie- 
Best.se Her  "Qix11  stand  Pate;  Mit 
Eurer  Spielfigur  mußtet  ihr 
Linien  ziehen  und  somit  Flächen 
ein  färben.  Ab  7o%  Ausmaiquote 
wartete  der  nächste  Level.  Diesmal  steuert  Ihr  Euren  Cursor 
über  die  wohlgeformten  Polygone  verschiedener  3D- 
Mädeks,  die  sich  Stück  für  Stück  entblättern.  Verschiedene 
Feinde  stören  Euch  dabei. 

^Fesselnde  Qlx"- Variante  für  Fans  ja¬ 
panischer  Schulmädchen-Schön-  V 
2ti  helfen.  Technisch  eindrucksvoll 


Die  Zoom  - 
Funktion  macht 's 
möglich... 


■•■Playstation 
Hardware-Engpaß: 
Wer  Bich  eine 
Playstation  un¬ 
tern  Weihnacht s- 

•  bäum  wünscht | 
sollte  umgehend 
das  Christkind 
losschicken:  Für 

i  den  Hest  des 
Jahres  hat  der 
,  Handel  mit  Lie- 
ferengpässen  au 
kämpfen  und  muß 
:  sich  auf  ratio¬ 
nierte  Mlnlmal- 
I  Lieferungen  ein¬ 
stellen. 
Besserung  ist 
!  erst  für  das 

*  *  nächste  Jahr  in 
i  Sicht:  "Voraus¬ 
sicht  lieh  im 
Januar  werden 
wir  die  Situ¬ 
ation  besser  im 
Griff  haben" ,  so 
Hanf red  Gerb es 
Ton  Sony  Com¬ 
puter  Entertain- 

$  ment  Germany. 


ffign 7}  0 
S3  Sb  GfesßD 


Berücksichtigt  Wurfzeitpunkt  und  -stärke  sowie  den  Spin 
der  Kugel:  Nur  so  habt  Ihr  Siegchancen. 


ln  der  "Ten  Pin  Alley”  treffen  sieb  die  lokalen 
Bowling-Größen,  um  mit  Hilfe  einer  kiloschwe¬ 
ren  Kugel  zehn 
unschuldige  Kegel  zu 
vermöbeln.  Im  Club  sind  ver¬ 
schiedenste  Charaktere  ver¬ 
treten:  Vom  schüchternen 
Schulmädchen  bis  zum 
dickbäuchigen  Berufstrinker 
reicht  die  Palette  der 
Feie  ra  be  n  d-Spo  rt  1  er.  Beim 
Wurf  berücksichtigt  Ihr  Golf- 
ähnlich  Stärke  und  Spin  der 


Optimaler  Treffer: 
Nach  kurzer  Einspielzeit 
seid  Ihr  König  des 
Bowling- Vereins, 


i 


Kugel,  zusätzlich  müßt  Ihr  den  richtigen 
Wurfzeitpunkt  erwischen,  um  nicht  auf  der 
Nase  zu  landen. 


Dancing  Eyes 

Ham co  für  Arcade,  demnächst  für  Playstation 


I 


Tempest  SOOO/X 


1330Ö 

vvvv 
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Zoomende  Info- Sch  ritten,  Power- Ups  und  hämmernde 
Techno-Musik:  'Tempest  2000'1  auf  dem  Saturn, 


Im  Zuge  der  Nostalgie-Welle  spült  sich  auch 
3D-Opa  Tempest"  auf  die  32-Bitter,  Auf  dem 
Saturn  feuern 
,  sich  galaktische 
Torwächter 
Jp  durch  eine  klassi-  j 
sehe  sowie  eine 
optisch  und  akustisch 
zum  Techno-Inferno  aufge¬ 
bohrte  Strahlen -Schlacht:  Ihr 
verteidigt  ein  Raumtor  gegen 
aus  dem  Hintergrund  angrei¬ 
fende  Abs trak t-Gegncr  und 
sammelt  Extras.  Auch  auf  der  Playstation 
geht ’s  ab:  Mit  "Tempest  X”  erscheint  ein 
ähnliches  Oldie-l Jpdate . 


Tempest  Classic1':  In 
simplen  Vektorgrafik- 
Abschnitten  teuert  Ihr  auf 
^  die  an  rückenden  Gegner.  ^ 


Whizz 


Fier  mit  der  Flagge:  Für  Fähnchen  kassiert  Ihr  Bonuszeit, 
bunte  Würfel  geben  neue  Pfade  frei. 


Wer  vom  Brause -Maskottchen  "Spot"  die  Nase 
voll  hat,  durchforstet  mit  "Whizz"  neue  isometri¬ 
sche  jump  n’Run- 
Levels.  Als  putziger 
Hase  feuert  Ihr  per  Knopf¬ 
druck  alle  versteckten  Rake¬ 
ten  eines  Levels  ab  und  spur¬ 
tet  unter  Zeitdruck  zum 
A  u  s  g  a  n  g .  D  a  b  e  i  m  a  c  b  e  n 
Euch  gewitzte  Kobolde  und 
Fantasiewesen  das  Leben 
schwer,  Stachel  fallen  und 
Abgründe  bedrohen  stets  Euer 
Leben.  Besonders  fies  sind  die  bunten 
Mauern,  die  Ihr  nur  mit  dem  passenden 
Würfelextra  zermalmen  könnt. 


Luftpost:  Am  Ziel  an- 
gekommen,  schwebt  Ihr 
rnit  einem  Luftballon  in  die 
nächste  Welt. 


Donkey  Kong™  und  Diddy  Kong™  in  der  Gewalt  von  Kaos! 
Diese  harte  Nuß  ist  nur  im  Teamwork  zu  knacken!  Darum 


freut  sich  Dixie  Kong™,  einen  neuen  Freund  gefunden  zu 
haben.  Kiddy  Kong™!  Seine  schwergewichtigen  Auftritte 
haben  immer  durchschlagenden  Erfolg.  Ein  phantastisches 
Insel-Abenteuer,  das  den  größten  Hit  aller  Zeiten  -  Donkey 
Kong  Country™  mit  noch  mehr  Details,  lebensechteren 
Bewegungsabläufen  und  noch  besserer  Grafik  übertrifft.  IVlit 
deutschem  Bildschirmtext.  Mach  Dich  auf  den  Weg  durch 
unerforschte  Gebiete  und  zieh 
Kaos  das  Fell  über  die  Ohren! 


[Double  trmfbicll 


32-Bit-Qualität 


HAVE  MORE  EUN 


q/i  FEATURE 

I  A  \  1  A  Fl  H  .T 


Es  ist  wieder  soweit:  Ein  Jahr  Joypad-Euphorie, 
zwölf  Monate  Spielspaß,  3B5  Tage  Nerven¬ 
kitzel  und  Daumen-Pein  neigen  sich  dem  Ende  zu. 

Pünktlich  zum  Jahreswechsel  kürt  MANIAC 
die  Spiele  des  Jahres.  Auf  den  folgenden  Seiten 
lassen  wir  Highlights  der  einzelnen  Genres  Revue 
passieren,  reichen  interessante  Statistiken  und 
schließen  den  Rückblick  mit  einem  Ausblick  ins 
Jahr  '97.  Zu  Beginn  der  Jahresübersicht  schütten 
jedoch  die  sieben  M AN! AC-Musketiere  ihr  Herz 
aus  und  offenbaren  ihre  ganz  persönlichen 
Spiele  des  Jahres  -  kompromißlos  subjektiv  und 

hundertprozentig  privat. 


Olli  Ehrte 

Tekken  S 


"Tekken"  ist  toll:  Das  vielseitige  Schlag- 
System  stellt  Euch  vor  immer  neue 

Kampfsituationen  und  ge* 
währt  Euch  selbst  bei  einer 
Sprintattacke  zahlreiche 
i  Angriffs  Variationen:  Mein 
**  -  absoluter  Prügel-Favorit. 


Martin  Gaksch 

Pandemonium 
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Eine  berauschende  Kombination  aus  fan¬ 
tasievollen  3D-Optiken  und  atmosphäri¬ 
schem  .Sound:  Kein  anderes 
Jump'n'  Run  konnte  traditio¬ 
nelle  Spielspaß-Werte  mit  in* 
novatlver  Grafik  so  fesselnd 
kombinieren. 


Christian  Blendl 

Exhumed 

ir 


iE- 

j»  -r 


Das  atmosphärische  "Exhumed"  besticht 
durch  anspruchsvolles  Level- Design  mit 
perfiden  Gruft-Mechanis¬ 
men:  Beim  rettenden  Auf¬ 
taue  iien  aus  dem  Kanal¬ 
system  schnappe  ich  un¬ 
willkürlich  nach  Luft! 


Tobias  Hartlehnert 

Tomb  Raider 


Darauf  haben  Adventu re- Freaks  seit 
"Indiana  Jones1  gewartet  -  Core  vereint 
Sex-Appeal,  kurzweilige 
Rätselkost  und  überwäl¬ 
tigende  Tempelbaute  11  zu 
einem  fesselnden  Forscher- 
Trip. 


Trotz  2Ü*Optik  und  aufgewärmter  Spiei- 
thematik:  Die  neueste  Variante  von 

m  'Street  Fighter  2"  ist  spiele - 
f  ^  r isc  h  unsclilagb  a  r 
und  daher  mein 


Cores  Adventure- Highlight  er¬ 
öffnet  mit  gigantischen  Polygon- 
^  ^  bauten  eine  neue  Grafik- 

1  J  dimcnsion  und  fordert  mit 

ftfeArf  I  ausgeklügeltem  3  D- Terrain 
i  Forscherdrang.  Auch  Action- 
f  Fans  sind  mit  Herzblut  dabei. 


Robert  Bannert 

Tomb  Raider 


Abenteuer 


Beat'em-Up  30 


Strategie  42 


So  haben  wir 
entschieden: 

Für  die  Wahl  zu  den 
besten  Spielen  des  Jahres 
qualifizierten  sieh 
ausschließlich  offiziell  in 
Deutschland  erhältliche  32-Bit-Titcl, 

N eu  e  rsche  i  nungen  für  Mega  Drive  und 
Super  Nintendo  haben  wir  in  diesem 
Feature  außen  vorgelassen,  da  19%  der 
Zweikampf  zwischen  Pkn  Station  und  Saturn  im 
Mittelpunkt  stand,  ln- Bit-Fans  müssen  aber  des¬ 
halb  nicht  böse  sein,  in  einer  der  nächsten 
Ausgaben  widmen  wir  den  geliebten  ModuUFressem 
einen  umfassenden  Schwerpunkt. 

Sieger  und  Plazierte  in  den  verschiedenen  Genres 
richten  sich  nicht  ausschließlich  nach  den 
Spiels paß-Wertungen  in  der  MAX’AC  Bei  der 
Wahl  haben  wir  außerdem  die  Akzeptanz  im 
Markt  sowie  die  Entstehungsgeschichte  I be¬ 
wertet:  Su  hat  der  x-te  Aufguß  der  2IV‘Mreet 
Fightet*  zwar  noch  immer  eine  herum  sa¬ 
gende  Wertung,  aber  als  Prügelspiel  des 
Jahres  qualifiziert  es  sich  aufgrund  der 
Spiel- 1  lisiorie  dennoch  nicht. 


Jump'n'Run 


V 


¥V  as  für  ein 
Rennjahr!  Nach 
dem  Raity- 
Bchock  dominier¬ 
te  allerdings  die 
Playstation  die 
Rennszene,  Von 
den  nichtplazier- 
ten  Rasereien  blei¬ 
ben  uns  vor  allem 
das  fulminante 
„Burning  Road"  [P5], 

„Andretti  Ratzing" 

[PS],  das  deutlich 
aufgebohrte 
.Daytona  Champion- 
ship  Circuit  Edition"  Playstation:  Klassen  bester  mit  Kinderkrankheiten:  Nie 

£BAj  und  das  witzige  wurde  soviel  Strecken-  und  Options-Vielfalt  in  ein 
.Street  Rarer"  [beide  Rennspiel  implementiert.  Wir  hockten  stundenlang  vor 
Systeme]  In  snge-  dem  Monitor,  um  alle  Spiel  Variationen  und  Kurse  aus- 
nehmer  Erinnerung,  2Uprübieren>  Die  einzigartige  Dröhn-Atmo  Sphäre  wird 

muß  man  nicht  lange  Eudl  ollne  AbsIrldhe  111  s  Wohnzimmer  geliefert  die 
von  den  3^-Blt-Von  KTt-Plaudettasdie  Jochen  Maas  läßt  sich  gottlob  ab- 
Zügen  uberzeugen:  stellen.  Doch  auch  gelungene  Steuerung  und  flüssige 
Nie  zuvür  buhlten  Grafik  machten  uns  die  Entscheidung  leicht:  „Formel  1" 
schnellere,  fesselnde-  begeisterte  uns  1996  am  meisten,  und  w  ir  freuen  uns 
re  und  schönere  3D-  SL|U)n  auf  c|en  Nachfolger,  dem  die  b97er-Saison  zu- 

Bunst  der  HobbyB  «nmdeliegen  wird.  Leider  trüben  beim  Rennspiel- 
Piloten  Musterknaben  nervige  Kleinigkeiten  wie  mangelhafte 
Speicherverwaltiing  und  mißratene  Analogsteuerung 
den  hervorragenden  Gesamteindruck  ein  wenig: 
Nächstes  Mal  i litte  mehr  Debugging! 


Saturn:  Nach  der  technisch  un-  I 
glücklichen  ..Daytona  t  ISA" -Version  I 
war  die  Freude  groß,  als  mit  „Sega  9 
Rally"  eine  beeindruckende  Saturn-  | 
Cmsetzung  des  Automaten-Renners  | 
in  die  Redaktion  schneite:  Der  | 
Saturn-Besitzer  muß  im  Vergleich  E 
zum  Automatenspieler  nur  mar-  | 
ginale  Abstriche  hin  nehmen,  viele  [ 
zusätzliche  Optionen  sorgen  für  j 
Dauurspaß.  Ihr  driftet  sogar  durch  I 
einen  vierten  32-Bit-Exklusivkurs:  R 
Der  Ex-Champion  rutschte  nur 
knapp  auf  Platz  zwei! 


WIPEOUT 


Playstation:  Nach  dem  ersten 
Kassenschlager  schob  Psyg- 
nosis  mit  dem  „Wipeour- 
L'pdate  einen  rundherum  ge¬ 
lungenen  Sd-Pi-Raser  hinter¬ 
her.  Zwar  masern  kritische 
Grafik-Fetisch isten  über  altbe¬ 
kannte  Polygon-Fehler,  anson¬ 
sten  begeistert  das  Speed- Epos 
jedoch  erneut  mit  Nobel- 
Ambiente  und  Super- 
Spielgefühl. 


BESTE  GRAFIK: 


CRASH  BAIMDICOOT 


Staunende?  Gesichter,  offene  Münder:  Sony  konzentrierte  sich  auf  die  optische  Präsentation  «eines  tieri¬ 
schen  Helden  und  erobert  den  Preis  Für  „Beste  Grafik“.  Vor  allem  die  konsequente  Mischung  aus  Gouraud- 
schattlerten  Polygonen  und  sparsamen,  aber  effektivem  Texturen-Einsatz  zeichnen  für  den  famosen 
Gesamteindruck  verantwortlich,  Crash  selber  kommt  übrigens  fast  völlig  ohne  Texturen  aus:  Mutig! 


Ule 

Preisträger  zei¬ 
gen  E5:  Mit  den 
32-Bittern 
zoomt  das 
Actlon-Genre  ln 
die  dritte  Dirnen- 
sipn  und  beglückt 
den  Adrenalin-Fan 
mit  ausgezeichne¬ 
ten  Produkten,  de¬ 
nen  zum  Teil  jedoch 
der  letzte  grafische 
Schliff  fehlt.  Die  30- 
Shoater  sind  am 
besten  vertreten: 
Neben  dem  gelunge¬ 
nen  .Alien  Trllngy“  er¬ 
freute  auch  das  inno¬ 
vative.  aber  leider 
viel  zu  kurze  .Disrup- 
tar“  unsere  Polygon- 
Baüerer.  Etwas  ent¬ 
täuscht  waren  wir 
vom  mangelhaften 
ZD-Actlon- Angebot: 
Neues  Futter  Im 
„Raiden"-  und 
„narlus“-5til  sollte  im 
3D-Trubel  nicht  ganz 
vergessen  werden. 


Playstatioo/Saturo:  Mit  dem  Ego- Actiontitel  ,Hx- 
huuied'1  hat  sich  .Sega  den  optimalen  Exklusivtitel  ge¬ 
angelt  -  die  Playstalinn-Version  kommt  erst  in  einigen 
Wochen,  Die  technische  Gestaltung  sorgte  für  Ent¬ 
zücken  unter  den  abgebrühten  MÄMAC-Experten, 
doch  nur  Christian  wagte  sich  weiter  in  die  düsteren 
Katakomben.  Sein  Eindruck,  bleich  und  veränstigt  aus 
schrecklichen  Grabmälern  emporgestiegen:  „I ['s  a 
M A N ! AC ! * .  Besonders  die  Kombination  aus  Nach¬ 
denken,  schnellen  Gefechten  und  fru  st  an  fälligen 
Sprüngen  beeindruckte  den  passionierten  Id-Fan, 
Audio-Traeks  mit  authentischen  Ceni uscheffekten  ver¬ 
setzen  den  Act  in  n -Forsch  er  direkt  ins  alte  Ägypten, 
während  gemeine  Krebse  an  der  Wade  knabbern  und 
eine  aulerstandene  Mumie  röchelt:  Von  allen  Action- 
Spielen  des  Jahrgangs  1996  hat  „Exhumed"  die  fes¬ 
selndste  Thematik  und  die  gelungenste  l  mseizung. 


Dritter  Platz 

TUIXIIMEL  Bl 

Playstation:  Auch  auf  dem 
dritten  Platz  tummelt  sich 
schweres  Geschütz  in  drei 
Dimensionen:  Spielerisch  er¬ 
lebten  wir  in  den  Neon- 
Schächten  zwar  keine  großen 
Überraschungen,  dafür  nageln 
Euch  symphonische  Klang- 
teppiche  und  beeindruckende 
Explosions-Effekte  ans  Pad. 
Ein  rauher  Charme  umweht 
das  gespenstische  Scliacht- 
Geballere:  Ein  Action-Knall- 
borihon  ohne  Kompromisse! 


BL  AM! 
MACHIIMEHEAD 

Playstatlon/Satum:  Ein  Bömhen- 

ritt  durch  gespenstische  31)-Levels 
erw  artet  Euch  im  Viren  -K  na  Iler 
„BlamlN  Mit  hämmernden  MG- 
Salven  rauscht  Ihr  durch  postapoka¬ 
lyptische  Gegenden,  während  Euch 
Mutationen  aller  Art  auf  den  Pelz 
rücken.  Im  Rausch  der  Techno- 
Beats  und  Leuchtfeuer- Explosionen 
fühlt  Ihr  Euch  wie  in  einer  anderen 
Weh,  herausfordernde  Missionen 
sorgen  für  spielerischen  Gehalt: 
Core ’s  5  T  J  -  H  i  t  lassen  wir  zur 
Belohnung  auf  den  zweiten  Platz! 


trademartrs  of  Sony  Computer  Entertainment  Inc  Sega  and  Sega  Saturn  are  traderrkarics  of  SEGA  EMTEFiPFlISES,  LTD  Actrvision  ts  a  regfetered  trt 

of  ActivisiCKi,  Ine.  €ft9B€  Acüvlsion,  Ine.  All  rights  reserved. 


Playstation 


Im  Exklusiv- Vortrieb  von: 

m**0 

http://www.bomicoxom 


PC  CD  RC 


Wir  haben  das  Jahr  2096 
und  es  ist  Sport,  eine 
Bombe  umoesehnallt 
zu  haben. 
Lust  auf 
mehr? 


■  M  A  \  I  l 


5  purtspiele 

sind  ein  Fester 
Bestandteil  der 
Roftware-Szene  - 
egal,  auf  welchem 
System.  Kaum  ein 
bedeutender  Spie¬ 
leanbieter  kann  es 
sich  leisten,  auf  die 
eigene  Sports-Reihe 
zu  verzichten.  Elec¬ 
tronic  Arts  muß  sich 
mit  zunehmend  hoch¬ 
wertiger  Konkurrenz 
auseinandersetzen 
[Sony,  Sega.  Virgin. 
Konami]  und  weiter 
an  der  Prndukt- 
qualität  arbeiten,  um 
die  Spitzenposition 
zu  halten.  1996  war 
ein  tatles  Jahr  Für 
Sportspielen  Polygon- 
Optik  und  FMV- 
Präsentatiori.  Mehr¬ 
spieler-Modi  und  Sta- 
tistik-Dverkill  -  virtu¬ 
elle  Sportler  sind  im 
siebten  Himmel.  Wir 
vermuten  jedoch, 
daß  die  Auswahl  '97 
noch  großer  wird... 


HO 

Playstation/Saturn  Die  Entscheidung  fiel  uns  nicht 
leicht:  Sowohl  .NHL  '97“  von  Electronic  Alts  als  auch 
Virgins  „NHL  Powerplay  Hockey4  schafften  eine 
Wertung  von  87%  auf  Playstation  und  Saturn.  Die  sub¬ 
jektive  Bevorzugung  von  „Powerplay  Hockey"  ist  nicht 
zuletzt  auf  die  technisch  hervorragende  Sa  turn - 
Passung  zu  rückzu  führen.  Außerdem  haben  wir  uns 
mittlerweile  an  die  Automatik-Kamera  gewöhnt  und 
finden  EAs  237  Blickwinkel  nicht  unbedingt  vorteilhaft* 
Virgins  L  bereise! lungshii  ist  spielerisch  wie  technisch 
ebenso  ausgereift  -  geht  jedoch  einen  Tick  mehr  in 
Richtung  Action  als  der  Konkurrent  von  EA  Sports.  Für 
welches  Eishockey  Ihr  Euch  entscheidet,  ist  somit  reine 
Geschmackssache  -  Ihr  werdet  in  jedem  Fall  ein 
Referenz-Produkt  mit  Langzeit-Motivation  erwerben. 


Playstation/Satum  Knapp  dane¬ 
ben  ist  nicht  vorbei:  Mit  „NHL  -97* 
wurde  EA  Sports  den  Erwartungen  I 
gerecht  -  wenn  auch  mit  einjähriger  I 
Verspätung.  Die  Piaystation-Fassung  I 
ist  technisch  besser*  checken  und  I 
schlenzen  läß  sich  in  beiden  Ver-  I 
s Ionen  gleich  gut.  Wer  sich  an  die  | 
ILA -Sports- Produkte  gewöhnt  hat.  1 
findet  sich  mit  der  neu  präsentierten  [ 
32- Bit-Edition  sofort  zurecht.  Im  Ver-  I 
gleich  zu  „NHL  Powerplay*  ist  der  K 
EA-Titel  weniger  actionlastig  und 
bietet  deutlich  mehr  Optionen. 


TOTAL 
(MBA  ‘OB  : 

Playstation:  Eine  Basketball-  I 
Simulation  aus  England  -  und  I 
eine  verdammt  gute  noch  da-  I 
zu.  Sonys  Insel -Team  lieferte  • 
mit  „Total  NBA  96'  ein  optisch 
und  auch  spielerisch  vortreffli¬ 
ches  Korbballspiel  mit  NBA-  f 
Lizenz,  das  die  Konkurrenz  / 
von  EA  Sports,  Konami  Jj 
und  Crystal  Dy  namics  I 
hinter  sich  ^ 

ließ. 


BESTER  S  O  LJ  IM  D :  TUIXIIXIEL  Bl 

Dramatischer  Orchester-Sound  führt  Euch  die  Brisanz  der  Actiun- Mission  vor  Ohren»  knatternde 
MGs  hallen  in  den  düsteren  Schächten  und  lassen  Geschützstellungen  in  einem  Feuerball  aufge¬ 
hen:  NeorTs  Explosiv- Titel  lebt  maßgeblich  vom  mitreißenden  Sound*  Doch  auch  die  a 
Konfigurier barkeit  der  einzelnen  Effekte  stellt  eine  gute  Idee  dar,  f 


El  ei  den  i 
Prügelspielen 
tat  sich  insge-  1 
samt  wenig. 
Zwar  hielten  die 
hervorragenden 
Umsetzungen  der 
besten  Automa¬ 
ten  weiter  an. 
doch  neben  den 
Tcp-Titetn  des  Gen¬ 
res  konnte  sich  kein 
neues  Highlight  eta¬ 
blieren  -  der  Rest 
vom  Prügelangebot 
besteht  zum  Großteil 
aus  erbärmlich 
schwachen  B- Titeln. 
Lediglich  Lapcorn  leg¬ 
te  mit  „Star  Gladi¬ 
ator"  eine  überzeu¬ 
gende  Polygon- 
Prügelei  vor  -  endlich 
zaubert  der  ..Street 
Fighter-Veteran  ein 
technisch  aufgebohr¬ 
tes  Produkt  aus  dem 
Ärmel.  Mit  "Soul 
PJade"  [ehemals  "Söul 
Edge"]  steht  eines 
der  97  er-Highlights 
schon  Fest:  Hoffent¬ 
lich  wagen  sich  bald 
mehr  □oell-Progler  an 
innovative 
VVaFfenyattungen. 


Playstation  Zwar  liegt  „Fighting  Vipers“  mit  einem 
Spielspaß  von  87%  zwei  Pünktchen  vor  Namcos  nTek- 
ken  2'\  doch  subjektiv  favorisiert  die  Redaktion  den 
Namco-Titel:  Die  Umsetzung  überzeugt  vom  Intro 
über  das  umfangreiche  Schlagrepertoire  und  die  bis¬ 
lang  größte  Heldenriege  bis  zum  brachialen 
Spie la blaut,  Auch  ohne  bahnbrechende  Neuerungen 
greifen  ,.TekkcnL -Fans  zu:  Die  deutlich  „sauberere" 
GraMk  und  die  verbesserte  l  iguren-Optik  (mit  dem 
Gegner  nachguckenden  Kämpfern)  sorgen  für  einen 
brillanten  Kindruck,  spielerisch  wurden  die  wenigen 
Mängel  des  Vorgängers  ausgemerzt.  Namcos  Prüglet 
hat  sich  nicht  zuletzt  auch  durch  Leserresonanz  und 
Marktbedeutung  als  wegweisendes  Beat  emd  p  des 
v  ergangenen  Jahres  behauptet:  MAN! AG  zollt  den  auf¬ 
gebohrten  F.isenfausi -Recken  durch  den  Platz  an  der 
PrügeLspiel-Sonne  den  verdienten  Tribut. 


FIGHTING 

VIPER5 

Saturn:  Auch  wenn  die  jüngste 
Saturn -Prügelei  nur  ein  „Yirtua 
Fighter  2” -Ableger  ist.  wartet  Segas 
Beat  em-Cp-Sch lacht  mit  den  glei¬ 
chen  Vorzügen  wie  das  Vorbild  auf: 
Zugängliche  Kontrollen*  riesiges 
Kombi  i-  sowie  Manöver-Repertoire 
und  blitzschnelle  Kämpfer.  Entge¬ 
gen  dem  üblichen  YF-'  Ring  Our44 
schleudert  Ihr  den  Kontrahenten 
gegen  eine  käfigbegrenzung:  Fesche 
Mädels  büßen  ihren  Plastik- BH  ein* 
Pnjygonmachos  entblößen  eine 
ecken  harte  Brustnni.sk  ulatur. 


GLADIATOR 

Plays  tat  Ion  Grafik- Pedant 

Christian  reibt  sich  ob  der 
Effekte  die  Augen,  während 
Olli  „No  Mercy  Ehrle  zu  fulmi¬ 
nanten  Schlagserien  an  setzt: 
Aus  dem  Stand  schafft  es  Cap- 
coms  bunt  gemischter  Sternen- 
krieger- Verein  aufs  'l'reppchen 
der  besten  Prügelspiele  1996, 
Ein  fulminantes  3D-Debüt  der 
’Streeet  Fighter’ ‘-Profis,  das  in 
letzter  Minute  zu  in  dritten 
Platz  emporschoß! 


7  /  / 

II  I 

n  / 

*  / 

WW  eq  vom  iq 
platten  20-  VI 
Hup  Ter  aus  dem  ’ll 
Pmgrammge-  ll-Jj 
nerator.  hin  zu  M 
Innovativen  y 
Jump  n'Runs  mit  I 
mEhr  oder  weniger  I 
Intensiver  Nutzung  1 
der  Polygen-Powen  I 
□äs  Benrg  floriert  } 
dank  Hardware-Stär¬ 
ken  und  Erfindungs¬ 
reichtum,  auch  2B- 
Spiele  wie  „Lomax* 
werden  mit  netten 
3D-Gags  spielerisch 
bereichert.  Wir  den¬ 
ken,  daß  wir  gerade 
1997  in  diesem  Benre 
mit  hervorragenden 
Titeln  rechnen  dür¬ 
fen:  Wie  unsere 
Auswahl  zeigt,  muß 
ein  anspruchsvolles 
Jump'n'Run  nicht 
zwangsläufig  volle 
Bewegungsfreiheit 
besitzen,  um  spiele¬ 
risch  zu  beein¬ 
drucken. 


Saturn:  Wenn  man  vom  selbstverschuldeten  Ver¬ 
gleichs-Dilemma  absieht  (Sega  USA  bewarb  „Nights" 
als  Gegner  zum  völlig  unterschiedlichen  „Mario  64“), 
hat  Sega  den  Vogel  abgeschossen:  Zwar  laßt  sich  das 
innovativ  e  „Nights“  nur  schwerlich  in  ein  Genre  zwan¬ 
gen.  doch  dem  Jump'n'Run  kommt  es  noch  am  nächs¬ 
ten:  Mit  unverbrauchten  Ideen,  ausgefeiltem  Spiel¬ 
design  und  wunderbar  flüssigem  Spielablauf  verweist 
Sega  die  Konkurrenz  auf  die  Plätze,  Wir  hoffen  auf 
einen  Nachfolger  -  die  Story  um  „Nights"  und  fiese 
Alpträume  scheint  noch  lange  nicht  aiisge reizt.  Das  ob¬ 
ligatorische  Sammelelement  wurde  nebst  Zeitlimit  am 
stachligen  Sonic  "-Kollegen  angeiehnt  und  mit  der 
traumhaften  Flug-Engine  in  eine  neue  Spieldimension 
katapultiert,  Wir  küren  "Nights"  als  ersten  Hupf-Titel, 
der  auch  ohne  Erfolgsdruck  hochmotivierend  uusfid, 


Playstation:  Ein  Jump’n’Run  auf 
vorgegebenen  Pfaden,  aber  trotz¬ 
dem  dreidimensional:  Mit  intelli¬ 
gentem  Technik- Einsatz  und  gewag¬ 
ten  Kameraschwenks  verzückte  das 
gelungene  „Pandemonium"  die  ge¬ 
samte  Redaktion  Statt  bis  zum 
fehlerbeladenen  Polygon- Limit  zu 
gehen,  sorgen  Pit  map-  Hinte  [gründe 
für  Stimmung.  Selbst  einige  PCX- 
Redakteure  stahlen  sich  in  den  kal- 
1  e  n 

Novembertagen  an  die  M AN! AC¬ 
PI  ay  Station. s  und  vergnügten  sich 


Playstation:  ist's  ein  Fuchs? 
Nein,  falsch,  ein  .Bandicoot‘1 
1  m  ein  An  genossen -Weib¬ 
chen  aus  den  Klauen  v  errück¬ 
ter  W  issenschaftler  zu  befrei¬ 
en,  ist  ihm  kein  traumhaft 
schöner  Inselabschnitt  zu  ge¬ 
fährlich*  Sony  fahrt  mit  dem 
Maskottchen  Grafik  auf,  wie 
sie  die  32-Bitter  noch  nicht  ge¬ 
sehen  haben,  Jßb 


Uas  Jahr  der  V£M 
Al  ioril  euer-Gpie-  ytSf 
\b:  Belten  haben  Y*I 
sich  die  Benigner  11 
konsequenter  19 
der  neuen  Hard-  \13 
wäre  bedient  ata  \1> 
In  diesem  Genre,  VB 
Obwohl  „Jamb  w 
Rafder“  wertungs-  ■ 
technisch  klar  vorn  1 
liegt  -  für  Kpnsa-  l 
fisten  bleihc  1995 
das  „Resident  EviE- 
Jahr:  Capcom's  Ben- 
re-Oehüt  machte 
Schlagzeilen  ohne 
Ende,  erreichte  fulmi¬ 
nante  Absatzzahlen 
und  geht  bald  in  die 
zweite  Runde.  Klas- 


Playstatlon/Satum :  Der  größte  Hype  des  Jahres  sorg- 
te  anfangs  für  Zurückhaltung:  Würde  das  Spiel  des  ign 
der  opulenten  Optik  das  Wasser  reichen?  Behält  Lara 
während  ihrer  Expeditionen  in  altertümliche  Grüften 


Playstation:  Kein  Videospieler  ent 
kam  dem  Horror-Haus:  Das  Grusel 


BESTE  GAGS:  DU9  I  IVIUVC  C 

Die  knuddMgen  Saurier  zeigen  Euch  mit  anfeuernden,  ängstlichen  oder  überraschten 
Gesichtern  Ihren  Gemütszustand,  den  witzigen  Gegnern  trelbt'5  bei  Gefahr  die  Augen  aus  den  Höhlen: 

Für  uns  die  gag-geladensten  Grimassen,  die  wir  dieses  Jahr  erleben  durften 


sische  PE-Adven- 
tures  habend  da¬ 
gegen  schwer:  Der 
knappe  Haupt¬ 
speicher  trübte  den 
Spaß  einiger  Klfck- 
Abenteuer  durch 
Lade-Orgien  deutlich. 


und  Grabmalen  auch  spielerisch  die  Hosen  an?  Nun,  sie 
hielt,  und  für  die  Redaktion  gäbN  kein  Halten  mehr:  In 
vielerlei  Hinsicht  setzt  Core  Ei  dos  den  neuen  Maßstab 
für  a  ul  wendige  32-Bit-Großproduktionen.  Beim 
Erkunden  der  Altertümer  kommt  echtes  Forscher- 
Feeling  auf,  mit  Hirnschmalz  und  Reaktionen  helft  Ihr 
Eurem  weiblichen  Alter  Ego  durch  verwinkelte  Gänge, 
Daß  die  Hardware  bei  pfiffiger  Programmierung  die 
erforderliche  Leistung  für  komplexe  3D-Expeditiön  er¬ 
bringen  kann,  bleibt  uns  zusätzlich  positiv  im 
Gedächtnis  -  nach  dem  ..Mario  6a "-Schock  dachten 
Pessimisten,  daß  eine  frei  zugängliche  360° -Um weit 
auf  den  32- Bittern  unmöglich  sei! 


Ad  venture  mit  Action  Jan  schlag  wur¬ 
de  zum  bekanntesten  Playstation- 
Titel  und  zusammen  mit  „Formel  r 
zum  Hardware-Seiler  Nr  L  Keiner 
da  eilte,  daß  Capcom  so  rasant  vom 
Prügel- Experten  zum  wegweisen¬ 
dem  Abenteuer- Lieferanten  werden 
könnte,  Hoffentlich  macht  das  Beis¬ 
piel  der  Nicht -Indizierung  Schule 
und  die  Jugendschutz-Beauftragten 
kehren  nach  einigen  umstrittenen 
Entscheidungen  zu  einem  nach¬ 
vollziehbaren  Verhalten  zurück, 


Playstation:  Zwar  macht  das 
Pa  int '  n1  CI  ic  k  '  -Aben  i  e  ue r  a  u  f 
der  Playstation  aufgrund  lan¬ 
ger  Ladezeiten  technisch  keine 
perfekte  Figur,  überzeugte  uns 
aber  durch  den  spannenden 
H  andl  u  ngsver  1  a  u  i  stilvoll  e 
Grafik  und  die  rätselhafte  At¬ 
mosphäre  trotzdem.  Vielleicht 
überrascht  uns  der  zweite  Teil 
ja  mit  neuer,  auf  Konsolen  Zü¬ 
ge  sc  h  ne  i  der te r  A  he  n  t  e  u  e  r- 
Technik? 


Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih 


Keine  EA-Htel 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  425  05  89/425  95  24 

Spätservice  030  421  37  67 
Fax  030  425  48  62 


An-  &  Verkauf 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


m,  i  ii  MmBn 

1  SNES  I 

Action  Instinct 

Dt 

99 

Asiens  äl  Obel  ix 

pv 

119 

Breath  of  Fire  2 

Dt 

109 

Boinberman  2 

Dl 

69 

Bombe rm an  3 

Dt 

99 

Bombe  miau  4 

Jp 

1 79 

Balm  an  Forcver 

Dt 

99 

Civil  is  ation 

US 

129 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Dunkey  Kong  2 

GV 

il!9 

Jhmnhl  in  Maul  Mull. 

l)t 

129 

Demolition  Man 

Dl 

99 

Earth  Worin  Jim 

Dl 

!  29 

Final  Fantasy  3 

US 

149 

Final  Fighi  3 

Dl 

109 

Front  Mission  2 

Jp 

149 

FIFA  Soccer" 97 

Dl 

139 

E  lebereke  Popen  2 

Dt 

99 

Jungte  Sinke 

DV 

109 

Lufia 

Dl 

109 

Lufia  2 

US 

139 

Mega  Man  X3 

Dt 

99 

Mcch warrior  2 

Dt 

[09 

Mega  Man  7 

Dt 

109 

NHL  Hockey  97 

Dt 

119 

NBA  Live  "97 

Dt 

119 

Operation  Starfish 

Dt 

59 

Parodius  3 

JP 

179 

Primat  Rage 

Dt 

99 

Pin  noch  io 

Dl 

129 

Rock'n  Roll  Racing 

Dt 

89 

Super  Turne  an  2 

Dt 

59 

Syndicate 

Dt 

69 

Sim  City 

Dt 

79 

Secret  of  Evermore 

Dt 

109 

Secrct  of  Mana  2 

Jp 

199 

Stiperstar  Soccer  de  luxe 

Dt 

E  29 

Super  Marin  RPG 

US 

139 

Street  Racer 

Dt 

59 

Streetfightcr  Alpha  2 

Dt 

129 

Terranicma 

Dt 

E 19 

Tetris  Attack 

Dl 

109 

Time  Cop 

Di 

109 

The  me  Park 

Dt 

109 

Tetris  &.  Dt.  Mario 

Dt 

89 

Urban  Slrike 

Dt 

89 

Ultimaie 

Dt 

129 

Walerwar  Id 

Dt 

109 

Warmes 

Dl 

1 19 

Weapnn  Lord 

Dt 

129 

WWF  Wrest  lern  an  ia 

Dt 

1 19 

Yoshi  s  Island 

Dl 

119 

GehrauehtspleJe  schon 

ah 

19 

Action  Replay  3 

Dt 

89 

f  Zeitschriften  ) 

EG  M/EG M  2 

je!2 

Game  fnn 

12 

Playstation  Magazin 

22 

Blood  Games 

9,90 

Ptayers  Guide 

auf  An  Ir.  | 

Coole  Preise 
Importspiele  Hier! 


Sega  Saturn 


Alien  Trilogy  Dt  94 

Athlet  Kings  Dt  94 

Blood  Omen  US  U9 

Batik  Monster  Dt  79 

Blazing  Dragons  Dt 

Bum  Cyc le  Dt 

Casper  Dt 

Crusader  no  Remorse  Dl 


89 

99 

94 

99 


VIRTUA  COP  2  119 

Virtua  On  JP  119 

Virtua  Fighter  Kids  Dt  69 

World  witte  Soccer  Dt  99 

Wing  Commander 3  US  M9 

WWF  in  your  linuse  Dt  94 

Wirtg  Amts  Dt  69 

Worms  Dt  79 

X  Men  Dl  79 

Sega  Saturn  mit  Sega  Rally  485 
Action  Replay  3  in  1  Dt  89 


für  nur 


Sony  Playstation 


Altied  General  US  119 

Alien  Trilogie  1)1  94 

A IV  Evolution  Dl  99 

Baphomets  Fluch  Dl  89 

Beqound  the  Beqound  US  119 

Blazing  Dragons  Dl  89 

Burning  Road  Dl  94 

Casper  Dt  89 


59,90  DM 


der  Sony  UmOTL™.,.*. 

dann klappt's auch mitdem...  RidgeRacer3  nur  129,90 


zum  Selbsteinbau 


Com m and  &  Conquer 
Dark  Savior 


Dt  99 
US  1 19 


Daytona  Champion  Ed. 

Dl 

99 

RGB  Kabel 

39 

D 

Dt 

89 

RGB  L'mba us atz  incl.  Booster 

39 

Destruction  Derby 

Dt 

89 

US/Japan  Umbau 

19 

Dragon  E  leart 

US 

119 

farbige  Control  Pad 

79 

Dragon  Force 

US 

119 

Control  Pad 

69 

Exhumetl 

Dt 

99 

Mario  64 

159 

Fatal  Fury  Real  Bount 

JP 

139 

Pilotwings 

159 

Fighting  Vipers 

Dt 

99 

Wave  Race 

US 

159 

Hexen 

Dt 

94 

Cniism  USA 

JP 

159 

Highway  2000 

Dl 

99 

Shadow  of  Empire 

JP 

199 

Imn  &  Bloüd 

Dt 

94 

Ultimate  Eloppel  Conrad 

US 

179 

Iran  S Io rm 

US 

1 19 

Action  Instinct 

US 

King  of  Fighter  95 

JP 

129 

Way  ne  Great  ly  Honey 

169 

US  119 


Magic  the  Galcring 
Mr.  Bon  es 


Di 

Dl 


94 

94 


NHL  Powerplay  Hockey 

Dt 

99 

Night  warrior 

Dt 

79 

Nighls  mit  Pad 

Dt 

129 

NBA  Jam  Extreme 

Dt 

94 

Need  for  Speed 

Dt 

94 

Olympic  Soccer 

Dt 

89 

Olympic  Games 

Dl 

89 

Panzer  Dragun  2 

Dt 

99 

Pro  Pin  ball 

Dt 

89 

Ke  tu  in  Fi  re 

Dl 

94 

Road  Rash 

Dl 

94 

SONIC  the  Fighters 

JP 

ii9 

Space  Hulk 

Dt 

94 

Scorcher 

US 

119 

Soviel  Slrike 

Dl 

89 

Skeleton  Warriors 

Dt 

79 

Starfighter  3000 

Dt 

79 

Slreetlighter  Alpha 

D( 

94 

Tomb  Rai  der 

Dt 

99 

Toshinden 

Di 

79 

Tliree  Dirty  Dwarves 

Dt 

94 

Toshinden  Ura 

US 

119 

Area  S  l 

US 

109 

Virtua  Qn 

US 

1 19 

Nintendo  64 


Umbauten+Kit 


SNES  60  Uz  Umbau  89 

Sony  PSX  Bausatz  59 

RGB  Umbau  N  64  incl,  Colorbooslcr  79 
S  atu  m  60  1 1  z  Um  b  au  99 

US/JP  Umbau  N  64  79 

So  nsl  ige  Linba  uten/Reparal  u  ren 
auf  Nachfrage 


Kalman  Ftirever  Chnin 

Dt 

89 

ßedla  in 

Dt 

94 

Comniand  Co  n  quer 

Dt 

99 

Crash  Bandicoot 

Dl 

109 

Cronicles  of  Sword 

Dl 

89 

Crow 

Dt 

94 

Cnisadcr  no  Remorse 

Dt 

89 

Cheesy 

Dl 

94 

Dark  Stalkei 

Dl 

89 

Deadly  Skies 

Dl 

94 

Davis  Cup  Tennis 

Dl 

94 

Dcslruciiun  Derby  2 

US 

119 

Die  Hard  Trilogy 

Dt 

89 

Disniplor 

Dt 

89 

Dragon  Heart-Fire&Stecl 

Dl 

89 

ES  PN  Extreme  Games  2 

US 

119 

FIFA  Soccer  97 

Dt 

89 

Firo  &  Klawd 

Dt 

94 

Final  Fantasy  7-  12/96 

JP 

129 

Gunship  2IIII0 

Dt 

94 

Hexen 

Dt 

89 

ITnrned  öwl 

Dt 

94 

ln  1  he  Hunt 

Dt 

94 

Iron  &  Blood 

Dt 

89 

Je  wels  of  Oracle 

Dt 

89 

King  of  Fighters  95 

US 

1 19 

alle  Dt  Titel  auch  als  ungebremste  US  Version  lieferbar! ! ! 


Laden/Versand 


DanzigerStr.  124 
EckeGreifswalderStr. 


Spezial  Sony  < 
Playstation 

hier  könnt  ihr  alles 
spielen  nur  469,*^ 


SPEZIALUMBAU 


ohneVorbooten 

nur  99,90  DM 


Lcgancy  of  Kain 
l.omax 

Magic  the  Gatering 
Myst 

Mega  Man  X  3 
NBA  tlang  Time 

NBA  Jam  Extreme 
NFL  Facc  OfT97 
NHL  Hockey  97 
Need  for  Speed 
Ügre  Bat lle 
Onside  Soccer 
Policen  auts 
Pole  Sam p ras  Tennis 
Power  Mo vc  Wrestling 
Poed 

Pro  Pmba.1I  the  Web 
Project  Overkill 
Pundemomu  m 
Return  Eire 
Rdoadcd 
Rebe!  Assault  2 
Resident  Evi! 

Resident  Evil  2.  Bio  Hazajrd2 

Ridge  Racer  3 
Road  Rash 
Sim  City  2000 
Star  Gladiators 
Star  Treck  Generation 
Streelracer 
Shadow  Simggle 
Super  Sonic  Racers 
Soviel  Slrike 
Skeletton  Warrior 
Steel  H arb luge r 
Street fighler  Alpha  2 
Syndicate  Wars 
Soul  Ed ge 
Toshinden  2 
Time  Com.  man  do 
Tekken  2 
To  mb  Rai  der 
Time  Commando 
Täll 

The  me  Park 
Track  &  Field 
Tunnel  R  I 
Twisted  Metal  2 

Tübsd  NrJ  mit  F.F.  7  Demo 
Wedlands 

YVing  Commander  4 
Warb  am  in  er 
Wipe  Out  2097 
Worms 
X-Com  2 
X  2 

Zero  Div  idc  2 
Lenkrad  Mad  Gütz 
Negcon  Pad 
RGB  Kabel 
Game  Gun 
Control  Pad 
Infrarot  Pad 
Memory  Card  8  Meg 
Memory  Card  24  Meg 


Dl 

Dt 

JP 

Dl 

JP 

Dt 

Dt 

Dt 

Di 

hi 

Dt 

Dt 


ah 


Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


94 

94 

89 

89 

89 

89 

89 


US  119 


89 

94 

129 

89 

139 

94 

89 

89 

89 

89 

89 

94 


US  119 
US  119 


89 
1 39 
129 
94 
89 
94 


US  1 19 


Dl 

IP 

Dt 

Dl 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

JP 

Dt 

DT 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 


89 

129 

89 

89 

89 

89 

94 

89 

139 

99 

89 

109 

89 

89 

89 

94 

94 

89 


US  119 
JP  129 


Dt 

US 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 


89 

119 

94 

99 

89 

99 

94 


US  119 
139 

89 

39 
49 

39 
89 
79 
99 


SPANDAU 

Seegefelder  Str.75 
nahe  Rathaus 


*  MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z  *** 


PRENZ'L  BERG 

m  Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten;  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Schnellversand:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
nichtübgenommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  20  DM,  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache, 
Postanschrift:  Video  &  Game,  10407  Berlin»  Danziger  Sir,  3  24,  US  -  Import  *  GV  -  gebraucht "  Di  -  Deutsch  Ladenpreise  können  ab  weichen! 


Erst  in  den 
letzten  Minuten 
eingetmffen. 
überrannte  .Xom- 
mand  &  Cnnquer" 
auf  Playstation 
und  Saturn  die 
Konkurrenz-Front: 

MANIAC  fordert 
mehr  Umsetzungen 
dramatischer  Ecbt- 
zeit-Perlen.  die  zur 
Zeit  Ihr  großes  PC- 
Revival  feiern.  Mit 
dem  Hardcore-Stra- 
tegieangebot  waren 
wir  zufrieden;  Die  PC- 
Umsetzungen  sind 
spielbar.  aber  keine 
ambitionierten 
Glanzleistungen 
neuerer  Konsolen- 
Programmierkunst. 


COMMAMD  &  COM 

Plays tation/Saturn  Westwoods  Echtzeir-Krieg  be¬ 
dien  r  die  Allmachts-Phantasien  jedes  Spielers:  Endlich 
nach  Herzenslust  Krieg  führen  und  geschickte 
Vernichtungs-Manöver  durchführen,  I me lligen z- 
Anfordeningen  werden  gepaart  mit  reaktionsschnellen 
Improvisa  Lionstalent  -  eine  teuflisch  gute  Spiele- 
Mischung.  Beide  Versionen  spielen  sich  prima  und 
müssen  im  Vergleich  zum  PC-Original  nur  geringe 
Steuerungs-Einbußen  hinnehmen  -  ein  leicht  zu  ak¬ 
zeptierender  Kompromiß  für  die  epischen  Schluchten, 
Kampferprobte  Sega -Strategen  zogen  übrigens  schon 
mit  dem  Mega  Drive  in  den  Krieg;  Der  Kult- Klassiker 
„Herzog  2"  (einer  der  bemerkenswertesten  16-Bit-Titel) 
und  „G&C' -Vorläufer  „Dune  2'  ebneten  den  Weg  für 
die  Genre- Inflation  auf  dem  PC 


Playstation;  Madiebau  schwer  ge¬ 
macht:  Zwar  erscheint  dem  Bürger¬ 
meister-  Neuling  der  Umgang  mit 
Infrastruktur  und  mosernden  Bür¬ 
gern  schwierig,  doch  „Sim  City” 
führt  Euer  planerisches  Denken  auf 
unterhaltsamer  Weise  zu  neuen 
Höchstleistungen,  Wir  ziehen  den 
Hut  vor  der  Konzeption  das 
Städtebau -Epos  -  und  vor  denjeni¬ 
gen  Hardcore- Strategen,  die  auch 
eine  Milltonen-Metropolc  vom 
Schlage  eines  Mering  noch  voll  im 
planerischen  Griff  haben! 


A-TRAIIXI 

Playstation:  Mit  "A-Trahr 
re a g i erte  der  ja p; mo-l  i e rste Iler 
Artdink  auf  NSimCity  Auch 
zum  Femosi-Start  der  Playsta¬ 
tion  erschien  als  zweites  spiel 
(gleich  nach  Ridge  Racer") 
die  gekonnte  Mischung  aus 
Wirlschaftsstmulatinn  und 
Eisenbahner- Lehrstück.  Spiele¬ 
risch  muß  sich  das  komplexe 
Echt zeitc pos  nur  dem  großen 
Vorbild  ( siehe  links  t  heu- 


BESTE  PRÄSENTATION!:  9UVIt  I  9  1  K  I  KE 

Nobel  geh’n  die  Schurken  zugrunde:  Selten  wurde  In  der  32-Blt-Besrhichte  soviel  Arbeit  ln  die 
Präsentation  eines  Spiels  Investiert.  Ihr  werdet  Zeuge  Live-haftlger  Nachrichtenübertragungen, 
brisanter  Funksprüche  und  aufwendiger  Videneinspielungen  In  beängstigend  realer  Atmosphäre: 

Der  Präsentations-Preis  geht  eindeutig  an  Electronic  Art*. 


Insgesamt  wa¬ 
ren  wir  mit  dem 
Ausstoß  an 
□enkspieltzhen 
nicht  zufrieden, 
wie  die  kurze 
Diskussion  um  die 
Preisträger  zeigte. 
Neben  den  hier  ge¬ 
nannten  Gewinnern 
Jst  Sega s  „Baku 
Baku"  der  einzige 
Lichtblick.  Wir  wün¬ 
schen  uns  neue, 
kreative  Impulse,  um 
das  Genre  aus  dem 
Dämmerzustand  zu 
reißen:  Statt  wie  die 
Schlange  aufs  „Bust 
a  Move"- Kaninchen 
zu  starren,  sollten 
die  Hesigner  experi¬ 
mentieren  und  etwas 
mphr  mit  den 
Möglichkeiten  der 
Hardware  spielen. 


Playstatlon/Saturxi:  Ohne  ernsthafte  Konkurrenz  si¬ 
chern  sich  die  Videospiel-Oldies  Bub  und  Bob  zum 
zweiten  Mal  in  Folge  (letztes  Jahr  kürten  wir  den  Neu- 
Geo-Vorläufer  „Puzzle  Bubble")  den  Preis  als  Knobel- 
Könige-  Ein  Paradebeispiel,  wie  der  Aufstieg  in  die  32- 
Bii-Liga  durch  gelungene  Weiterem  Wicklungen  ausse- 
hen  kann,  ohne  sich  in  sinnlose  Mätzchen  zu  ergehen. 
Der  Saturn-Variante  mit  eingebautem  Level-Editor  (in 
Japan  als  „Puzzle  Bubble  2\  bekannt)  zollten  wir  in 
MAXLAC  KJ  96  mil  Tribut  -  ein  Pünktchen  mehr 
als  dtr  Som  -Bluhberei. 

Auch  mit  dem  „Bubble  Bubble1 -Revival  machten  uns 
die  Knuddeldrachen  dieses  Jahr  viel  Freude,  wenn¬ 
gleich  in  einem  anderen  Genre,  Daß  der  Preisirager- 
Tirel  zum  budgeifreundliehen  Preis  erhältlich  ist.  ehrt 
den  deutschen  Vertrieb  Aeclame  Selber  schuld,  wer 
den  Drachen  kein  Probespiel  einrüutnt! 


30- 

Saturn:  Zwar  sind  die  ins  dreidi-  1 
mensionale  entwickelten  Lemminge  1 
schon  vor  Jahresfrist  auf  der  Play-  1 
Station  herumgetrampelL  doch  die  I 
neue  Sa  tum- Vers  ton  isi  trotz  gertn-  I 
ger  Beachtung  ebenfalls  ein  äußerst  \ 
anspruchsvoller  Denkspaß,  der  in  [ 
der  Flut  der  schwächeren  Titel  eine  I 
klare  Empfehlung  verdient,  Viele  f 
verzwickte  Konstruktionen,  Ideen-  ■ 
reiche  Grafik,  lustige  Musik:  Trotz 
ihres  A Ilers  heben  wir  die  Tierchen 
mit  au  Es  Denkspie  L  Podest  und  er¬ 
innern  unschlüssige  Denker  an  den 
alternden  Hit! 


Dritter  Platz  i 

WORMS 

Playstation/Saturii:  Schon  t 

A  n  f a  ng  des  Ja  h  re  s  e  rs  e h  t  e  n  e  n .  I 
begeistert  die  absurd  kriege ri-  fl 
sehe  Wurmschar  aus  England  . 
jede  abendliche  Spiele-Runde  1 
-  und  machen  aus  harten  f 
MännernJ  a  ni m  e  rl  a  ppe  n :  . .  A 1 1 e 
gehen  wieder  auf  mich  los, 
Ihr  seid  so  ungerecht!“  Wenn 
gegen  drei  Uhr  morgens  laute 
Flüche  und  Beschimpfungen 
ertönen,  wissen  die  Nachbarn, 
was  gespielt  wird  -  "Worms", 
was  sonst? 


wmmmm 


'mmemm 


89.90  Earthworm  Jim  II  dt  89.90 

Exhumeddt  99.90 


Ebertplatz  2  -  50668  Kölri 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18: 


Destruction  Derby  II  dt  99: 

DieHardTrilogydt  89. 

Disruptor  dt  99. 

Gun  (Cobra)  79. 

Dragonheart  dt  99. 

FIFA-Soccer  97  dt  89. 

Final  Match  Tennis  dt  89. 

Formulaldt  109. 

KillingZonedt  89. 

MTV  's  Slamscape  dt  89. 

Myst  dt  89. 

NHL-Hockey  97  dt  89. 

PCA  Tour  Golf  97  dt  89. 

Power  Play  Hockey  dt  84. 

Project  Overkill  dt  99. 

Rebel  Assault  il  us  109. 

Resident  Evil  pal/dt  89. 

Robotron  X  dt  89. 

Sampras  Tennis  dt  89. 

Sim  City  2000  dt  89. 

soviet  Strike  dt  89, 

SoulEdgejp  144. 

Spot  g.t.  Hollywood  us  109. 

Star  Gladiator  dt  89. 

Streetfighter  Alpha  ll  dt  89. 
Tekkeniidt  109. 

TombRaiderdt  89, 

Tunnel  Bl  dt  99. 

Victory  Boxing  dt  89. 

Wipe  Out  2097  dt  99. 

AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  & 


Fighting  Vipers  dt 
Impact  Racing  dt 
John  Madden  97 
Mighty  Hits  dt 
Mr.  Bones  dt  89.90 
Night  Warriors  dt 


Fon:  0221-12  10  67  /68  /6! 
Fax:  0221-12  56  76 


Double  Trouble!  i 


Druckfehler,  Irrtümer,  Preis3nderung< 


Lieferung  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  für  Kön 

:ausch  wegen  nicht  gefallen  ist  generell  alsgesi 


PLAYSTATION 

Grundgerät  dt  388.00 

Umbau  für  Import-CD  s  119.90 
Der  Umbausatz  dt  79.90 

Game  Buster  dt  89.90 

Joypad  (Sony)  59.90 

Joypad  NeCcon  (Namco)  79.90 
Joyboard  (ASCII)  119.90 

Lenkrad  (Mad  Catz)  149.90 

Memory  Card  49.90 

Memory  Card  (8MEG)  79.90 

RCB-Scart-Kabel  49.90 

A-Traindt  89.90 

Area  51  dt  89.90 

Baphomets  Fluch  dt  99.90 

Bedlam  dt  89.90 

Black  Dawn  dt  89.90 

Blam!  Machinehead  dt  79.90 

Chronicles  o.t.  Sword  dt  89,90 
Command&Conquerdt  109.90 
Contra:  Legacy  War  us  99.90 

Crash  Bandicoot  dt  109.90 


SATURN 

Grundgerät  dt  399.00 

Game  Buster  89.90 

Game  Buster  PC-Karte  89.90 
AdapterfürlmportCD's  59.90 
Joypad  (Sega)  44.90 

Lenkrad  (Sega)  129.90 

Mission  Analog-Stick  149.90 
Umbau  dt/us/jp  79.90 

Alien  Trilogy  pal  99.90 

Amok  dt  89.90 

Area  51  dt  89.90 

Athlete  Kings  dt  89.90 

BugToous  99.90 

Command&Conquerdt  109.90 
Contra:  Legacy  War  99.90 
Crusader  no  Remorse  dt  99.90 
Darius  11  dt  64,90 

DarkSaviordt  (Jan.)  89.90 
Darkstalker  dt  89.90 

Daytona  CCE  dt  109.90 

Dragonheart  dt  99.90 


NINTENDO  64 

Grundgerät  us  RCB-60HZ  inkl. 
Joypad,  RGB-Kabel  &  Netzteil. 


SUPER  NES 

Donkey  Kong  IN 
Lost  Vikings  II  dt 
Lufia  ll  dt 
Schlümpfe-Teil  I 
Tetris  Attack  dt 
Terranigma  dt 
Umbau  50/60HZ 


l  dt. 


134.90 

109.90 

114.90 

129.90 

89.90 

119.90 

99.90 


ALLGEMEINES 

Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  und 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht.  Für  alle  hier  genannten 
Systeme  haben  wir  natürlich 
weitere  Artikel,  sowohl  PAL,  als 
auch  neue  Importe  aus  den 
USA  und  Japan  auf  Lager. 


K 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 

+  2tes  Joypad  m%mm  aa 
+  Memory  Card  OM  29.- 
+  Star  Gladiator  monatlich 

bei  24  Monaten 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 

+  Command  w\mm 
&  conquer  Om  28,- 
+  Tomb  Raider  monatlich 

bet  24  Monaten 


►  ARJAY  FINANZIERUNG  ◄ 

Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  andere 
Grundgeräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert 
werden.  Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500.- Fordern  Sie 
noch  heute  Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbindlich! 


INTERNET 

Ab  sofort  sind 
wir  für  Sie  im  Internet  erreich¬ 
bar.  Preislisten,  News,  Screen- 
|  shots,  Orderservice  and  more. 

[  http://www.arjay-garnes.de 


VERSANDADRESSE 


SATURN 


PLAYSTATION 
Cronikles  o.t.  Sword  dt 


Oestaftung:  WAICH -Promotion  0221-123342 


Wifi 


Liebe  Statistikfreunde;  Im  v  ergangenen  Jahr  herrschte  noch  reges  Systemgedränge  in  unseren  ÜbersichtsdJiägranimen,  Mittlerweile  klärte  sich  der 
Konsolen-verhangene  Horizont  auf  — außer  Playstation  und  Saturn  hat  kein  52-Bitter  die  Stellung  gehalten,  das  abgemagerte  16-Bit- An  gebot  konnten  wir 

aus  Gründen  der  Übersichtlichkeit  in  unseren  Diagrammen  nicht  herücksiditigen. 


Anzahl  der  Spieletests 


Quantitativ  liegt  die  Playstation  vorne.  Besonders  im  VVeihnachtsmonat 
dominieren  die  Sony -Titel,  im  Vergleich  zum  Vorjahr  fällt  die  Sega- 
Besdierung  recht  mager  aus, 


ßpielspaß-Durchschnitt 
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m 
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56% 

60% 

45% 

40un 


Jahres* 

mittel 


Jan.  Feh  März  April  Mai  Juni  Juli  Ayg.  Sept.  ükt.  Nov.  Dez. 


Auch  wenn  der  Saturn-Spieler  auf  weniger  TiLeJ  zurückgreifen  kann,  ist 
die  Qualität  erfreulich  hoch:  Für  die  Playstation  sind  ebenso  viele  Perlen 
zu  haben,  aber  diverse  Softw a re- Gurke ri  drücken  das  Wertungsmittel. 


Import 
vs  PAL 


L  ’nsere  Import- Angaben 
beschränken  sich  nur 
auf  Import -Titel,  von 
denen  PAL- 
1  ’m sei  Zungen  unwahr¬ 
scheinlich  sind.  In 
Fernost  hat  die  Sega- 
Konsole  die  Nase  vorn, 
während  die  Playstation 
hauptsächlich  im 
W  esten  absahnt. 


Exklusiv-Entwicklungen 


Playstation  Saturn  Beide  Systeme 


Im  vergangenen  Jahr 
hat  Sega  mit  hochkaräti¬ 
gen  Rxklusiv -Titeln  und 
Arcade-t  Umsetzungen 
geglänzt,  mittlerweile 
haben  sich  \  iele 
Entwickler  für  die  Sony- 
H  a  rdw  l i  re  e  n  t  s  c  h  ied e  n 
Die  meisten  Highlights 
werden  jedoch  umge¬ 
setzt  oder  parallel  für 
beide  Systeme  ent¬ 
wickelt. 


Spielgenres 


O  Sport 
O  Rennspiele 


Spielspaß  pro  Genre 


Die  bedeutendsten  Genres  der  Jahres  waren  Beat'em-Dps,  Rennspiele, 
Sport-Simulationen  und  Actiun-Titel.  liier  brauchen  sich  weder  Snnv- 
nneh  Sega-Fans  vor  Software-Mangel  zu  fürchten.  Im  Abenteuer- Lager 
drängeln  sich  viele  FMV -Gähner.  Rollenspiele  wanden  keine  gesichtet, 
Strategietitel  machen  sieh  noch  rarer  -  dafür  sind  die  meisten  Genre- 
Vertreter  Umsetzungen  hochkarätiger  PC-Originale. 


Die  Genres  mit  der  spärlichsten  Titel-Auswahl  genießen  die  besten 
Durchschnittswerte:  Die  meisien  Denkspiel-  und  Sirategiespiel Wertungen 
liegen  deutlich  über  dem  Durchschnitt.  Die  dominierenden  Genres  wer¬ 
den  regelmäßig  mit  Top-Titeln  v  ersorgt,  haben  allerdings  unter  den  mei¬ 
sten  Heulern  zu  leiden,  Fgal.  ob  Euer  Favorit  ein  Minderheiten-Genre 
oder  Mainstream-Kost  ist  -  die  Auswahl  an  lohnenden  Titel  ist  solide. 


Playstation 


im  Vertrieb  von 


Für  Sony  Playstation 

BMG  Interactive  Web-Site;  htfpiZ/iÄWv^bjnginterQe^ve.de 


UlEI^IJMZiJ^J  Pi 


EIIM  RÜCKBLICK 
MIT  AUSBLICK 


Wer  die 
Vergangenheit 
ignoriert, 
kann  Gegenwart 
und  Zukunft 
nicht  richtig  ein¬ 
schätzen:  Also 
haben  wir  uns  zu 
einem  voraus¬ 
schauenden  Rück¬ 
blick  entschlossen, 
der  Euch  die 
Genre-Highlights 
der  letzten 
drei  Jahre  vor 
Augen  führt. 
Ausserdem  geben 
die  MAN!ACs 
preis,  auf  w eiche 
Spiele  sie  sich 
1997  besonders 
freuen  - 
fein  säuberlich 
auf  gesplittet 
in  Playstation. 

Saturn  und 
Nintendo  64. 


Ein  Indiz,  wie  stark  sich  die 
Rennspielbegeisterung  in  den 
letzten  Jahren  entwickelt 
hat:  1993  hielten  wir  es  nicht 
für  nötig,  dieses  Genre  in 
unseren  Rückblick  aufzu¬ 
nehmen. 


FIFA  Soccer 

Diese  Fußball- 
Simulation  läutete 
die  EA-Sports-DominaM 
im  Sportspiel  gen  re  ein. 

Spielerisch  nahezu  perfek¬ 
ter,  unglaublich  aufwendiger 
16-Bit-Kick,  der  nur  unzureichend  für  Super  Nintendo  umge-  ■ 
setzt  wurde. 


Virtua  Pacing  Deluxe 

Mit  dein  „Virtua  Ra- 
JoPli  cing"-Updaie  fing 
die  Karriere  des  „32X11  viel¬ 
versprechend  an,  danach 
ging's  nur  noch  abwärts. 

Dennoch:  Spaß  macht  der 
spielerisch  hochwertige  flDaytona“-Vorgänger  noch  heute. 


NHL  Hockey  95 


Eishockey  statt 
Fußball:  EA  Sports 
setzte  ihre  Erfolgsserie 
mit  der  95er-Editian  fort 
und  lieferte  wie  gewohnt  ein 
hochkarätiges  Mega-Drive- 
Original. 


Ridge  Racer 


Int.  Superstar  Soccer  Üeluxe 


"T)^Das  Vorzeigespiel 
I  .  Ü  für  die  Playstation 
hangte  1995  nicht  nur 
qualitativ  hochwertige  Sony- 
Rasereien  ä  la  „Desfruction 
Derby"  ab,  sondern  zeigte 
auch  dem  Saturn-" Daytona14  den 
Application  für  die  Playstation. 


I  Konamis  1 6-Bit- 
*i4  Update  umdribbei- 
te  alle  32-Bit-Gegenspiefer. 
Bis  heute  gibt  es  auf  Play- 
keine 

Clerisch  ebenbürtige  Fuß- 
uciil  Simulation. 


Formel  1 


Mindestens  150.000 
Stück  wird  Psygno- 
sis  dieses  Jahr  in 
Deutschland  verkaufen.  Ein 
überzeugenderes  Argument 
für  einen  Playstation- Erwerb 
hatte  selbst  Sony  dieses  Jahr  nicht  vorzuweisen. 


NHL  Powerplay  Hockey 

Ein  Überraschungs- 


hit  mit  Langzeit* 

Motivation:  Mit 
f  Iß  hauchdünnem  Vor¬ 
sprung  sicherte  sich 
Virgin  den  Sieg  über  den 
EA-Sports*Konkurrenten,  Insbesondere  die  Saturn-Version 
ist  technisch  exzellent. 


Rage 

T*]7^Namco  macht  ernst: 
r  Mu\t  nRage  Racer 
erscheint  demnächst 
die  Fortsetzung  von  „Ridge 
Racer  Revolution11.  Diesmal 
erwarten  uns  tatsächlich 
vier  unterschiedliche  Rennstrecken  und  ein  Dutzend  Autos. 
In  Japan  soll  "Rage  Racer'1  noch  im  Dezember  erscheinen. 


NBA  Irfthe  Zone  2 

Mit  der  amerikam- 
!  M  sehen  Basketball- 
Produktion  „NBA  in 
the  Zone1'  überraschte 
Konami  alle  Kritiker.  Von 
dem  97er- Update  verspre¬ 
chen  wir  uns  das  Übliche:  Schöner,  schneller,  schicker. 


Sega  Touring  Car 


Sega  hat  der  Spiel- 
JpHL  automaten  gerade 
Vst  aufgestellt,  da  lockt 
schon  die  Saturn-Umset¬ 
zung.  Statt  versifften  Ralfy- 
Boliden  fährt  Sega  diesmal 
Spoiler-gespickte  Tourenwagen  vor,  die  mit  Geschwindig¬ 
keiten  jenseits  der  3Ö0er-Marke  protzen. 


Soccer  38 


World  wide 

Sega  ist  mit  ihrer 
i  Fußball-Reihe  auf 
gutem  Weg  zur  32-Bit- 
Meisterschaft.  Optisch  kann 
man  die  97er-Edition  kaum 
noch  verbessern,  vielleicht 
klappt  ja  l98  der  ultimative  spielerische  Touchdown. 


Mario  Kart  64 


7  Nach  dem  grandio- 
‘  sen  Super-Ninten- 
do-Erstling  sind  die  Erwar¬ 
tungen  gigantisch:  Die  Fun- 
Raserei  lockt  mit  einem  Vter- 
Spieler-Modus,  Strecken¬ 
vielfalt.  perfekter  Steuerung  und  witzigen  Extras.  Ob's  noch 
besser  als  "Wave  Race  64"  wird? 


Superstar  Soccer  64 

Konamis  Fußball- 
Simulation  basiert 
auf  dem  grandiosen  „Inter¬ 
national  Superstar  Soccer 
Deluxe"  und  könnte  zur  neu¬ 
en  Soccer- Referenz  aufstei-  _ 

gen.  Perfektes  Spieldesign  kombiniert  mit  64- Bit- Power:  Wir 
erwarten  eine  heiße  Abwehrschlacht  gegen  „FIFA  647 


Donkey  Kong  Country 

{fe«UI  Affen  als  Ersatz- 
<|  Klempner:  Die  erg- 
lösche  Ra  re -Produktion 
übernimmt  dank  unglaubli¬ 
chen  Render-Qptiken  den 
Hüpfspiel-Thron  -  in  diesen 
Tagen  erscheint  bereits  der  dritte  Teil. 


Virtua  Fighter  2 

\  Technisch  sensatio- 
i  nell.  spielerisch  ei¬ 
ne  Klasse  für  sich:  Segas 
Meisterprügelei  mit  seinen 
700  Spezialmanövern  fegte 
die  Polygon-Konkurrenz 
gandenlos  aus  der  Kampfarena. 


Tekkeo  2 

Die  Fortsetzung  war 
f  9  ein  großer  Schritt 
nach  vorne:  Gegen¬ 
über  dem  ersten  Teil  über¬ 
zeugt  Jekken  2"  mit  blitz¬ 
sauberer  Polygon-Optik  und 
faszinierenden  Kampfmanövern. 


Tnshinrlpn  3 

Auch  1997  wird  ein 
I  9  anstrengendes  Jahr 
für  Playstation-Prügler: 

Namco  liefert  endlich  „Soul 
Blade“  (und  bastelt  schon 
an  Jekken  3"),  Capcom 
schiebt  bestimmt  ein  „Star  Gladiator  “-Up<late  nach  -  und 
ganz  sicher  feiert  Takara  ein  Joshinden'-RevivaL 


Pandemonium  2 

Auch  wenn's  noch 
I  9  nicht  offiziell  ange¬ 
kündigt  ist- wir  rech¬ 
nen  fest  mit  einem  97er- 
Update.  Es  wäre  ein  Jam¬ 
mer,  wenn  dieses  opulente 
Jump'n'Run  von  Grystal  Dynamics  nicht  fortgesetzt  würde 
(im  Bild  seht  Ihr  den  finalen  Obermotz  aus  Teil  1). 


Virtua  Fighter 

Sega  wird  es  sich 
J&f  Ä  nicht  nehmen  fas¬ 
sen,  die  Fortsetzung  zum 
Weihnachtsgeschäft  ‘97  für 
den  Saturn  anzubieten. 

Technssch  kann  es  mit  dem 
Arcade-Vorbild  sicher  nicht  mithalten,  jedoch  dürften  Segas 
Entwickler  für  eine  spielerisch  akkurate  Adaption  sorgen. 


Probotector 

■.  Der  Konami-Hoff- 
i  nungsträger  er¬ 
scheint  für  beide  32-Bitter 
-  hoffen  wir,  daß  der  spiele¬ 
rische  Gehaltar  die  „Probo- 
tectof -Meisterwerke  für 
Mega  Drive  und  Super  Nintendo  heran  reichen. 


Sonic  Extreme 

Auch  wenn’s  zu- 
Jp Pi  nächst  auf  Eis  ge¬ 
legt  wurde,  uns  hat  die 
Vorabversion  auf  der  letzten 
e3-Messe  gefallen.  Unserer 
Meinung  nach  ist  1997  ein 
gutes  Jahr  für  Sonlcs  Premieren-Hüpfspiel  auf  dem  Saturn, 


Super  Mario  64 

TJatürfich  wird  mit 
der  Deutschland- 
Premiere  von  „Super  Mario 
64IJ  im  März  das  Hüpfspiel- 
Hightight  des  Jahres  gefei¬ 
ert.  Lediglich  das  angekün¬ 
digte  „Yoshi’s  Island  64"  könnte  dem  97-Prozent- 
Absolventen  der  MAN! AC-Highschoot  gefährlich  werden. 


Probotector 

Dem  revolu¬ 
tionären  Super- 
Nintendo-11  Probotec¬ 
tor'1  folgte  ein  technisch 
noch  beeindruckenderes 
Special-FX- Inferno  auf  dem 
Mega  Drive:  Knallhart,  unglaublich  schwer  und  abwechs¬ 
lungsreich. 


Vashi’s  Island 
**£**!  Mario'sab- 
***^4  schließendes 
Supef-PJiniendo-Jümp'n’- 
Run  ließ  keine  Wünsche  of¬ 
fen  und  hüpfte  jeglicher  16-, 

32-  und  64-Bit-Konkurrenz 
auf  der  Nase  herum.  Ein  Klassiker,  der  noch  in  zehn  Jahren 
Spaß  machen  wird. 


Exhumed 

J  Der  Ega-Shooler  er¬ 
schien  zunächst  für 
'den  Saturn  und  kommt 
demnächst  in  aufgepeppter 
Version  für  die  Playstation. 

Im  Vergleich  zu  den  Genre- 
Konkurrenten  bietet  „Exhumed“  pfiffiges  Level-Design  und 
starke  taktische  Elemente. 


Nights 

Kaum  schwächeit 
JPMI  Nintendo,  erobert 
Sega  den  PLatz  an  der 
Sonne:  Traumwandler 
„Nights"  durchfliegt  ein¬ 
drucksvolle  3D-Weften  und 
verdrängte  Sonic  (vorest)  aus  der  ersten  Reihe. 


Time 

t ye  Namco's  „Virtua 
I  JPCopJL- Interpretation 
hat  in  der  Spielhalle 
abgeräumt.  Cleveres  Level- 
Design  und  vor  allem  das 
Fußpedal  zum  Ducken  sorg¬ 
ten  für  Stimmung.  Ob  Namco 
Controller  einführt? 


CrisES 


deswegen  einen  neuen  Heim- 


.22^7  Die  Amis  freuen 
PP  '-i1  sich  auf  die  Fort¬ 
setzung  einer  Indizierten 
Arcade-Prügelei  -  wir  Euro¬ 
päer  üben  uns  derweil  im 
Schattenboxen.  Ob  Hudsons 
„Dual  Heroes“  oder  Vic  Tokais  „Dark  Rift"  mit  den  32-Bit- 
Highlights  konkurrieren  können? 


Super  Mario 

Die  Compilation 
des  Jahrzehnts: 

Drei  brillante  Hüptspiete  auf 
einem  Modul.  So  viel  geball¬ 
te  JumpV  Run-Power  biejet 
nicht  mal  „Super  Mario  64“. 


All-Stars 


Super  Street  Fighter 

IChun  Li  hatte  es 


^<4  endlich  geschafft: 

Auf  beiden  16-Bit- 
PPgWtern  lieferte  sie 
sich  spielerisch  und  tech¬ 
nisch  erstklassige  Zwei¬ 
kämpfe  gegen  erlesene  Gegner 


5tarwing  64 


Das  muß  ein  Knal- 
1er  werden:  Schon 
der  16-Bit-Erstling  war  ein 
Spielspaß-Juwel,  das  nur 
mit  Technik-Problemen  zu 
kämpfen  hatte.  Die  Fortset¬ 
zung  der  Weltraum-Saga  entsteht  auf  der  mächtigsten  3D- 
Hardware  und  wird  von  Miyamoto  persönlich  überwacht. 


Parodius 

1996  war  kein  gutes 
Jahr  für  Action- 
so  daß  sich 
die  Umsetzung  ei¬ 
nes  Bernahe-Klassi- 
kers  den  ersten  Platz  sicher¬ 
te.  Die  Shoot’em-Up-Persiflage  „Parodius“  ist  ein  liebens¬ 
wertes  Relikt  des  2D-Zeitalters  -  bitte  in  Ehren  haften. 


Trotz  „Street  Fighter- 
Euphorie  war  das  Prügel¬ 
spiel-Genre  1993  noch  nicht 
so  mächtig,  daß  wir  ihm 
einen  Preisträger  zugeste¬ 
hen  wollten. 


^ - ^ 

m 

L 

_ 

Star  Wing 

Q(R.lDa5  erste  FX-Spiel 
fürs  Super  Ninten¬ 
do  deutete  die  Polygon -Re¬ 
volution  an.  Nintendos  Mei¬ 
sterwerk  war  technisch  ein¬ 
drucksvoll  sowie  eines  der 
besten  und  innovativsten  Actionspiele  aller  Zeiten. 


□eathtrap  Dungean 

^J1,  Mit  den  populären 
JPPl  „Fighting  Fantasy"- 
^Büchern  schufen  lan 
Üvingstone  und  Gary  Gygax 
vor  rund  zehn  Jahren  eine 
der  ersten  Rollenspielserien 
Das  Act ion- Ad ve nt u re  „Deatbtrap  Dungeon'1  zerrt 
Livingstone's  Monster-Verlies  in  die  dritte  Dimension. 


Wer  hat  noch  nicht. 
JpPi  wer  will  noch  mal? 
^  Wie  bei  allen  anderen 
Konsolen  sind  die  Saturn- 
Aussichten  in  diesem  Genre 
recht  trübe. 


Street  Fighter  Puzzle 

Die  „Street  Fighter1'- 
JpPtl  Charaktere  im 
“"„Tetris“ -Wettkampf:  Nicht 
nur  für  Prügel-Fans  eine 
lohnenswerte  Investition  - 
zumal  das  Spiel  als 

„Midprice,L -Titel  für  70  Mark  in  Deutschland  erscheint 


Tetrii 

32? 7 1  Wir  sind  uns  nicht 
IIP®*!1  schlüssig,  ob  das 
verkomplizierte  Jetris"- 
Konzept  auch  im  dreidimen¬ 
sionalen  Raum  aufgeht, 
aber  probespielen  würden 
wir  schon  ganz  gerne,.. 


iph 


Ü7 


PfJ'J  PU  PJi 

Landstalker 

PVor  drei  Jahren 

konnten  wir  uns  auf 
keinen  eindeutigen  Sieger 
in  diesem  Kuddelmuddel- 
Genre  einigen.  Neben  Segas 
Isometrischem  Action- 
Adventure  „Landstalker  gefiel  uns  das  Rollenspiel  „Mystic 
Quest"  fürs  Super  Nintendo  ähnlich  gut. 

Super  Metraid 

Eines  der  faszinle- 
d  rendsten  Action- 
Adventures  aller  Zeiten:  Ne¬ 
ben  dem  fesselnden  Spiel¬ 
design  überzeugten  insbe¬ 
sondere  die  überraschende 
Story  und  der  liebevolle  Soundtrack. 


rZr-m-ATEBiil-S 

Shilling  Force 

Climax*  Kombina¬ 
tion  aus  Rollen- 
spiel-Shopping,  Nippon- 
Charakteren  und  ausge¬ 
klügelter  Rundenstrategie 
bat  ein  neues  Taktik-Genre 
begründet  -  nicht  übermäßig  komplex,  aber  einsteiger- 
freundlich. 

Shining  Force  2 

PDie  Fortsetzung 
zum  Sega-Klas- 
siker  fasziniert  wie  der 
Vorgänger  mit  simpler 
Truppenführung  und  detaif- 
verliebter  Spielwelt,  Jetzt 
mit  noch  mehr  Rolienspiel-Einflüssen. 


Ähnliche  Situation  wie 
1993:  Keine  Würdigung  des 
Denkspiel-Genres. 


Indiziertes  Spiel 

Leider  hat  die  BPS  unser 
StrategiespieJ  des  Jahres 
1995  indiziert.  Somit  darf  es 
von  uns  in  diesem  Zusam¬ 
menhang  weder  erwähnt 
noch  beworben  werden. 


Bust  a  FVIove  e? 

\  Anderer  Name,  glei¬ 
ches  Spiel:  Die  32- 
Bit-Adaptionen  von 
f  . Puzzle  Babble" 
sind  dem  16-Bit- Vor¬ 
bild  recht  ähnlich  und  nicht 
minder  faszinierend.  Die  putzigen  Mini-Saurier  Bub  und  Bob 
stiegen  zu  Göttern  des  Tüttel-Olymps  auf. 


Lost  Viking 

Noch  so  ein  Naeh- 
f  #zügler:  Auf  den  16- 
Bittern  bescherten  uns 
die  drei  Interplay-Wikinger 
abendfüllende  Denksport¬ 
aufgaben.  Jetzt  wird’s  lang¬ 


sam  Zeit,  daß  das  Trio  infernal  ins  32-Bit-Zeitalter  umsteigt. 


Impossihle 


Mission 

217*7  Von  der  Adaption 
des  Tom-Crmse- 
Filmhits  gibt's  bislang  wenig 
zu  sehen,  wir  hoffen  jedoch 
auf  eine  phantasievoll-dyna¬ 
mische  Interpretation  des 
Action-Reißers  -  hoffentlich  ohne  Scientology-Ambiente. 


^IT/i  Ähnliche  Situation 
pPMtf  wie  auf  dem 
Saturn:  Uns  sind  keine 
erfolgversprechenden 
Projekte  in  diesem  Genre 
bekannt 


U-EIMJSsj-PJ-EJLE 


Scheibenwelt' 
tel  Rincewind  rät¬ 
selt  sich  durch  den 
zweiten  Point'n'Click-Kla- 
mauk  nach  Pratchetls  Fan¬ 
tasy-Romanen.  Mit  komfor¬ 
tablem  Cursor- Interface,  Zeichentrickoptik  und  schrägem 
Plot  eines  der  kommenden  Adventure-Highlights. 


i  * 


Commanrl  Gl  Conquer 

Das  revolutionäre 
JpPl  Echtzeil-Strategie 
erschien  zwar  mit 
I  JP  Verspätung  für  die 
32-Bitterr  hat  aber 
nichts  von  seiner  Spielde¬ 
sign-Brillanz  eingebüßt.  Der  PC-erfahrene  Doktor  warnt: 
Höchste  Suchlgefahr! 


5tar  General 

Ty^,..oder  eine  andere 
I  i  Fortsetzung  unse-, 
res  Strategiespiels  des 
Jahres  '95.  Ob's  nun  der 
„Fantasy  General“  oder  der 
„Star  General"  wird,  Mind- 
scapes  taktischer  Sptelspaß-Schachzug  ist  uns  jederzeit  will¬ 
kommen. 


Puzzle  Babble 

j  Die  geniale  Ge- 
k  schicklichkeits- 
Grübelei  erschien  zunächst 
für  das  Neo-Geo  und  wurde 
dann  auf  Super  Nintendo 
umgesetzt.  Ein  bis  zwei 
Spieler  liefern  sich  heiße  Blaser-Gefechte  -  auf  immer  und 
ewig. 


Light  Crubader 

T'  Schon  1995  litten 
die  abenteuerlusti¬ 
gen  Europäer  an  Entzugser¬ 
scheinungen.  Einzig  die  16- 
ßit-Jünger  freuten  sich  über 
gelegentliche  Action-Adven- 
tures  und  Rollenspiele  in  deutscher  Fassung  - 
trisches  „Light  Crusader"  eroberte  souverän  Platz  1 . 


Unser  Spielerückiick  des 
Jahres  1993  mußte  leider 
ohne  Preisträger  im  Denk¬ 
spiel-Genre  Auskommen. 


S£ic 


To  mb 

\  Core  Design  treibt' s 
tauf  die  Spitze:  Die 
dualitätsbewußten 
f  JP  Engländer  lieferten 
mit  dem  Lara  Croft's 
Act  ion -Adventure  ihr  bishe¬ 
riges  Meisterstück. 


Raider 
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Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


und  eine  Telefonnummer... 

'D 


Super  NES 

Casper 

dl 

*  119.00 

Chrono  Trigger 

US 

109.00 

Civil  Ization 

US 

129.00 

Donald  in  Maui  Malta  dt 

129.00 

Donkey  Kong  Count.  3  dl 

129,00 

Donkey  Kong  Courrt.  2 

dt 

119.00 

Fifa  Soccer  97  GO. ED  dt 

119.99 

Final  Fight  3 

dt 

99,00 

Incanation 

dt 

89.00 

Int.S.Soccer  Deluxe 

dt 

119.00 

.Jimmy  Connem  Tennis 

dt 

99.99 

Kirbys  Ghost  Trap 

dt 

84.99 

Lost  Vikings  2 

dt 

*  9900 

1  Luffa 

dl 

M09.00 

Mario  World  2 

dt 

109.00 

NBA  Live  97 

dt 

*124,00 

NHL  Hockey  97 

dt 

119,99 

NHL  Hockey  96 

dt 

109,00 

Oscar 

dt 

09  GQ 

PGA  European  Gaff  97 

dt 

119,99 

Pinocchb 

dt 

129.00 

Power  Prggs 

dt 

89.00 

Prince  ot  P@r$ia  2 

di 

89.00 

Realm 

di 

89.00 

1  Schlumpfe  2 

dt 

129.99 

S«n  C»ty  2000 

dt 

129.00 

Star  Trok:  Next  Gen. 

dt 

89.00 

Sireeffighteir  Alp  2 

dt 

12900 

1  Terranigma 

dt 

109,00 

1  Toy  Story 

dt 

119.00 

Waterwörtd 

dt 

09.00 

Whlz7 

dt 

09.00 

Worms 

dt 

104.00 

WWFWreslI  Arrcade 

dt 

89  00 

Super  NES- 
Sonderangebote 


Aargisßf  2 

dt 

89.00 

Aare  ihe  Akrobat  2 

uk 

49.00 

Aken  3 

dt 

44.99 

1  Beavis  and  Bulthead 

dt 

39.00 

Cui  Throa!  Island 

dt 

59.99 

Ghoul  PalTQt 

dt 

44.00 

John  Madden  95 

dt 

39.00 

New. -Haas  Indy  Car 

dt 

44,99 

Forky  Pig's  H.HoJ 

dt 

59.99 

Revaluliön  X 

di 

S&.ÜO 

Hisfi  öf  the  Robots 

dt 

49.00 

Spidemnan  f  X'Men 

dt 

44.99 

Slargaie 

dt 

39,00 

Terminator  2  (Judgme 

dt 

44.99 

Tuitlcan  2 

dt 

69.00 

Vortex 

dt 

39.00 

WWF  Wtasllemania 

dt 

39.99 

Super  NES-Zubehör 

Arrtennenkabc-I  SNES 

dt 

19,00 

Ondi  Kabei  5,  NES 

dt 

19.00 

Ckich  -  Scan  Adapt 

dt 

10  OO 

Game  Mage  MogeJm.i 

dt 

69  00 

Garns  W«zard 

dt 

39.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

.Jtjypad  fNäniendo) 

dt 

39.00 

Joypad  JT  364  Artign 

dl 

13.00 

Joypad  JT  385  Sprint 

dt 

17,00 

Scart  Kabel  S  NES 

dt 

19.00 

S  NES  ohne  Spiel 

dt 

199.00 

Super  Key  Adaplei 

dl 

29.00 

Top-Fighäer  Joystick 

dt 

79.00 

Verlängerung  Joypad 

dt 

15.00 

WWF  Raw  Video  VHS 

dl 

9.00 

Gameboy 

Donald  In  Maul  Ma 

dt  ■ 

59  99 

Donkey  Koog  Land 

dt 

49  99 

1  Donkey  Kong  Land  2 

dl 

69.00 

Fifa  Soccer  97 

dt 

59.00 

King  Ol  Fighters  95 

dt 

59  00 

Schlumpte  2 

dt 

69  00 

1  Super  Mario  Land  3 

dt 

49,00 

Tetns  Attack 

WM 

44  00 

I  Waterworid 

dt 

49.00] 

Casino 

Ferrari'  Grand  Pnx 
Game  Boy  Gallery 
Loopz 

dl 

dl 

uk 

dl 

24.99 

34.39 

39.00 

29.00 

Mario  6  Vostii 

dt 

39.00 

NBA  Jam 

PGA  European  Golf 
Pierre  te  Chat 

SaMsure 

Speedball  2 

Spider-Man/X-Men 

Stargate 

dt 

dt 

di 

di 

di 

dl 

dt 

34.99 

34.95 
29.00 
24  99 
29.00 

34.99 

34.99 

Terminator  2  { Judgme  dt 

34.99 

WWF  Kmg  ot  Ring 

dt 

34.99 

Xenon  2 

dt 

29.00 

Vpshi's  Cookie 

uk 

39.00 

Gameboy-Zubehör 


Ga.  Boy  Energy  Pack 

dt 

29.00 

Game  Boy  Licht  -1-  Lup 

dt 

24.99 

I  Game  Boy  Pocket 

dl 

119.00 

Nintendo  64 


Rjlot  VVings  64 

Pilot  Wings  64 

US 

139.00 

dt  ■ 

r  10900 

Pilot  Wings 

iP 

169,99 

Star  Wars  -  Sha.o.E 

dt  ■ 

1  129.00 

Super  Manu  64 

US 

139.00 

Super  Mario  64 

dt  1 

‘  09-00 

Wave  Racer  64 

ip 

199.00 

Wave  Racer  64 

dt 

'  89.00 

Nintendo  64-Zubehör 


Joypad  JT  376  Tritte. 

dl 

49.00 

Joypad  JT  377  Triefe. 

di 

59.00 

Jöypäd  Verlängerung 

di  ■ 

1  2499 

Nintendo  64  +•  Miarro 

P 

799.00 

Nintendo  64  e.  Spiel 

US 

479.00 

NEVl+Mano+Slar  Wars 

dl  ' 

■  609.00 

NS44Marki-<rP3lüi  *S  la.r 

di 

■  699.00 

Super  Mano  64  Hmlb 

US 

29.00 

Mega  Drive 


Comlx  Zone 

dt 

64.99 

Fila  Soccer  97  Go  Ed 

dt 

1 14.00 

Int.  S. Soccer  Daluxe 

dt 

79.00 

Jütin  Madden  Footo  97 

Üt 

1 1  5  00 

Mucro  Machines  Mlk 

Ctt 

90.00 

NBA  Live  97 

dt 

114.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

114.00 

Pinoechto 

dt 

89  00 

Pocahontas 

dt 

89.00; 

Skidmarits 

dt 

69  00 

Sonic  30 

dt 

99  00 

Stargaie 

dt 

99  00 

Tim  in  Tibet 

dt 

79.00 

Virtua  Fehler 

dt 

99.00 

Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Daserl  Stake 

Dynamile  Headdy 

dl 

dl 

49 .00 
39.00 

Earth  Worin  Jim 

dt 

59,00 

Earth  Defense 

uk 

24.99 

Funny  Worf./Bal.Böy 

uk 

24.99 

GenetnaJ  Chaos 

dt 

49.00 

Hurricanes 

dt 

39.00 

Hyperdunk 

dt 

29.00 

Incredlbte  Hulk 

dt 

29.00 

Jurassic  Park.  Ramp 

dt 

49.00 

Marko  s  Magic  Footb 

.dt 

49.00 

Mega  Man  Wlly  Wars 

dl 

39.00 

Mighty  Max 

dt 

44  DO 

Mr.  NuLt 

dt 

49.99 

NBA  Jam  ToumamBnl 

dt 

39.99 

MHLPA  Hockey  '05 

dt 

39.00 

IMoirny's  Beach  Batan 

dt 

39.00 

Page  Master 

dt 

39  00 

Purk&her 

dt 

39  00 

Rise  of  the  Hobots 

dt 

29.00 

Shaq^Fu  +  Musik  CD 

dt 

39.00 

Tätespn 

TeJmrisAdvenluro 

di 

di 

34.00 

29.00 

TmyToon  2 

dt 

39.00 

Toughman  Boxing 

Whac-A-Cntter 

dt 

uk 

49,00 

2499 

Gameboy- 

Sonderangebote 

4  in  1  Fun  Pak  l  dt  24.99 

Allen  3  dt  34.99 


Mega  Drive-Zubehör 


fl  Button  Jaypad 

dt 

39.00 

Mega  Drive  1  c.Splet 

dt 

119.99 

Per4mer  Lenkrad 

dt 

89.99 

Top  Gun  -  Fire  ai  W 

dt 

89.00 

Track  &  F*eld 

tfl 

99.00 

Transport  Tycoon 

dt  ' 

99.00 

Trash  lt 

dl  ■ 

89.00 

Tunnel  Bl 

dt 

89.99 

Twtsted  Metal  2 

dt  * 

99.00 

Vrctory  Boxmg 

dt 

89.00 

Virtual  Tennis 

dt 

84.99 

Warhammer  Fant.  B 

dt 

89.00 

Wing  Commflndor  3 

di 

94.00 

Wing  Coramander  4 

di  ‘ 

'  09.00 

Wrpe  oul  2097 

di 

99.00 

WWF  in  Youi'  House 

dt 

89.00 

X2  PtOfect 

dt 

99.00 

X-Corn  TeiTor  f.t.Da. 

dt 

89.00 

X-Men:Chilörcn  o  tA 

dt 

04  00 

Zork  Nemesis 

dt  1 

‘  09.00 

Heajl  ol  Darkness 
Impact  Racing 
Iran  Man  XÖ 
Iran  &  Blood 
Jewels  of  Ihe  Oracle 
John  Madden  F  97 
Last  Dynasiy 
Lemmings  3D 
Lust  Vfltings  2 
Mr,  Sones 
NBA  Jam  Extreme 
NBA  Live  97 
NHL  Hockey  97 
Nighte  4  Analog  Rad 
Off  World  Iniercepl 
Panzer  Dragoon  2 
Parodiüs  Deluxe 
PGA  Tour  Göll  97 
Pöwftrptay  Hockey 

PrimaM 


Gft 

dt 

di 

dt 

dl 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


109.00 
89.00 
09.00 
89.00 
09.00 
89.00 
99.00 
04.00 
89.00 
89.00 
09.00 
09.00 
89.00 
139.00 
04.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89,  DO 


Sony  PSX- 
Sonderangebote 


3-DO-Sonderangebote 

3-Do  Demo  Sampler  4  uk  3.00 

3-Do  Sampler  dt  3.00 

Deathkeep  uk  29.00 

□oetöf  Hauzer  jp  14.99 

GrtfJders  uk  29.00 

uk  19.00 

Mega  Hace  dl  29.00 

Sesame  Slreel  Numb.  us  29.00 

Zhsdhost  uk  29.00 

3-DO-Zuhehör 

Ggldslar  3=Oo  +  Fifa  dt  229.00 

Joypad  3-Ofj  dt  59.99 

Panasonic  ^Do+Slar  dt  229,00 

Sony  PSX 

[  A-TraJn 

dt 

99,00 

Acluq  Golf 

dt 

09.00 

Adventura  ot  Lomax 

dt 

89.00 

1  Alien  Trikxiv 

uk 

79.00 

Alten  Tctogy 

dt 

79.00 

Aliensi 

dt  * 

09.00 

Andi^Tt»  Racir>g 

dt 

89.00 

Aquanaut's  Hotiday 

dt 

99  Oö 

Araa  51 

dt 

94,00 

Ayncm  Senna  Carl 

dt 

09.99 

1  Baphomets  Ruch 

(ft  ■ 

8900! 

BaliTwi  Forever  Coin 

EH 

89.00 

1  Battte  A.Toshinden  2 

dt 

99.00 

Beyond  the  Beyond 

dt 

99,00 

Dfam  Machine  Head 

di 

89  00 

Btenng  Dragons 

dt 

84.99 

BubWe  Bobbie 

dt 

04.99 

Bubble  Bobbte  2 

di 

04.00 

Burmng  Ftaad 

dt 

09.99 

Buazsaw 

di  f 

99.0D 

Casper 

dt 

84.00 

|  Qiromcles  o  t.Sword 

dt 

EIS 

1  Command  8  Conquer 

dt 

89.00 

Crash  BandEcoot 

dt  109.00 

Creation 

di  ■ 

09.00 

Orow'  City  of  Angeäs 

dt  ■ 

89.00 

örusader  -  Na  Remor 

dt  ■ 

69.tXt 

Crypt  Kitter 

dt  - 

03.00 

1  Cybena 

dt 

79,99 

Dark  Cnjsacters 

dl  - 

09.  DO 

Darkstalkers 

dt 

89.00 

Davis  Cup  Tennis 

dt 

09.00 

Destruction  Derby  2 

dt  ' 

99.00 

Desmidior,  Deitry  1 

dt 

99.00 

Die  Hard  Tritogy 

dt 

09.00 

Dia  Hard  ind.  Gun 

dt 

139.00 

Discworld  2 

dt 

09.00 

I  Disruptor 

m 

89,00 

Dfagonliea:'' 

di  ■ 

69.00 

Dr  Need  for  Speed 

dl 

09.00 

Dungeon  Keepe; 

dl  ' 

89,00 

Eartrii  Worni  Jim  2 

di 

89.00 

Ecstatica 

dt 

99.00 

Exhumed 

di  ’ 

09.00 

Ektreme  Games  2 

di  ■ 

99.00 

F1 

ES 

9900 

Fade  to  Black 

dt 

89  00 

Fifa  Soccfif  97 

dt 

89,00 

Firo  5  Klawd 

dt 

09  OÜ 

ln  frie  Hunt 

dt 

09.00 

fnt  Superstar  Söceer 

dt  - 

09.00 

Intern.  Metocro&s 

dt 

89.00 

Irom  8  BIcjocJ 

dt 

89  00 

fron  Man  XO 

dt 

09,00 

Jewete  of  Ihe  Oracle 

dt 

09.00 

I  John  Madden  97 

dl 

89  Ool 

Jumping  Raah  2 

dt 

99  00 

Konami  Open  Goll 

Last  Dynasiy 

Lemmings  Play  Painl 

dt 

dt 

dt  ' 

89.00 
99  00 
9900 

Lost  Vikings  2 

dt  * 

89.00 

Magic  Canpet 

dt 

89.00 

Mega  Man  X3 

dl  ' 

94.00 

Monster  Truck 

di  " 

99.00 

Motor  Toan  GP  2 

dt 

8900 

Namco  Museum  2 

di 

09.00 

Namcc  Museum  3 

dt  f 

09.00 

Nascar  Racing  2 

dt  * 

89.99 

NBA  Jam  Extreme 

NBA  Live  97 

di 

83.00 

dt  " 

09.00 

NFl  Quarterback  '97 

dr 

04.00 

NHL.  Hockey  97 

dt  * 

99.00 

Olympic  Games 

dt 

04.00 

Onskte  Soccer 

di 

Ö9.ÜÜ 

1  Pandemonium 

dt 

89.001 

Penny  Racei- 

dt 

09,00 

Pilbalt 

dt 

89,00 

Poed 

dt 

89.00 

Porsche  Chalfenge 

di  * 

103.00 

Pnmal  Rage 

dt 

as.oo 

Prime  Gdal  Ex 

dl 

03.00 

1  Overitill 

dt 

89.00 1 

Rayman  2 

dt  ' 

94.00 

Rebel  Aasautl  2 

dt 

99.00 

1  Resident  Evil 

dt 

89001 

ReKJfffr  to  Zork 

dt 

89  00 

Retum  Fire 

dt 

B9.Q0 

1  Ridge  Racer  Revoi 

dl 

99,001 

Rise  of  the  Robots  2 

dt 

84.00 

Ftoad  Rash 

dt 

89.00 

Reck  n  Roll  Raang  2 

dt  * 

94.00 

Sampras  Ex.  Tennis 

dt 

89.00 

dl 

Smash  Coun  Tennis 

dt  ■ 

99.00 

Soul  Edgs 

dt  * 

99.00 

Soviel  Slrike 

dt 

09.00 

Spital  Saga 

dl  “ 

9900 

Spot  Goes  lo  HolHywo 

di 

09.00 

Slreel  Racer 

di 

0999 

Supersürnc  Raser 

di 

09.00 

1  Syndicaie  Wars 

dt  ■ 

89.00 

1  Tekken  2 

dt 

99,00 

Thame  Hosprtel 

dl  ' 

09.00 

m 

dl 

04.00 

GAMESüSTERS  Alper,£tr  ^0  A-502D  Saiiburg,  Te? 

Battte  A.Töshanden  1 

dt 

64.99 

Bus*  a  Mqve  2  Arcade 

dt 

64.99 

Cyberspeed 

dt 

44.99 

Descent 

ttt 

89.99 

Extreme  Pinball 

dt 

49.99 

Gene 

dt 

69.99 

Hl  Getane  (DA) 

dt 

69.00 

Lone  Soldier 

dt 

49.99 

NBA  Jam  Toumamenf 

dt 

54.99 

Psrodius  Deluxe 

dt 

59.99 

Revolulion  X 

dt 

49.99 

Ridge  Racer  1 

dt 

64.99 

Streetflghtar  Mavla 

dt 

49.00 

WWF  Arcade 

dt 

49,99 

Zero  Oivide 

dt 

69.99 

Sony  PSX-Zubehör 


8  Meg  Memory  Card 

dt 

79.00 

Game  Buster 

dt 

89.00 

Joypad  JT  403  Contr. 

dt 

25.00 

Joypad  JT  402 

dt 

34.00 

VeTldngerung  Joypad 

di 

19.99 

Juypad  Sony  PSX 

dt 

54.00 

Link-Ksbel  PSX 

dl 

3399 

Mad  Catz  Lenkrad 

dt 

139,90 

Memory  Card  PSX 

di 

49.00 

Memory  Disk  Drive 

dl 

169.00 

Memory  Card  PSX 

dl 

44.99 

NeGcon  Joypad  PSX 

dt 

04.00 

1  ’redgtor  Gun  JT  4QO 

di 

63.00 

RGB-Scan  Kabef  Sony 

dl 

29.99 

Sony  PSX  c,  Spaet 

di 

3Ö900 

Memory  Card  &  Rad 

dt 

89.00 

Saturn 

Alien  Trilogy 

uk 

89.00 

Alien  Trilogy 

dt 

84.99 

Athtete  Kings 

dt 

89  00 

Bgtman  Forever  Coin 

di 

89  OO 

Batlte  Monsters 

di 

S4  99 

Btaro  Machine  Head 

di 

09.00 

Biaiirtg  Dragons 

di 

04.99 

Bubble  Bobble 

di 

84.99 

Casper 

dt 

84.00 

Castlevania  -  Btoodl 

dl 

89  00 

1  Command  &  Conquer 

dt 

89.00 

Crusade*  No  Remorse 

dl 

’  09.00 

1  Cybena 

dt 

84  00 

1  Daytona  USA  Cham... 

dt 

99.00 

Die  Hard  Trilogy 

dt 

■  09.00 

Dragon  head 

dt 

'  04.99 

Driving  Need  f.Speed  dt 

89,00 

Eartti  Woim  Jim  2 

dt 

89.00 

Ekhurned 

dt 

04.99 

Fila  Soccer  97 

dt 

*  09.00 

Fighting  Viper  & 

dt 

94.00 

Gaiactic  Attack 

dt 

64.00 

Protect  Overkill 

dl  * 

E 33 

Ray  man  2 

dt 

94,00 

Return  Fire 

dl 

09.00 

Retum  to  Zock 

di 

89.00 

Revolution  X 

di 

79.00 

Riss  at  the  Robote  2 

di 

04,00 

Road  Rash 

dt 

89,00 

SegaRaily 

dt 

89.00 

Sonic  the  Fighters 

dt  ■ 

1  94.00 

Soviet  Sinke 

dt  * 

89.00' 

Space  Hulk 

dt 

83,00 

Story  ol  Thor  2 

di 

89  00 

StneaiftghTef  Alpha 

dl 

09.00 

Streeffighter  Aip.2 

di 

94.00 

Streel  R^er 

dt 

09.00 

Syndicate  Wars 

dt  ’ 

89.00 

Theme  Hospital 

dt  ’ 

1  09  00 

Thunderhawk  2 

dt 

09.00 

TUt 

dt 

09.00 

Tomb  Raid  er 

dt 

94.00 

Tunngl  Bl 

dt 

04,99 

Val&ra  Vailey  Golf 

dt 

89.00 

Vrtua  Cop  3+Flsioie 

dt 

139,00 

Virtual  Sonic 

di 

10900 

Virtua  Fighter  2 

dt 

99.00 

Virtua  Cop  2 

dt 

99,00 

Virtua  Cop  +  Pistole 

dt 

139.00 

Virtua  Fighäe^  Kids 

di 

79.99 

Waienworid 

dl  H 

h  09.00 

World wde  Soccer  97 

dt 

94.00 

WWF  in  Vbur  Hause 

dt 

89.00 

WWF  WnesttamEinte 

dl 

84.00 

X-Men:Chiklren  o  i.A 

dl 

84.00 

Zork  Nemesis 

dl 

09  00 

Saturn- 
Sonderangebote 


Baku  Baku  Animal: 

dt 

64.00  ■ 

Bust  a  Mov&  2 

dt 

64.99 

Frta  Soccer  96 

dl 

49.99 

Hi  Getane  (DA) 

dt 

49.00 

Magic  Carpet 

dt 

49.99 

NBA  Jam  Tcjumament 

dt 

69.00 

Shock  Wave  Assault 

dt 

49.00 

Thema  Park  (kp.dt.) 

dt 

49.93 

Vldory  Goal 

dt 

49.00 

Virtua  Racing 

dt 

49,99 

Vmua  Fehler  1  OEM 

dt 

39,95 

Saturn-Zubehör 

ö  Meg  Memory  Card 

dt 

79,99 

Antennenkabt?!  Saturn 

dt 

39.00 

Game  Buster1 

dt 

89.00 

Joypad  Gamg  Partner 

dt 

34.00 

Just  g  Pad 

dt 

34.00 

Netzkabel  für  Salurn 

dt 

9.00 

Per4mer  Lenkrad  m.P. 

dt 

109.99 

Satum+Com,  &  Conq. 

dt 

449.00 1 

Saturn  mcl,  fifa  96 

dt 

439,99 

k-  'Trit ‘-Ji  ■ 

Sega  Saturn  o.  Spiel 

dt 

419.00 

Universal  Adapter 

dt 

44.39 

Verlängerung  Joypad 

dt 

19.00 

Voyager  Jc^pad  JT401 

di 

29  00 

Händleranfragen  erwünscht 

Schriftlicher  Gewerbenachweis  erforderlich. 


Gax 

Gun  Griffon 
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Jahre  sihhaIiT 


1996 


FEATURES  &  REPORTAGE* 


Titel 

Ausgabe 

Seile 

3  Jahre  MAN  iAC 

11 

40 

3D-Besch!euniger  für  den  PC 

9 

34 

3  2  -B  ü- Abg  rü  nd  e  1 G  raf  ik  -  Patze  r ) 

7 

80 

32-Bit-Werkstatt  (Umbauten) 

7 

46 

Die  besten  Spiele  1995 

1 

22 

Dolby  Digital  AC-3 

11 

96 

EA  Sports:  Firmen  portrait 

11 

16 

Final  Countdown  (Square) 

10 

26 

Formel  32  (Rennspiei-Führer) 

10 

72 

Grauzone  Letterbox  (PAL  vs  NTSC) 

4 

22 

Jobs  mit  Zukunft:  PR-Assistani/ManagerlO 

20 

Jobs  mit  Zukunft:  Com puter- Grafiker 

12 

24 

Neon:  Lichtermeer  und  Temporausch 

1 

6 

Nintendo  64:  Test  der  Konsole 

3 

6 

Nintendo  64:  Zukunftsaussichten 

12 

44 

Online-Spiele 

4 

28 

Pinball  Manie-  Alles  über  Flipper 

9 

78 

Play  station-Fibel 

9 

38 

Revolution  Software 

9 

18 

Rollenspiel-Fibel 

3 

21 

Saturn-Fibel 

11 

90 

Speichermedien  der  Zukunft 

3 

10 

Spiele -Klassiker 

1 

86 

Toy  Story:  Computergrafik  im  Kinofilm 

2 

32 

Virtual  Boy 

3 

14 

Zu be hör-Zirkus:  K o nso le n-Pe r i phe r j e 

6 

72 

SPIELE VOR STELLUNGEN  & 
PREVIEWS 


Spiel 

System 

Ausgahe  Se 

Alien  Trilogy 

Playstation 

1 

10 

Andretti  Raclng  '97 

Playstation 

6 

16 

Athanor 

Playstation 

6 

22 

Athfetlc  Kings 

Saturn 

6 

28 

Baphomets  Fluch 

SA/PS 

9 

18 

Blam!  Machinehead 

SA/PS 

6 

16 

Biastdozer 

Nintendo  64 

2 

19 

Blazing  Dragons 

Saturn 

1 

14 

Body  Harvest  er 

Nintendo  64 

2 

20 

Bug  Too 

Saturn 

12 

16 

Buggy  Boogie 

Nintendo  64 

2 

18 

Burning  fload 

Playstation 

7 

36 

Burning  Road 

Playstation 

6 

34 

Chronicles  ...Sword 

Playstation 

5 

12 

Command  &  Gon  quer 

Saturn 

12 

22 

Crash  Bandicoot 

Playstation 

6 

22 

Crash  Bandicoot 

Saturn 

7 

20 

Dark  Saviour 

Saturn 

5 

6 

Destruction  Derby  2 

Playstation 

7 

34 

Destruction  Derby  2 

Playstation 

9 

12 

Die  Hard  Arcarte 

Saturn 

12 

18 

Die  Hard  Trilogy 

Playstalion 

4 

10 

Di  sc  World  2 

Playstation 

10 

16 

Disruptor 

Playstation 

11 

24 

Exhumed 

Saturn 

3 

26 

Fade  to  Black 

SA/PS 

6 

24 

FIFA  Soccer 

Playstation 

11 

20 

Fighting  Vipers 

Saturn 

9 

14 

Formel  1 

Playstation 

4 

6 

Golden  Eye 

Nintendo  64 

2 

20 

Gradius  Deluxe 

SA/PS 

4 

12 

Gunship 

Playstation 

6 

26 

Kirby  Bowl 

Nintendo  64 

2 

22 

Last  Dynasty 

Playstation 

10 

12 

Lomax  in  Lemmingland 

Playstation 

6 

22 

Lomax  m  Lemmingland 

Playstation 

8 

24 

Magic  Carpet 

SA/PS 

3 

8 

Mario  Kart  R 

Nintendo  64 

2 

16 

Probotector 

Playstation 

12 

8 

Monster  Truck  Rally 

Playstation 

7 

40 

Moder  Death  Kill 

PC 

7 

42 

Nanotek  Warriors 

Playstation 

7 

21 

NA S CAR  Racing 

Playstation 

9 

20 

NBA:  In  the  Zone 

Playstation 

1 

9 

NHL  Powerplay  '96 

Saturn 

4 

18 

Nights 

Saturn 

1 

44 

Pandemonium 

Playstation 

7 

11 

Pandemonium 

Playstation 

10 

18 

Panzer  Dragoon  2 

Saturn 

3 

6 

Pilotwlngs 

Nintendo  64 

2 

18 

Porsche  C  hallenge 

Playstation 

12 

14 

Power  Sports  Soccer 

Playstation 

1 

8 

Project  Overkill 

Playstation 

6 

23 

Project  X2 

Playstation 

9 

22 

Ray  man  2 

SA/PS 

7 

36 

Rebel  Assault  2 

Playstation 

6 

20 

Super  Mario  64 

Nintendo  64 

2 

10 

Super  Mario  64 

Nintendo  64 

6 

18 

Sentient 

Playstalion 

6 

22 

Sentient 

Playstation 

11 

8 

Shadows  of  the  Empire 

Nintendo  64 

2 

14 

SPIELE VOR STELLUNGEN  & 
PREVIEWS  (jortsetzuig) 


|  Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

Skeleton  Warriors 

SA/' PS 

4 

16 

Sonic  Xtreme 

Saturn 

7 

19 

Soul  Edge 

Playstation 

5 

8 

Soul  Edge 

Playstation 

8 

20 

Soviet  Strike 

Playstation 

7 

12 

Soviel  Strike 

Playstation 

9 

8 

Star  Wing  64 

Nintendo  64 

2 

17 

Siar  Gladiator 

Playstation 

7 

10 

Star  Gladiator 

Playstation 

10 

8 

Starwinder 

Playstation 

11 

14 

Story  of  Thor  2 

Saturn 

5 

18 

Street  racer 

SA/PS 

10 

14 

Street  racer 

SA/PS 

7 

36 

Super  Mario  RPG 

Super  Nintendo 

5 

28 

Tenka 

Playstation 

6 

22 

Tenka 

Playstation 

12 

12 

The  Fallen 

Playstation 

6 

22 

Time  Commando 

Playstation 

7 

9 

Tomb  Raider 

SA/PS 

8 

32 

Top  Gun 

Playstation 

6 

26 

Track  &  FieJd 

Playstation 

5 

10 

Turok 

Nintendo  64 

5 

16 

Turok 

Nintendo  64 

12 

48 

Vlrliia  On 

Saturn 

11 

12 

Wave  Race  64 

Nintendo  64 

2 

22 

Wipeout  2097 

Playstation 

7 

34 

Wipeout  2097 

Playstation 

9 

28 

Xevious  3D/G 

Playstation 

8 

30 

SPIELE-TESTS 

|  Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

%  s 

3D-  Lemmings 

Saturn 

9 

65 

34% 

90  Minuies 

Super  Nintendo 

1 

62 

57% 

A- Train 

Playstation 

9 

74 

86% 

A.  S.  Kart  Duell 

Playstation 

11 

88 

56% 

Aaahbf  Real  Monsters  Mega  Qrive 

3 

66 

55% 

Aaahh!  Real  Monsters  Super  Nintendo 

3 

66 

54% 

Actua  Golf 

Playstation 

1 

68 

76% 

Actua  Soccer 

Playstation 

5 

64 

58% 

Adidas  Power  Soccer 

Playstation 

5 

66 

78% 

Agile  Warrior 

Plays  tal  io  n 

2 

58 

67% 

Alien  Trifogy 

Playstation 

3 

52 

80% 

Alten  Trilogy 

Saturn 

10 

53 

80% 

Alone  in  Ihe  Dark  2 

Playstation 

5 

58 

71 

Alone  in  the  Dark  3 

Saturn 

5 

58 

70% 

Andretti  Racing  '97 

Playstation 

10 

50 

86% 

Assault  Rsgs 

Playstation 

1 

66 

58% 

Alan  Karts 

Jaguar 

5 

73 

72% 

Athlete  Kings 

Saturn 

9 

64 

76% 

B,  A.  Tosbinden  2 

Playstation 

8 

58 

84% 

Baku  Baku  Animais 

Saturn 

7 

65 

74% 

Bald i es  CD 

Jaguar 

4 

65 

70% 

Baphomets  Fluch 

Playstation 

12 

86 

83% 

Balman  &  Robifi 

Mega  CD 

4 

71 

57% 

Sattle  Monsters 

Saturn 

9 

75 

24% 

Battie  Morph 

Jaguar  CD 

5 

76 

59% 

Battlesport 

3  DO 

3 

65 

67% 

Big  Hurt  Baseball 

Mega  Drive 

4 

62 

58% 

Big  Hurt  Baseball 

Super  Nintendo 

4 

62 

56% 

Big  Sky  Trooper 

Super  Nintendo 

2 

79 

52% 

Blam!  Machinehead 

Playstation 

11 

62 

82% 

Blazing  Dragons 

Playstal  io  n 

10 

60 

78% 

Blazing  Dragons 

Saturn 

10 

60 

78% 

Blue  Lightnmg 

Jaguar 

1 

13 

28% 

Breath  of  Fi  re  2 

Super  Nintendo 

3 

60 

35% 

Bubble  Babble  6.  Co 

Playstarion 

10 

62 

79% 

Bubble  Babble  &  Co 

Saturn 

10 

62 

78% 

Bugs  Bunny  i.  D.  T 

Mega  Drive 

5 

77 

64% 

Burning  Road 

Playstation 

9 

72 

86% 

Bust  a  Move  2 

Playstalion 

7 

77 

87% 

Bust  a  Move  2 

Saturn 

10 

61 

88% 

Captain  üuazar 

3DO 

4 

66 

61% 

Gas per 

Playstaiion 

10 

68 

66% 

Cheesy 

Playstation 

12 

91 

56% 

Ches&master 

Playstation 

3 

57 

62% 

Chromcles...Sword 

Playstation 

12 

94 

64% 

Crash  Bandicoot 

Playstal  ton 

11 

66 

80% 

Criticom 

Playstation 

4 

75 

39% 

Cutlhroat  Island 

Mega  Drive 

4 

71 

60% 

Cutlhroat  Island 

Super  Nintendo 

4 

74 

60% 

Cyber  la 

3D0 

4 

60 

46% 

Cyberia 

Playstation 

5 

59 

46% 

Cyber  ia 

Saturn 

4 

60 

46% 

Cybersted 

Playstation 

1 

59 

60% 

D 

Playstation 

5 

65 

39% 

D 

Saturn 

6 

59 

39% 

Darkstalkers 

Playstation 

6 

58 

79% 

Darxide 

32X 

4 

67 

36% 

Davis  Cup  Tennis 

Playstation 

10 

70 

70% 

Daytona  CCE 

Saturn 

12 

8D 

96% 

Death  keep 

3DO 

2 

70 

54% 

Deep  Space  9 

Super  Nintendo 

7 

6B 

42% 

Defcon  5 

Playstation 

3 

75 

55% 

Defen  der  2000 

Jaguar 

3 

72 

70% 

Descent 

Playstation 

4 

68 

83% 

Destruction  Derby 

Saturn 

11 

73 

70% 

Destruction  Derby  2 

Playstation 

12 

68 

78% 

Die  Hard  Trilogy 

Playstation 

1t 

60 

79% 

DirtTrax  FX 

Super  Nintendo 

2 

84 

59% 

Diso  world 

Playstation 

3 

79 

79% 

Discwortd 

Saturn 

8 

73 

79% 

Disruptor 

Playstation 

12 

62 

79% 

Donald  Duck  .in  MM 

Super  Nintendo 

1 

53 

80% 

Dragon  Lore 

3  DO 

4 

63 

65% 

Drift  Out 

Neo  Geo 

6 

61 

59% 

Earthworm  Jim  2 

Saturn 

7 

62 

76% 

Earthworm  Jim  2 

Super  Nintendo 

2 

61 

76% 

Euro  '96  England 

Saturn 

a 

74 

62% 

Exhumed 

Saturn 

ii 

74 

85% 

Exo  Squad 

Mega  Drive 

4 

61 

57% 

Extreme  Pinball 

Playstation 

6 

62 

46% 

Fl  ■Challenge 

Saturn 

5 

69 

62% 

Fade  to  Black 

Playstation 

7 

76 

77% 

Fever  Pitch  Soccer 

Jaguar 

1 

71 

72% 

FIFA  Soccer  95 

32  X 

3 

55 

77% 

FIFA  Soccer  96 

Playstation 

3 

54 

84% 

FIFA  Soccer  96 

Saturn 

3 

54 

84% 

FIFA  Soccer  96 

Super  Nintendo 

1 

51 

77% 

Fighting  Vipers 

Saturn 

11 

76 

B7% 

Final  Fight  3 

Super  Nintendo 

3 

76 

79% 

Firo  &  Klawd 

Playstation 

12 

74 

54% 

Foes  oi  Ali 

3DO 

2 

74 

69% 

Formel  1 

Playstation 

9 

62 

90% 

Frantic  Flea 

Super  Nintendo 

5 

57 

62% 

Galact  ic  Attack 

Saturn 

1 

81 

71% 

Galaxian  3 

Playstation 

10 

57 

51% 

Galaxy  Fight 

Saturn 

4 

73 

52% 

Gex 

Playstation 

5 

55 

64% 

Gex 

Saturn 

3 

59 

64% 

Goalstorm 

Paystabon 

3 

69 

72% 

Grid  Run 

Playstation 

12 

96 

55% 

Guardian  Heroes 

Saturn 

7 

64 

64% 

Gun  Grifion 

Saturn 

9 

70 

84% 

Gunship 

Playstaiion 

8 

80 

78% 

Hang  On  GP 

Saturn 

1 

58 

70% 

Hebereke  s  Popoitto 

Playstation 

4 

57 

66% 

Hebereke  's  Popoitto 

Saturn 

4 

57 

66% 

Hi  Getane 

Playstation 

2 

78 

53% 

Hi  Getane 

Saturn 

2 

7fl 

54% 

Highlander 

Jaguar  CD 

4 

77 

39% 

Highway  2000 

Saturn 

12 

71 

53% 

Horned  üwl 

Playstation 

3 

74 

72% 

Höver  Strike 

Jaguar  CD 

5 

76 

54% 

Hungry  Dinosaurs 

Super  Nintendo 

1 

79 

41% 

l-War 

Jaguar 

3 

78 

48% 

Intern.  Track  &  Fieid 

Playstation 

8 

64 

74% 

lronman/X-0  Manowar  Playstation 

11 

80 

39% 

lronman/X-0  Manowar  Saturn 

11 

80 

39% 

Impact  Racing 

Saturn 

8 

68 

56% 

ln  the  Hunt 

Playstation 

10 

66 

71% 

In  the  Hunt 

Saturn 

10 

66 

68% 

int.  Moro-x 

Playstation 

12 

84 

71% 

Izzy's  Olympic  Ouest 

Mega  Drive 

2 

71 

62% 

Jzzy's  Olympic  Quest 

Super  Nintendo 

1 

64 

60% 

Johnny  Öazookatone 

3D0 

5 

59 

58% 

Johnny  Bazookatone 

Playstation 

4 

72 

61% 

Johnny  Bazookatone 

Saturn 

4 

72 

61% 

Jupiter  Strike 

Playstation 

1 

81 

46% 

"indiziertes  Spier 

3  DO 

1 

60 

67% 

Killing  Zone 

Playstation 

9 

75 

32% 

Kirby 's  Dream  Course  Super  Nintendo 

4 

70 

76% 

Kirby' s  GhosiTrap 

Super  Nintendo 

5 

63 

67% 

Konami  Open  Golf 

Playstation 

7 

70 

77% 

Krazy  Ivan 

Playstation 

1 

84 

77% 

Lomax  i.  Lemmingland  Playstation 

12 

60 

80% 

Last  Dynasty,  The 

Playstation 

12 

90 

63% 

Lone  Sol  die  r 

Playstation 

2 

68 

55% 

Lost  Eden 

COi 

1 

77 

61% 

Madden  NFL  96 

Mega  Drive 

3 

78 

85% 

Madden  NFL  97 

Playstation 

10 

44 

88% 

Magic  Carpet 

Playstation 

4 

58 

85% 

Magic  Carpet 

Saturn 

4 

58 

85% 

Magical  Drop  2 

Neo  Geo 

6 

67 

70% 

Mega  Man  X3 

Super  Nintendo 

5 

60 

79% 

Metal  Slug 

Neo  Geo 

7 

78 

75% 

Mickey  Mania 

Playstation 

4 

78 

80% 

Micro  Machines  2 

Super  Nintendo 

1 

61 

68% 

Micro  Machines 

CDi 

1 

51 

33% 

Mighty  Hits 

Saturn 

12 

75 

63% 

Missile  Command  3D 

Jaguar 

5 

68 

59% 

Motor  Toon  GP  2 

Piaystation 

10 

69 

74% 

Mutant  Penguins 

Jaguar 

2 

63 

79% 

Myst 

Jaguar  CD 

4 

71 

73% 

Myst 

Playstation 

7 

73 

73% 

Mystaria 

Saturn 

3 

56 

82% 

Mystery  Mansion 

Saturn 

1 

78 

59% 

Namco  Museum  1 

Playstation 

11 

77 

80% 

NA5CAR  Racing  96 

Playstation 

12 

70 

80% 

NBA  Action 

Saturn 

8 

62 

63% 

NBA  in  the  Zone 

Playstation 

3 

58 

78% 

NBA  Jam  T.E, 

Jaguar 

4 

71 

87% 

NBA  Jam  T.E 

Saturn 

2 

71 

87% 

NBA  Live  '96 

Mega  Drive 

1 

70 

85% 

NBA  Live  96 

Playstation 

6 

66 

80% 

NBA  Live  96 

Super  Nintendo 

1 

7Q 

80% 

Need  for Speed.  The 

Playstation 

5 

62 

59% 

Need  for  Speed,  The 

Saturn 

9 

71 

59% 

Nf  L  Gameday 

Playstation 

5 

61 

75% 

NFL  Quarterback  '96 

Mega  Drive 

4 

76 

80% 

NFL  Quarterback  '96 

Playstation 

5 

75 

85% 

NFL  Quarterback  '96 

Super  Nintendo 

4 

76 

83% 

NFL  Quarterback  97 

PS/SA 

12 

82 

77% 

NFL  Quarterback  Club  Saturn 

7 

73 

84% 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

% 

NHL  Face  Off 

Playstation 

2 

52 

83% 

NHL  Hockey  '96 

Super  Nintendo 

1 

61 

88% 

NHL  Hockey '97 

PS/SA 

12 

92 

87% 

NHL  Powerplay  '96 

Saturn 

9 

76 

87% 

NHL  Powerplay  '96 

Playstation 

11 

87 

87% 

Night  Warriors 

Saturn 

6 

60 

83% 

Wights 

Saturn 

10 

71 

87% 

Ninja  Masters 

Neo  Geo 

8 

75 

53% 

Olympic  Games 

Playstation 

9 

68 

42% 

Otympic  Soccer 

Playstation 

8 

60 

69% 

Onside  Soccef 

Playstation 

12 

82 

48% 

Over  Top 

Neo  Geo 

8 

69 

33% 

Pac-Panic 

GDI 

2 

67 

64% 

Pandemonium 

Playstation 

12 

88 

85% 

Penny  Racers 

Playstation 

12 

93 

56% 

PGATDur'97 

Playstation 

12 

95 

82% 

PGA  Tour  Golf 

3DÖ 

3 

67 

80% 

PGATour  Golf  '96 

Mega  Drive 

2 

67 

85% 

PGATour  Golf  96 

Playstation 

1 

73 

80% 

Phantasy  Star  4 

Mega  Drive 

2 

69 

85% 

Phantom  2040 

Mega  Drive 

2 

80 

63% 

Phantom  2040 

Super  Nintendo 

2 

80 

63% 

Phoenix  3 

3DQ 

3 

71 

46% 

Pinocchio 

Super  Nintendo 

1 

52 

74% 

Pitbalf 

Playstation 

11 

84 

43% 

Poed 

Playstation 

7 

72 

67% 

Po'ed 

3  DO 

2 

76 

70% 

Power  Rangers,  TFE 

Super  Nintendo 

6 

63 

44% 

Power  Rangers,  Movie  Mega  Drive 

2 

75 

47% 

Power  Rangers,  Movie  Super  Nintendo 

2 

75 

46% 

Powerserve  Tennis 

Playstation 

1 

59 

54% 

Primat  Rage 

3DG 

3 

70 

62% 

Primal  Rage 

Playstation 

3 

70 

68% 

Pro  Pinbail  -  The  Web  Playstation 

6 

78 

69% 

Pro  j  ect  Overkill 

Playstation 

11 

68 

68% 

Psychic  Detective 

3  DO 

3 

64 

64% 

Psychic  Deleclive 

Playstation 

5 

68 

67% 

Raging  Skies 

Playstation 

8 

63 

78% 

Resident  Evil 

Playstation 

6 

56 

83% 

Return  Fire 

Playstation 

8 

76 

31% 

Revolution  X 

Playstation 

3 

63 

39% 

Revolution  X 

Saturn 

5 

65 

38% 

Revolution  X 

Super  Nintendo 

3 

68 

33% 

Ridge  Racer  Revol 

Playstation 

2 

48 

88% 

Rise  2.  Resurrection 

Playstation 

9 

67 

25% 

Rise  2.  Resurrection 

Saturn 

9 

67 

25% 

Rise  of  t he  Robots 

CDi 

2 

61 

21% 

Road  Rash 

Playstation 

2 

65 

75% 

Road  Rash 

Saturn 

e 

71 

71% 

Ruinen  Pin  ball 

Jaguar 

% 

69 

54% 

Sa  mp  ras  Ext  r,  Tennis  Playstation 

7 

74 

76% 

Samurai  Shodown 

Neo  Geo 

2 

72 

83% 

Sega  Rai  ly 

Saturn 

2 

46 

89% 

Separation  Anxiety 

Mega  Drive 

2 

83 

55% 

Separation  Anxiety 

Super  Nintendo 

2 

83 

58% 

Shells  hock 

SA/PS 

6/7 

64/71 

77% 

Shining  Wisdom 

Saturn 

6 

66 

69% 

Shockwave  2 

3DO 

2 

56 

70% 

Shockv/ave  Assault 

Playstation 

2 

02 

72% 

Shockwave  Assautt 

Saturn 

e 

71 

70% 

Sim  City  2000 

Playstation 

ii 

89 

83% 

Sim  City  2000 

Saturn 

2 

64 

83% 

Skeleton  Warriors 

Playstation 

8 

66 

70% 

Skeleton  Warriors 

Saturn 

8 

66 

70% 

Slam  n  Jam  '96 

SA/PS 

8/6 

61/70 

81% 

Solar  Eciipse 

Saturn 

2 

85 

49% 

Sonic  Wings  3 

Neo  Geo 

1 

80 

*  39% 

Soviel  Strike 

Playstation 

12 

76 

60% 

Space  Ace 

Jaguar  CD 

4 

65 

51% 

Space  Hulk 

Playstation 

8 

72 

71% 

Space  Hulk 

Saturn 

9 

77 

71% 

Spawn 

Super  Nintendo 

1 

77 

59% 

Star  Fighter 

3DO 

2 

81 

70% 

Star  Gladiator 

Playstation 

12 

53 

35% 

Starfighter  3000 

Playstation 

e 

59 

61% 

Steel  Harbinger 

Playstation 

12 

98 

57% 

Story  of  Thor  2 

Saturn 

9 

06 

64% 

Street  Fighter  Alpha 

PS/SA 

7 

66 

90% 

Street  Fighter  A..  2 

PS/SA 

12 

78 

91% 

Streetracer 

Saturn 

12 

66 

81% 

Streetracer 

Playstation 

12 

66 

00% 

Striker  96 

Saturn 

9 

71 

69% 

Super  Dodgebaii 

Neo  Geo 

6 

69 

32% 

SuperCrOSS 

Jaguar 

3 

67 

28% 

Supersonic  Racers 

Playstation 

11 

72 

70% 

Tekken  2 

Playstation 

10 

56 

85% 

Terra  nigma 

Super  Nintendo 

11 

76 

80% 

Tetris  2 

Super  Nintendo 

1 

67 

74% 

The  Hive 

Playstation 

10 

67 

34% 

The  Horde 

Saturn 

4 

76 

73% 

The  Mask 

Super  Nintendo 

2 

73 

67% 

Thema  Park 

Mega  CD 

1 

71 

77% 

Th  ree  Dirty  DwaFfs, 

Saturn 

11 

65 

52% 

Thunderhawk  2 

Playstation 

2 

77 

80% 

Thunderhawk  2 

Saturn 

1 

54 

80% 

Tilt 

Saturn 

11 

64 

77% 

Tim  in  Tibet 

Super  Nintendo 

2 

60 

48% 

Time  Co  mm  and  o 

Playstation 

10 

64 

67% 

Timecop 

Super  Nintendo 

2 

82 

38% 

Tomb  Raider 

PS/SA 

12 

72 

39% 

Top  Gun.  Fire  at  Will!  Playstation 

8 

79 

75% 

Toshinden  Remix 

Saturn 

8 

73 

82% 

Total  Football 

Mega  Drive 

2 

57 

60% 

Total  NBA. 

Playstation 

4 

56 

81% 

Toy  Story 

Mega  Drive 

8 

54 

62% 

Toy  Story 

Super  Nintendo 

i  5 

54 

63% 

Trip'd 

300 

2 

71 

66% 

True  Pin  ball 

Saturn 

6 

59 

70% 

True  Pin  ball 

Playstation 

5 

74 

70% 

Tunnel  Bl 

Playstation 

11 

70 

81% 

Turf  Masters 

Neo  Geo 

5 

72 

70% 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seile 

% 

Twisted  Metal 

Playstation 

1 

72 

56% 

Valora  Valley  Golf 

Saturn 

5 

70 

71% 

Victory  Boxing 

Saturn 

2 

54 

72% 

Viewpoint 

Playstation 

2 

66 

62% 

Virtua  Cup 

Saturn 

1 

50 

76% 

Virtua  Cap  2 

Saturn 

12 

64 

75% 

Virtua  Fighter  2 

Saturn 

1 

46 

88% 

Virtua  Fighier  Kids 

Saiu  rn 

11 

86 

83% 

Virtua  Racing 

Saturn 

2 

84 

61% 

Virtual  Golf 

Playstation 

8 

70 

72% 

Valtage  Fighter 

Neo  Geo 

1 

80 

52% 

Warhawk 

Playstation 

1 

74 

72% 

Waterworld 

Super  Nintendo 

7 

75 

48% 

Wing  Commander  3 

Playstation 

5 

71 

82% 

Wipeout 

Saturn 

5 

56 

84% 

Wipeout  2097 

Playstation 

10 

58 

87% 

World  Cup  Goll 

CDi 

4 

64 

53% 

World  Cup  Golf 

Playstation 

4 

64 

53% 

World  Cup  Golf 

Saturn 

4 

64 

53% 

World  Master  Goll 

Super  Nintendo 

2 

57 

76% 

World  Serie s  Baseball  Saturn 

1 

82 

85% 

World  Series  Baseb.  2  Saturn 

11 

85 

85% 

World  Soccer  '96 

Neo  Geo 

5 

72 

42% 

Worldwide  Soccer  '97  Saturn 

10 

52 

80% 

Worms 

Mega  Drive 

2 

62 

69% 

Worms 

Playsiation 

2 

62 

76% 

Worms 

Saturn 

2 

62 

76% 

Wrestiemanla 

Mega  Drive 

4 

71 

68% 

WWF  Wresiiemania 

SA/PS 

8/1 

61/78 

67/68 

X-Com 

Playstation 

1 

76 

76% 

X-Com  2 

Playstation 

12 

100 

75% 

X-Perts 

Mega  Drive 

9 

69 

32% 

Zero  Divide 

Playstation 

3 

59 

64% 

Zoop 

Super  Nintendo 

2 

71 

64% 

SPIE1E-TESTS  (  Import  ) 

Spiel 

System  Ausgabe  Seile 

A-Train 

Playstation 

5 

46 

86% 

After  Burner  2 

Saturn 

12 

36 

61% 

Air- Land  Baute 

Playstation 

3 

38 

67% 

8.  A.  Nitoshinden 

Playstation 

12 

34 

77% 

Sattle  Monsters 

Saturn 

4 

48 

24% 

Beyond  the  Beyond 

Playstation 

11 

46 

58% 

Black  Fire 

Saturn 

1 

40 

67% 

Blockids 

Playstation 

5 

46 

52% 

ßnmberman 

Saturn 

9 

53 

87% 

Bramdead  13 

Playstation 

5 

48% 

44% 

Breakthru ! 

Saturn 

2 

38 

44% 

Chaos  Control 

Saturn 

3 

46 

37% 

Chase  H.CL  &  S.C.L 

Saturn 

10 

36 

58% 

Choamki  Brothers 

Saturn 

6 

46 

51% 

Choaniki 

Playstation 

3 

36 

51% 

Chüro  O 

Playstation 

6 

36 

57% 

Congo 

Saturn 

6 

50 

27% 

Cool  BoarderS 

Playstation 

11 

47 

52% 

C  re  atu  re  Shock 

Saturn 

4 

48 

37% 

Dari  us  2 

Saturn 

8 

40 

68% 

Darius  Gaiden 

Saturn 

2 

41 

76% 

Dark  Legend s 

Saturn 

2 

40 

71% 

Oead  Fleat 

Saturn 

3 

44 

55% 

Deadheat  Road 

Playstation 

6 

52 

53% 

Don  Pachi 

Playstation 

12 

38 

68% 

Don  Pacht 

Saturn 

8 

54 

67% 

Double  Switch 

Saturn 

2 

41 

46% 

Dragon  Ball  Z 

Saturn 

4 

46 

50% 

Drift  King 

Playstation 

7 

52 

53% 

Dynasty  Wars  2 

Playstation 

6 

40 

70% 

Oynasty  Wars  2 

Saturn 

11 

52 

70% 

F-1  Live  Informatior 

i  Saturn 

1 

42 

62% 

Fatal  Fury  Real  Bout 

Saturn 

11 

58 

83% 

Fatal  Fury  3 

Saturn 

9 

52 

78% 

Feda  Remake 

Saturn 

8 

46 

72% 

Fighting  Illusion 

Playstation 

10 

33 

53% 

Floating  Runner 

Playstation 

3 

38 

48% 

Galaxian  3 

Playstation 

7 

52 

51% 

Gargoyles 

Mega  Drive 

3 

48 

72% 

Gebockers 

Saturn 

5 

40 

57% 

Ghen  War 

Saturn 

3 

46 

78% 

Godzilla 

Saturn 

4 

46 

63% 

Gotha  2 

Saturn 

6 

46 

53% 

G  rad  i  u  s  D  ei  u  xe  Pack  PI  aystat  i  on 

6 

44 

69% 

Gradius  De  luxe  Pack  Saturn 

6 

44 

68% 

Guardian  Heroes 

Saturn 

3 

43 

61% 

Gun  Griffon 

Saturn 

5 

42 

84% 

Gun  Hazard 

Super  Nintendo  7 

56 

73% 

Gunbird 

Saturn 

3 

42 

70% 

Gundam 

Saturn 

4 

42 

57% 

Gundam  2 

Playstation 

6 

42 

28% 

Hattrick  Hero  S 

Saturn 

3 

44 

60% 

High  Velocity 

Saturn 

2 

38 

72% 

Horror  Tour 

Saturn 

6 

45 

41% 

Hyper  Crazy  Ctimber  Playstation 

5 

48 

38% 

Hyper  F,  Match  Tennis  Playstation 

6 

41 

69% 

Hyper  Reverthion 

Saturn 

8 

48 

21% 

In  the  Hunt 

Saturn 

3 

42 

68% 

In  the  Hunt 

Playstation 

2 

43 

71% 

trem  Arcade 

Saturn 

8 

54 

38% 

Jumping  Flash  2 

Playstation 

7 

51 

84% 

Keio  Fly.  Squadron  2  Saturn 

7 

54 

76% 

Kileak  2 

Playstation 

4 

39 

49% 

Killiog  Zone 

Playstation 

6 

42 

32% 

King  of  Fighters 

Playstation 

9 

56 

88% 

King  of  Fighters 

Saturn 

6 

47 

88% 

Kingdom  Grandprix 

i  Saturn 

8 

56 

51% 

Linkle  Liver  Story 

Saturn 

5 

41 

74% 

Loderunner 

Playstation 

5 

44 

74% 

Loderunner 

Saturn 

5 

43 

74% 

Lufia  2 

Super  Nintendo  10 

40 

83% 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

%  i 

Megatudo  2096 

Playstation 

12 

38 

46% 

Metal  Black 

Saturn 

9 

48 

47% 

Motor  Toon  GP  2 

Playstation 

8 

43 

74% 

Namco  Museum 

Playsiation 

2 

42 

80% 

Namco  Museum  2 

Playstation 

4 

40 

74% 

Namco  Museum  3 

Playstation 

8 

42 

78% 

Nights 

Saturn 

9 

44 

87% 

Nightstriker  S 

Saturn 

8 

56 

36% 

Out  Run 

Saturn 

11 

52 

66% 

Panzer  Dragoan  2 

Saturn 

5 

38 

83% 

Parodius  3 

Super  Nintendo 

5 

50 

79% 

Pilotwings  64 

Nintendo  64 

8 

14 

85% 

Pin  ball  Graffiti 

Saturn 

9 

48 

54% 

Psychic  Force 

Playstation 

12 

34 

52% 

Puzzle  Bobble  2 

Playstation 

6 

38 

87% 

Quo  Vadis 

Saturn 

4 

42 

52% 

Rendering  Ranger 

Super  Nintendo 

2 

44 

75% 

Robo  Pit 

Playstation 

10 

36 

46% 

Rockman  X3 

Playstation 

7 

50 

76% 

Rockman  X3 

Saturn 

7 

50 

74% 

Samurai  Shodown  2 

Playstation 

11 

40 

79% 

Shadow  Struggle 

Playstation 

12 

32 

67% 

Sidewinder 

Playstation 

4 

38 

78% 

Slamscape 

Playstation 

12 

32 

34% 

Smash  Court  Tennis 

Playstation 

11 

50 

74% 

Stahlfeder 

Playstation 

6 

52 

69% 

Sleetdom 

Saturn 

11 

59 

25% 

Street  Fighier  Alpha 

Playstation 

3 

40 

90% 

Street  Fighter  Alpha 

Saturn 

3 

40 

90% 

Street  Fighter  Zero  2 

Playstation 

10 

32 

91% 

Super  Mario  64 

Nintendo  64 

8 

10 

97% 

Super  Mario  RPG 

Super  Nintendo 

7 

58 

86% 

Tekken  2 

Playstation 

6 

34 

85% 

Tetris  Plus 

Salurn 

11 

52 

81% 

Tetris  X 

Playstation 

6 

39 

87% 

Thunderforce  GP  1 

Saturn 

12 

36 

72% 

Time  Gal 

Playstation 

9 

58 

52% 

Tobal  No.  1 

Playstation 

10 

34 

85% 

Toshinden  2 

Playstation 

3 

34 

84% 

Toshinden  2  Plus 

Playstation 

11 

48 

84% 

Toshinden  S 

Saturn 

2 

36 

82% 

Toshinden  URA 

Saturn 

12 

37 

83% 

Toy  Story 

Mega  Drive 

2 

35 

62% 

Two-Tenkaku 

Playstation 

6 

36 

47% 

V-Tennis 

Playstation 

2 

43 

67% 

Vampire  Hunter 

Salurn 

4 

44 

83% 

Vehicle  Cavaiier 

Playstation 

5 

44 

48% 

Victory  Goal  '96 

Saturn 

6 

48 

78% 

Virtua  Fighter  Kids  Saturn 

World  Military  Commander: 

9 

54 

88% 

Mission  Files 

Saturn 

5 

42 

84% 

War  2410 

Super  Nintendo 

5 

50 

42% 

Wave  Race  64 

Nintendo  64 

12 

40 

88% 

Williams  Arcade 

Playstation 

3 

44 

80% 

Winning  Post 

Salurn 

5 

40 

77% 

X-Men 

Saturn 

2 

37 

82% 

MESSEN  UND 
VERANSTALTUNGEN 


Name 

Austragungsart  Ausgabe  Seite 

ACME 

Orlando 

5 

20 

CeBIT 

Hannover 

5 

84 

CES  (Winter) 

Las  Vegas 

3 

86 

Compuier  95 

Köln 

1 

190 

E3 

Los  Angeles 

7 

6 

ECTS  -  Frühjahr 

London 

6 

6 

ECTS  -  Herbst 

London 

11 

26 

IMA 

Frankfurt 

4 

14 

1  magina 

Monte  Carlo 

5 

80 

Popkomm. 

Köln 

10 

82 

Shoshinkal 

Tokyo 

2 

20 

Virtual  Reality  World 

Stuttgart 

4 

88 

PLAYERS  GUIDES 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

Breath  of  Fire  2 

Super  Nintendo 

4 

49 

Formel  1.  Teil  1 

Playstation 

10 

45 

Formel  1,  Teil  2 

Playstation 

ii 

53 

8-BIT-REPLAI 


System 

Ausgabe 

Seite 

Amstrad  GX  4000  &  Saba  Fairchild 

6 

94 

Atari  7800 

5 

94 

Atan  Lynx 

4 

94 

Atari  XE  GS 

7 

94 

Game  Gear 

8 

94 

MSX 

9 

94 

NES 

2 

94 

PC-Engine 

3 

86 

Interyiews 

Interview-Partner 

Firma 

Ausgabe  Seite 

Baumgart.  Jens 

Neon 

12 

24 

Bialke,  Axel 

Lag una 

i 

16 

Giiszczynski,  Andreas  von 

Sega 

9 

24 

Gloe,  Christian 

Avalon 

2 

26 

Herr.  Axel 

Konami 

4 

20 

Meyer.  Sven 

Psygnosis 

5 

26 

Oppermann.  Torsten 

Sega 

3 

16 

Zipp,  Rainer 

Ac  Claim 

6 

30 

ANDERE  MEDIEN 


Medium 

Titel 

Ausgabe  Seils 

Card  Game 

Ani-Mayhem 

11 

98 

Comic 

Stray  Bullets 

12 

104 

Film 

Batman  Forever  (LD) 

3 

92 

Film 

Body  Bags  (Video-CD) 

5 

86 

Film 

Braveheart  (LD) 

5 

86 

Film 

Broken  Arrow  (LD) 

11 

97 

Film 

Cuttbroal  Island  (LD) 

11 

97 

Film 

Devil  Hunter  Votiko  (VHS) 

12 

106 

Film 

Die  Hard  3  (LD) 

4 

92 

Film 

Dragon  Half  (VHS) 

11 

98 

Film 

Executive  Decision  (LD) 

12 

106 

Film 

Gargoyles  (LD) 

4 

92 

Film 

Golden  Eye  (LD) 

8 

87 

Film 

Jade  (LD) 

11 

98 

Fi  im 

Judge  Dredd  (LD) 

11 

97 

Film 

Maskr  The 

12 

104 

Film 

Money  Train  (LD) 

8 

87 

Film 

Mortal  Kombat  (LD) 

4 

92 

Film 

Seven  (LD) 

8 

87 

Film 

Showgirls  (LD) 

11 

98 

Film 

Species  (LD) 

4 

92 

Film 

Strange  Days  (LD) 

B 

87 

Film 

Tombstone  (Video -CD) 

3 

92 

Film 

Tron  (LO) 

3 

92 

Film 

Twiste  r  (LD) 

12 

104 

Film 

Voyager  (VHS) 

5 

86 

Film 

Waterworld  (LD) 

4 

92 

Online 

Hause  £  Techno 

9 

86 

Online 

Java 

7 

88 

Online 

MANIAC-Online 

2 

92 

Onfine 

Mangas  &  Animes 

5 

86 

Online 

Madels  £  Mode 

5 

87 

Online 

Mets  ca  pe  Navigator 

3 

91 

Online 

Online-Spiele 

1 

93 

TV-Serie 

Donkey  Kong 

7 

86 

TV-Serie 

X-Files  (VHS) 

8 

37 

TV-Serie 

X-Files  1  -  3  (LD) 

5 

36 

TV-Serie 

X-Files  4-6  (LD) 

12 

106 

LAST  RESORT 

Nintendo -Tips 


Spiel 

System 

Ausgabe  Sei 

Asterix  £  Oöelix 

Super  Mietend o 

6 

97 

Batman  Forever 

Super  Mintendo 

2 

97 

Batman  Forever 

Super  Mintendo 

3 

97 

Brainies 

Super  Nintendo 

11 

95 

DirtTrax  FX 

Super  Nintendo 

6 

96 

Izzy's  Quest 

Super  Nintendo 

5 

95 

Judge  Dredd 

Super  Nintendo 

4 

97 

King  Arthur 

Super  Nintendo 

2 

97 

Main  Mallard 

Super  Nintendo 

3 

97 

Mechwarrlor 

Super  Nintendo 

2 

96 

Mechwarrior  3050 

Super  Nintendo 

6 

96 

Mega  Man  7 

Super  Nintendo 

1 

104 

Mega  Man  X3 

Super  Nintendo 

9 

96 

Mickey  Mania 

Super  Nintendo 

2 

95 

MBA  Give'n  Go 

Super  Mintendo 

8 

96 

MBA  Live  '96 

Super  Nintendo 

4 

97 

Ogre  Sattle 

Super  Nintendo 

4 

97 

Power  Rangers 

Super  Nintendo 

1 

105 

Prehistoric  Man 

Super  Nintendo 

1 

105 

Primal  Rage 

Super  Nintendo 

1 

103 

Prima!  Rage 

Super  Nintendo 

1 

104 

Primal  Rage 

Super  Nintendo 

2 

96 

Quarterback  Club 

Super  Nintendo 

9 

97 

Separation  Anxiety 

Super  Nintendo 

6 

96 

Sim  City 

Super  Niniendo 

3 

97 

Spawn 

Super  Mintendo 

6 

96 

Star  Trek 

Super  Mintendo 

6 

96 

Super  Bcmberman  4 

Super  Nintendo 

8 

97 

Super  Mario  64 

Mintendo  64 

11 

105 

Super  Skid marks 

Super  Nintendo 

3 

97 

Superstar  Soccer  Deluxe 

Super  Nintendo 

4 

96 

Time  Cop 

Super  Nintendo 

3 

96 

Unirally 

Super  Nintendo 

2 

97 

Yoshi's  Island 

Super  Nintendo 

1 

104 

Sega-Tips 


Spiel 

System 

Ausaabe 

Seile 

Astal 

Saturn 

3 

96 

Astal 

Saturn 

4 

97 

Baku  Baku  Animals 

Saturn 

10 

88 

Blackfire 

Saturn 

6 

97 

Bust  A  Move  2 

Saturn 

12 

112 

Clockwork  Knight  2 

Saturn 

4 

96 

Clockwork  Knight  2 

Salurn 

6 

97 

College  Slam 

Saturn 

10 

88 

Sega-Tips  (fQETEXTSm) 


|  Name 

System 

Ausgabe  Seile  1 

Co  mix  Zone 

Mega  Drive 

5 

95 

Cosmic  Carnage 

32X 

1 

105 

Creature  Shock 

Saturn 

5 

96 

Dari  us  2 

Saturn 

10 

88 

Oarius  Gaiden 

Saturn 

6 

97 

Daytona  USA 

Saturn 

1 

105 

Oestruction  Derby 

Saturn 

11 

105 

Digital  Pin  ball 

Saturn 

2 

97 

Earthworm  Jim  S.  E, 

Mega  CD 

2 

96 

Earthworm  jim  2 

Saturn 

8 

97 

Earthworm  Jim  2 

Saturn 

12 

113 

FIFA  Soccer 

Saturn 

5 

96 

Gex 

Saturn 

7 

97 

Gex 

Saturn 

9 

97 

Gradius  Deluxe 

Saturn 

9 

96 

Guardian  Heroes 

Saturn 

10 

88 

Gun  Griffon 

Saturn 

12 

113 

High  Velocity 

Saturn 

3 

95 

Impact  Racing 

Saturn 

11 

104 

Johnny  Bazookatone 

Saturn 

4 

96 

Lanwmower  Man 

Mega  Drive 

1 

105 

Madden  NFL  '96 

Mega  Drive 

5 

96 

NHL  All-Star  Hockey 

Saturn 

7 

96 

NHL  All-Star  Hockey 

Saturn 

8 

96 

Night  Warriors 

Saturn 

8 

97 

Night  Warriors 

Saturn 

9 

97 

Off  World  Interceptor 

Saturn 

8 

97 

Out  Run 

Saturn 

12 

112 

Panzer  Dragoon 

Saturn 

10 

88 

Panzer  Dragoon  2 

Saturn 

8 

96 

Panzer  Dragoon  2 

Saturn 

9 

97 

Panzer  Dragoon  2 

Salurn 

10 

88 

Panzer  Dragoon  2 

Saturn 

11 

104 

Paradius 

Saturn 

1 

105 

Phantom  2040 

Mega  Drive 

10 

89 

Ray  man 

Saturn 

6 

96 

Sega  Rai  ly 

Saturn 

2 

97 

Shrnobi  X 

Saturn 

4 

97 

Skeleton  Warriors 

Saturn 

12 

112 

Solar  Eclipse 

Saturn 

12 

113 

Spider-Man 

32X 

11 

104 

Spirou 

Mega  Drive 

1 

105 

Spol  goes  to  Hollywood 

Mega  Drive 

3 

97. 

Street  Fighter  Alpha 

Saturn 

8 

95 

Street  Fighter  Zero 

Saturn 

4 

95 

Street  Fighter  Zero 

Saturn 

4 

97 

Super  Skidmarks 

Mega  Drive 

9 

97 

Taz;  Escape  frorn  Mars 

Mega  Drive 

1 

104 

The  Horde 

Saturn 

7 

97 

The  Horde 

Saturn 

9 

96 

The  Horde 

Saturn 

11 

104 

The  me  Park 

Saturn 

5 

97 

Toshinden  Remix 

Saturn 

8 

96 

Toy  Story 

Mega  Drive 

6 

95 

Virtua  Fighter  Kids 

Salurn 

11 

104 

Vectorman 

Mega  Drive 

6 

96 

Virtua  Cop 

Saturn 

2 

97 

Virtua  Cop 

Saturn 

4 

96 

Virtua  Cop 

Saturn 

5 

97 

Virtua  Fighter  2 

Saturn 

2 

97 

Virtua  Fighter  2 

Saturn 

5 

95 

Virtua  Racing 

Saturn 

11 

104 

World  A  M,  Commander 

Saturn 

11 

104 

Wolverine 

Mega  Drive 

3 

96 

Worms 

Saturn 

9 

97 

X-Men 

Saturn 

2 

96 

X-Men 

Saturn 

6 

97 

X-Men 

Saturn 

10 

86 

Sony -Tips 

WÄMtb 

fiTRTIFEM 

3D  Lemmings 

Playstation 

12 

113 

Adidas  Power  Soccer 

Playstation 

6 

96 

Agile  Warrior 

Playstation 

8 

96 

Air  Combat 

Playstation 

5 

97 

Alien  Trilogy 

Playstation 

5 

97 

Alien  Trilogy 

Playstation 

7 

96 

Alien  Trilogy 

Playstation 

7 

97 

Assault  Rigs 

Playstation 

3 

96 

Assault  Rigs 

Playstation 

8 

97 

B.  A.  Toshinden 

Playstation 

1 

104 

B,  A.  Toshinden 

Playstation 

2 

95 

Buming  Road 

Playstation 

10 

88 

Bust  A  Move  2 

Playstation 

10 

89 

Bust  A  Move  2 

Playstation 

9 

97 

College  Slam 

Playstation 

7 

96 

Crash  B and i cool 

Playstation 

11 

105 

Cyber  Speed 

Playstation 

12 

113 

Cyberia 

Playstation 

5 

96 

Cyberia 

Playstation 

7 

96 

Cyberia 

Playstation 

9 

96 

Cyber  sied 

Playstation 

1 

105 

Cyberspeed 

Playstation 

5 

97 

Piaystation-Tips  (FoRTSEYJDIG) 


1  Spiel 

System 

Ausgabe 

Seite  1 

Descent 

Playstation 

7 

97 

Destruction  Derby 

Playstation 

2 

97 

Destruction  Derby 

Playstation 

2 

103 

Destruction  Derby 

Playstation 

5 

97 

Die  Hard  Trilogy 

Playstation 

12 

112 

Dragon  Ball  Z 

Playstation 

6 

97 

Earthworm  Jim  2 

Playstation 

11 

104 

Extreme  Games 

Playstation 

5 

97 

Fade  to  Black 

Playstation 

9 

96 

FIFA  Soccer 

Playstaton 

3 

96 

Formel  1 

Playstation 

12 

111 

Form  ei  1 

Playstation 

12 

112 

Gex 

Playstation 

7 

97 

Goal  Btorm 

Playstation 

7 

97 

Gradius  Deluxe 

Playstation 

9 

96 

In  the  Hunt 

Playstation 

7 

96 

Johnny  Bazookatone 

Playstation 

4 

96 

Jumping  Flash 

Playstation 

7 

96 

Jumping  Flash 

Playstation 

12 

113 

Lone  Saldier 

Playstation 

8 

97 

Magic  Carpel 

Playstation 

9 

96 

Magic  Carpet 

Playstation 

10 

86 

Namco  Museum  2 

Playstation 

8 

96 

NBA  Jam  T.  E. 

Playstation 

4 

97 

NBA  S  boote  Ul 

Playstation 

7 

97 

Need  for  Speed 

Playstaiton 

6 

96 

Need  lor  Speed 

Playstation 

9 

96 

Need  für  Speed 

Playstation 

10 

88 

MFL  Gameday 

Playstation 

9 

96 

Movastorm 

Playstation 

4 

96 

Off  World  Interceptor 

Playstation 

5 

96 

Out  Run 

Playstation 

12 

112 

Po  ed 

Playstation 

9 

97 

Paed 

Playstation 

11 

104 

Project  Överkilf 

Playstation 

12 

113 

Ray  man 

Playstation 

2 

97 

Ray  man 

Playstation 

4 

96 

Resident  Evii 

Playstation 

7 

95 

Return  Fi  re 

Playstation 

9 

97 

Ridge  Racer 

Playstation 

1 

104 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

2 

97 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

3 

96 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

3 

96 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

5 

96 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

6 

97 

Ridge  Racer  Revolution 

Playstation 

9 

96 

Rise  2:  Resurrection 

Piaysiation 

7 

97 

Shellshack 

Playstation 

7 

96 

Skeleton  Warriors 

Playstation 

12 

113 

Sfam'n  jam  96 

Playstation 

9 

95 

Street  Fighter  Alpha 

Playstation 

4 

97 

Slreet  Fighter  Alpha 

Playstation 

6 

97 

Street  Fighter  Zero 

Playstation 

4 

95 

Street  Fighter  Zero  2 

Playstation 

10 

87 

Tekken 

Playstation 

4 

96 

Tekkert  2 

Playstaiton 

6 

96 

Tekken  2 

Playstation 

7 

98 

Thunüerhawk  2 

Playstaiton 

3 

98 

Time  Co  mm  and  o 

Playstation 

10 

88 

Time  Commando 

Playstation 

11 

105 

Time  Commando 

Playstation 

12 

113 

Toshinden 

Playstation 

1 

104 

Toshinden  2 

Playstation 

4 

96 

Toshinden  2 

Playstation 

7 

97 

Total  Eclipse 

Playstation 

5 

95 

Total  MBA 

Playstation 

5 

97 

Total  MBA  '96 

Playstation 

8 

97 

Twisted  Metal 

Playstation 

1 

105 

Twisted  Metal 

Playstation 

5 

96 

Viewpoint 

Playstation 

3 

97 

Viewpoint 

Playstation 

5 

95 

Warhawk 

Playstation 

2 

96 

Warhawk 

Playstation 

3 

95 

Williams  Arcade  Hits 

Playstation 

12 

113 

Wlpeüut  2097 

Playstation 

11 

103 

Wipeout  2097 

Playstation 

12 

111 

Worms 

Playstation 

8 

97 

Wrestlemania 

Playstation 

10 

B8 

X-Com 

Playstation 

4 

96 

Zero  Divide 

Playstation 

7 

96 

Tips  i 

Andere 

Systeke 

BattEe  Sport 

3DO 

7 

96 

Defender  2000 

Jaguar 

8 

96 

Gex 

3D0 

2 

96 

King  ol  Fighters  95 

Neo  Geo 

1 

104 

Mazer 

3  DO 

2 

97 

Rayman 

Jaguar 

6 

96 

Ray  man 

Jaguar 

8 

97 

Return  Fire  M.o.D 

3  DO 

4 

97 

Shockwave  2 

3  DG 

5 

97 

Im  Exklusiv- Vertrieb  von 


Playstation 


AcIiWiOM 


HTTP:WWVW.ACTIVISION  COM 


BASIERT  AUF  JAPANS  NR.l  WRESTUNG-SPI ELT  TOUKON  RETSUDEN. 

Activtsicn  is  a  registerd  trademart  and  Power  M m  Pro  Wresilins  is  a  trademark  gF  Aefcvlslon,  Ine.  ©  1996 km Jon,  Inc.  All  rights  reserved.  Power  M m  Pro  Wrestlmg  is  based  on  Toukon  Retsudtn  Uy  T&my  Comtiany,  Ltd. 
Used  hy  Aetivlsion  Linder  license.  üransed  by  Sony  Computer  Entertainment  America  Hot  use  «flti  the  PleyStalten  pme  umsote.  Playstation  and  Playstation  Logos  are  trademarte  of  Sony  CompHiter  Entertainment.  Inc 


Erschemungstermtne  ohne  Gewähr 


Die  Hard  Trilegy  { SA/PS)  89, 


Disruptor  (PS)  84, 


Sega  Saturn 


DT.,  1  JAHR  GARANTIE,  RGB-SCART- 
KABEL,  CONTROL  PAD  II,  BATTERIE, 
DEMO-CD  UND  TIPS  &  TRICKS-BUCH 


WIE  OBEN,  INKL.  DEM  TOPSPIEL  C&C 


WIE  OBEN,  INKL.  SEGA  RAU.Y 
CONTROL  PAD  -  ORIGINAL  44,- 

3D-CONTROL  PAD  64,- 

EXPLORER  CONTROL  PAD  19,- 

CONTROL  PAD- VERLÄNGERUNG  19,- 
ARCADE  RACER  -  LENKRAD  109,- 


PISTOLE  EÜR  VIRTUA  COP  1&2 

MEMORY  CARD  4  MBIT  -  ORIG.  99,- 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  54,- 

ACTUA  GOLF  |ANf  ANG  DEZ.]  89,- 

AMOK  (DEZ.)  89,- 

■  "‘OMI * ' i  fl  4  TV 

AREA  51  (DEZ.)  94,- 

BATMAN  FOREVER  89,- 

BLAM!  MACHINEHEAD  94,- 

BLAZING  DRAGONS  79, 

BREAKPOINT  TENNIS  99,- 


CROW  CITY  OF  ANGELS  (JAN.)  89,- 
CRUSADER  NO  REMORSE  (JAN.|  89,- 

DAYTONA  USA  CHAMPION.  ED.  94,- 


DESTRUCTION  DERBY  84, 

DIE  HARD  TRILOGY  (JAN.]  89, 

DISCWORU)  79, 

DRAGONH.  FIRE  &  STEEL  (JAN.)  89, 

EXHUMED  89, 

HARDCORE  4X4  (ANFANG  DEZ.)  89, 

IRON  8  BLOOD  (JAN.)  89, 

JEWELS  OF  THE  ORACLE  99, 

LAST  DYNASTY  99, 

LEGACY  OF  KAIN  (JAN.)  89, 

LOST  VIKINGS  2  (DEZ.)  89, 

MADDEN  NFL  97  84, 

MAGIC  THE  GATHERING  (JAN.)  89, 


SEGA  AGES  -  3  SPIELE  (JAN.) 
STORY  OF  THOR  2 

. 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2 

SUPER  MOTOCROSS 

••• 

THREE  DIRTY  DWARVES 


TOSHINDEN  URA  (DEZ.)  89, 

TUNNEL  Bl  89, 

VIRTUA  COP  2  INKL.  VIRTUA  GUN  1 29, 
VIRTUA  FIGHTER  2  94, 

■  ■'■•OI'.ViltffA'»»--. 


WHIZZ  (DEZ.)  89,- 

MR.  BONES  (DEZ.)  89,-  WORLD  SERIE S  BASEBALL  2  84,- 

NBAJAM  EXTREME  (DEZ.)  79,- 

— WWF  IN  YOUR  HOUSE  79,- 

NEED  FOR  SPEED  89,-  X2  -  PROJECT  X  99,- 

NHL  POWERPLAY  '96  (DEZ.)  89,-  PI<VySf€lff  Off 

PGA  TOUR  97  (MITTE  DEZ.)  89,-  '  '4i|i:t'igfn— 

DT,,  CONTROL  PAD  UND  DEMO-CD 

RETURN  FIRE  89,-  CONTROL  PAD  -  ORIGINAL  54,- 

SCORCHER  (JAN.)  89,-  CONTROL  STATION  -  PAD  29,- 


RECHTZEITIG  VORBESTELIEN! 

\  Sichern  Sie  sich  noch  heute  Ihr  Exemplar! 

\  NINTENDO  64  (MÄRZ  97)  399,- 

_ -  \  DT  VERSION  INKL.  3D  CONTROLSTICK 

-  ]  3D-CONTROL  STICK  (ANFANG  MÄRZ]  59,- 

)  J  ANTENNENKABEL  (ANFANG  MÄRZ]  49,- 

.  SUPER  MARIO  64  (ANFANG  MÄRZ)  99,- 

SUPER  MARIO  64  SPIELEBERATER  (ENDE  MÄRZ)  24,80 
PILOTWINGS  64  (ANFANG  MÄRZ)  1 19,- 

SHADOW  OF  THE  EMPIRE  (ANFANG  MÄRZ)  1 39,- 


WAVE  RACE  (ENDE  APRIL) 


99,- 


STATION  MASTER  ■  RAD  34,- 


ANALOG  JOYSTICK  129,- 

CONTROL  PAO-VERLÄNGERUNG  19,- 
MADC ATZ  -  LENKRAD  139,- 


MEM.  CARD  1 5  BLOCKS  -  ORIG.  44,- 
MEM.  CARD  PLUS  1 20  BLOCKS  74,- 


3.5"  MEMORY  DJ5K  DRIVE 

ANTENNENKABEL  -  ORIGINAL 

159,- 

44,- 

—  - 

AREA  51  (DEZ*) 

94,- 

AYRTON  5ENNA  KART  DUEl 

99,- 

BATMAN  FOREVER 

89,- 

BEDLAM 

94, 

BLAM!  MACHINEHE  AD 

89,- 

BLAST  CHAMBER 

99,- 

BLAZING  DRAGONS 

79,- 

BREAKPOINT  TENNIS 

99,* 

BUBBLE  BOBBLF 

84,* 

BURNING  ROAD 

89,* 

CHRONICLES  OF  THE  5WORD 

89,* 

MADDEN  NFL  97  84,- 

MYST  89,- 

NAMCO  MUSEUM  VOL  3  (JAN.)  89,- 

NBA  IN  THE  ZONE  2  (JAN.}  94,- 

NBA  JAM  EXTREME  89,- 

NBA  UVE  97  (MITTE  DEZ.)  84,- 

NHL  POWER  PLAY  ‘96  (DEZ.}  84,- 

ONSIDE  SOCCER  89,- 

PANDEMONIUM  89,- 

PGA  TOUR  97  84,- 

PQ'ED  89,- 

POWER  MOVE  PRO  WRESTLING  99,- 

PRIME  GOAL  EURO  CHALLENGE  89,* 

RELOADED  (DEZ.)  89,- 

RETURN  FIRE  89,- 

ROBOTRON  X  (DEZ.)  89,- 

5AMPRAS  EXTREME  TENNIS  89,- 

SMASH  COURT  TENNIS  (DEZ.)  89,- 


Mi'fiJKfBgjPR'iriV-  STAR  GLADIATOR  94,- 

CRASH  BANDICOOT  109,-  STEEL  HARB  INGER  94,- 

CROW  CITY  OF  ANGELS  (JAN.)  89,-  STREET  FIGHTER  ALPHA  2  94,- 

CRUSADER  NO  REMORSE  (JAN.)  89,- 

DAVIS  CUP  WORLD  TOUR  89,-  SUPER  MOTOCROSS  89,- 

DESTRUCT10N  DERBY  2  (JAN.)  99,-  SUPER  SONIC  RACERS  84,- 


PREDATOR  GUN  69,- 

Pl STOLE  FÜR  die  hard  TRILOGY 

J  1 •]  rtW  f^t^l  ■)  =M 

DRAGONHEART  FIRE  &  STEEL  89,- 
EXHUMED  (JAN.)  89,- 


TEMPEST  X  (ANFANG  DEZ.} 
TIME  COMMANDO 

TOP  GUN  FIRE  AT  WILL 


89,- 

89,- 

99,- 


TSHOTLINE1 


21184 


FIRO  &  KLAWD 

89,- 

VICTORY  BOXING 

VIRTUAL  TENNIS  (DEZ.) 

84,* 

89,* 

.... 

^ rv  ] 

HARDCORE  4X4  (ANFANG  DEZ,}  89,- 

SHADOW  OF  THE  HORNED  RAT 

HYPER  FINAL  MATCH  TENNIS 

89,- 

WHIZZ 

84,- 

-  * '  J 

•  > 

WING  COMMANDER  III 

89,- 

INT,  MOTO  X 

84,- 

■ 

IRON  &  BLOOD 

79,- 

WWF  IN  YOUR  HOUSE  (DEZ.) 

89,- 

LAST  DYNASTY 

99,- 

X2  -  PROJEa  X 

99,- 

LEGACY  OF  KAIN  (JAN.) 

89,- 

LOMAX  IN  LEMMINGLAND 

89  r- 

HÄNDLERANFRAGEN  ERWÜNSCHT 

LOST  VIKINGS  2  (ANFANG  DEZ.)  89,- 

Fax  0931/571602 

TOP-SPIELE 


ZU  NNAUEF?  WEISEN 


nur 

solange  Vorrat  reicht 

Saga  Saturn 

Playstation 

AUEN  TRILOGY 

79,- 

AUEN  TRILOGY 

79,- 

ATHLET!  KINGS 

79,- 

ANDRETTI  RACING 

79,- 

BAKU  BAKU  ANIMAL 

59,- 

BUST-A-MOVE  2  ARCADE  ED. 

59,- 

BATTLE  MONSTERS 

69,- 

CRITICOM 

49,- 

BU5T-AMOVE  2  ARCADE  ED. 

64,- 

EARTHWORM  JIM  2 

79,- 

DARIUS  2 

59,- 

GALAXY  FIGHT 

69,- 

FIFA  SOCCER  96 

44,- 

HI-OCTANE 

44,- 

FIGHTING  VIPERS 

79,- 

JUPITER  STRIKE 

49,- 

GHEN  WAR 

69,- 

KILUNG  ZONE 

69,- 

GUN  GRIFFON 

79,- 

MAGIC  CARPET 

49,. 

MJGHTY  HITS 

64,- 

OLYMP1C  SOCCER 

69,- 

NBA  ACTION 

59,- 

PGA  TOUR  96 

49,- 

PARODIUS  DELUXE 

59,- 

SLAM’N  JAM  '96 

74,- 

ROBOTKA 

44, 

STARFIGHTER  3000 

79,- 

SEGA  RALLY 

79, 

VIEWPOINT 

69,- 

SH  INOBI  X 

59,- 

WILLIAMS  ARCADE  S  GREATEST 

59,- 

STARFIGHTER  3000 

59,- 

WWF  WRESTLEMANIA  ARCADE 

54,- 

STREET  FIGHTER  ALPHA 

59,- 

THEME  PARK 

49,- 

VIRTUA  FIGHTER  KIDS 

•9,- 

■  l71 

VIRTUA  RACING 

39,- 

i  m  -Jei 

VIRTUAL  HYDEUDE 

59,- 

WWF  WRESTLEMANIA  ARCADE 

49,- 

Super  Nintendo 


FIFA  SOCCER  97  (DEZ.) 

1 19,* 

LOST  VIKINGS  2  (DEZ.) 

109,- 

NBA  LIVE  97  [MITTE  DEZJ 

119,- 

PGA  TOUR  97 

129,- 

PRINCE  OF  PERSIA  2  (DEZ.) 

89, 

SIM  CITY  2000 

129,- 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2 

■  ■  '-WTf  Müfiral 

129,- 

(ANFANG  DEZ.) 


WORMS  119,- 

Mega  Drive 

FIFA  SOCCER  97  GOLD  ED.  1 09,- 

MADDEN  NFL  97  109,- 

NBA  UVE  97  109,- 

SONIC  3D  99,- 

V1RTUA  FIGHTER  99,- 


SCHNELL,  SCHNELLER, 
THEO  KRANZ  VERSAND 

UNSER  BESONDERER  SCH  NELL- SERVICE:  IHRE  BIS 
1 6.30  UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM 
GLEICHEN  TAG  UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL 
SCHON  AM  NÄCHSTEN  MORGEN  BEI  IHNEN.  BEIM 
VERSENDEN  VON  3  ARTIKELN  SOGAR  PORTOFREI. 
NUTZEN  SIE  UNSEREN  VORBESTELL-SERVICE:  SIND 
BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  ALLE  ARTIKEL 
LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE  ERSTE 
LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI.  BESTELL- ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  SIE 
KÖNNEN  AUCH  UNSER  KOSTENLOSES  PREISLISTEN¬ 
MAGAZIN  MIT  FRANKIERTEM  (3  DM)  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANFORDERN. 
BEI  BESTELLUNGEN  LIEGT  DIESES  NATÜRLICH  BEI. 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TACEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VERSANDKOSTEN  6,  90  DM,1  DM  =  7,5  ÖS 
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SEGA  TIPS  & 
TRICKS  1996 

HILFE  ZU  ÜBER  30  SPIELEN 
ENTSTANDEN  AUS  DER 
TÄCLICHEN  PRAXIS  DES 
SECA  INFO  SERVICE 

NUR  15,-  DM 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt*  Version  *Alle  Spiele  dt*  Version  *Älle  Spiele  dt.  Version  *AI!e  Spiel©  dt*  Version 


Aus  der  "On  lee"- Perspektive  spielt  sich 
Faceoff  besonders  actionreich,  macht  aber 
opti  sch  ein  e  ziem  lieh  pixel  i  ge  Fig  u  r . 


Cg*  0 

~  j  ! 

l  _ 

PiH  Ol 

2 

J 


J 


NHL 


Nachdem  Eisl ic )ekey-V(  n- 
J  ^  ^  reifer  Electronic  Ans  endlich 
jj0  in  die  aktuelle  Saison  einge¬ 
stiegen  ist.  tritt  Sony  mit  der 
aufgefrisehten  "Faceoff "-Mannschaft 
aufs  Eis  Wie  gewöhnlich  wurden 
Spielerdaten.  Mannschaftsaufstellung  und 
Fähigkeits-Punkte  der  abge  lau  feilen 
Saison  angcpaKi.  Wer  w  ill,  darf  sich  ei¬ 
gene  Spieler  basteln,  mit  anderen  Teams 
handeln  oder  einen  arroganten  Supet- 
sturmer  auf  die  Bank  setzen.  Neben 
Freundschaftsspielen  könnt  Ihr  an  der 
Meisterschaft  teil  nehmen,  die  Play-Offs 
bestreiten  oderein  einfaches  Trainings¬ 
spiel  ein  legen.  Auf  dem  Eis  steuert  Ihr 
jeweils  den  Spieler,  der  dem  Puck  am 
nächsten  ist  oder  ihn  fuhrt.  Im  Angriff 
könnt  Ihr  verschiedene  Pässe  spielen, 
antäuschen  und  schießen.  Nähern  sich 
die  gegnerischen  Angriffsspielen  wird 
beherzt  gecheckt,  mit  dem  Schläger  ge¬ 
stört  und  zur  Not  auch  mal  geprügelt  - 


3 


i 


1 


/  Dumm  gelaufen:  Der  Spieler  auf  dem 
Eis  hat  sich  mit  meinem  "Street  Fighter“- 
l  _ Sportler  angelegt.  } 

zur  Strafe  wandern  beide  Raufbolde  für 
fünf  Minuten  auf  die  Bank.  W  er  nicht 
dauernd  unterbrochen  werden  w  ill,  feu¬ 
ert  den  Schiedsrichter  und  spielt  ohne 
Regeln  und  ohne  Line-Changes  (Aus¬ 
tauschen  erschöpfter  Spieler  während 
eines  Drittels). 

Das  '96er- "NHL  Faceoff1'  hatte  es  relativ 
leicht  -  die  Konkurrenz  schlief.  Doch 
dieses  Jahr  spielen  FAs  "XI 11.  Hockey" 
und  Virgins  "Powerplay  Hockey1'  auch 
um  die  Meisterschaft,  Im  (Gegensatz  zu 
den  beiden  Referenz -Titeln  legen  die 
Sony-Sportler  weniger  Wen  auf  eine  rea¬ 
listische  Simulation  und  beweisen,  daß 
Eishockes  nicht  zu  unrecht  als  schnellste 


f-  * 

- ^  *  . 
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f  T  & 

\ 
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Das  war  bei  Electronic  Arts'  ''NHL  Hockey  '97"  nicht  passiert: 

Ein  Schuß  vom  anderen  Ende  des  Spiel telds  geht  doch  tatsächlich  rein! 


Etwas  mehr  Bewegung  bitte:  Die 
Abwehrspieler  sollten  sich  mehr 
anstrengen,  um  ein  Tor  zu  verhindern. 


Standard:  Dank  offizieller  Lizenz  der 
NHL  Player  Association  laufen  alle  Spieler 
mit  richtigen  Namen  auf's  Eis, 


Der  ist  dr int  Die  Abwehr  ausgespielt. 
den  Torhüter  angetäuscht  -  nur  noch 
den  Puck  Ins  Netz  schieben... 


Vier  Perspektiven  stehen  zur  Wahl: 
Auf  dem  Eis,  von  der  Seite,  von  schräg  - 
oben  und  von  oben  (siehe  Bild). 


Sportart  der  Welt  gilt:  Woanders  zählt 
taktisches  Geschick  und  gezieltes  Paß¬ 
spiel.  bei  "Faceoff"  schneller  Spielaufbau 
und  fulminanter  Abschluß.  Dabei  landen 
schon  mal  Schüsse  im  Tor,  über  die  EA- 
keeper  nur  lachen.  Freizeit -Sportler 
wird's  freuen,  gewissenhafte  kuven- 
eracks  mit  Realitäts-Spleen  bleiben  bei 
der  Konkurrenz.  Wer  sieh  aber  nicht 
andauernd  über  ein  mißlungenes 
Aufbauspiel  und  kränkelnde  Gretzkvs 
aufregen  will  wird  bei  TaceofP  bestens 
bedient:  Endlich  dürft  Ihr  ordentlich 
Pucks  im  Netz  versenken  und  den 
Abwehrspieler  las  ins  Krankenhaus 
checken . 

Die  wichtigste  V  erbesserung  gegenüber 
dem  Vorgänger  ist  der  Acht-Spieler- 
Modus,  in  dem  ein  ganzes  Rudel  Eis 
hockey -Fanatiker  gegeneinander  antritL 
Leider  w  urde  an  der  grafischen  Ge¬ 
staltung  wenig  getan:  Statt  mit  fein  lextu- 
rierten  Polygonen  zu  glänzen,  arbeitet 
Sony  mit  klassischen  Sprites,  die  bis  aufs 
letzte  Pixel  groKgezoonu  werden,  ak 

Muster  von  DynuLtrx.  Dortmund.  Td:  023  IsS^SOOO 


10  IS 


Namco 


Plavstation 


Pac-Man  tanzt  aus  der  Reihe:  In  "Pac-Land"  verdient  sich  der 
rührige  Familienvater  erste  Jump’n' Run -Sporen, 


Tteturnof  fshtar":  Interessantes 
Action- Ad  venture  mit  ungewöhnlicher 
Doppel- Steuerung. 


Rotier'  Dich:  Bei  dem  Panzer- 
Action  spiel  "Assault"  dreht  sich  das 
■,  Szenario  auf  Knopfdruck  um  360  Grad,  J 


mit  freundlichen 
Grüßen  an  die 
Shnot  em-l  p- 
PlSögrammierer  un¬ 
serer  Tage,  Die 
kunterbunte  Optik 
paßt  sich  qualitativ 
dem  spannenden 
und  action  reichen 
Spielgeschehen  an, 
Ein  Zwei-Spieler- 
Modus  ist  ebenso 
mit  V( m  der  Partie 
wie  ein  fliegender 
Extra -Shop,  in  dem 
Ihr  die  unterwegs 
erbeuteten  Ta ler 
gegen  Waffen  &  Co.  eintauscht. 

.Genpai  wiederum  ist  ein  uninspiriertes 
Ninja -Gefuchtel  vor  meist  horizontal 
scrollen dem  Hintergrund,  dessen  ver¬ 
meintlicher  Spiel  spaß  sich  wohl  nur 
Japanolngen  erschließt,  Anders  das 
Action- Advent ure  „Return  of  Ishtar,  das 
als  erster  Spielautomat  ein  Paßwort- 
System  anbot.  Vor  trister  Kulisse  steuert 
Ihr  gleichzeitig  zwei  Helden:  den  einen 
mit  dem  Sleu ei  kreuz,  den  anderen  via 
Fe  ne rk n < )  p  i  -  Q  uu  rt  et  l .  M  t  j  nstc  r  n  i  ec I  e  n ne  t  - 
zeln,  Schlüssel  sammeln.  Truhen  öffnen 
-ein  Genre-Früh  werk  mit  interessanten 
Ansätzen  und  noch  heute  gut  spiel  bar. 
Um  den  Reigen  der  verwirrenden  Steue- 
r  u  ng  s-T ech  n  i  k  e  n  a  b  z  usch  1  iel  se  n .  prä  se  n  - 
tiert  Namco  nach  „  Pa  c -Land"  und 
„Return  of  Ishtar“  mit  „Assault“  das 
Highlight  der  Kollektion:  Der 


"Qrdyne":  Kein  großer  Erfolg  in  der  west¬ 
lichen  Welt,  ribor  trotzdem  ein  ideenreicher 
und  gut  spiel  barer  Horizontal -Shooter 


Automat  von  ’HK  fiel  in  der  Spielhalle  vor 
allem  wegen  der  beiden  riesigen  Steuer¬ 
knüppel  und  einer  360-Grad- Rotation 
lies  Spielfeldes  ins  Auge.  Ihr  steuert 
einen  Panzer  mit  zwei  Joysticks,  die  rea¬ 
litätsgerecht  die  beiden  Panzer  keilen  be¬ 
fehligen.  Ihr  könnt  den  Panzer  im  Stand 
um  die  eigene  Achse  rotieren  und  in  je¬ 
dem  Winkel  vorwärts  oder  rückwärts 
fahren.  Dabei  dreht  sich  das  Spielfeld 
flüssig  und  fehlerfrei  mit.  Außerdem 
dürft  Ihr  den  Panzer  in  Windeseile  nach 
links  oder  nach  rechts  „rollen“  (beide 
Joy  s  t  ic  k  s  i  n  d  ie  e  n  t  s  p  re  che  nde 
Richtung  drücken).  Dieses  Steuer- 
Einmaleins  (ergibt  ein  unglaublich 
intensives  SpielgefühL  das  einzigartig 
ist  —  und  leider  nur  mit  dem  neuen 
Analog- [uyboard  von  Sony  realisiert  wer¬ 
den  kann  (siehe  Vorstellung  in  letzter 
MANIAC),  Natürlich  dürft  Ihr  auch  via 
Joypad  spielen,  dann  ist  die  Steuerung 
jedoch  verwirrend  statt  fesselnd.  Wer 
dieses  Doppel -Stick-Board  besitzt,  erlebt 
mit  „Assault"  ein  überaus  packendes,  cle¬ 
ver  designtes  Actionspiel  mit  hohem 
A  u  Berge  w  ö  h  n  I  ic  h  kei  t  s  -Fa  k  tc >r  All  ei  n  e 
dieser  Titel  rechtfertigt  den  Kaut  des 
„Namco  Museum  Vok  4“. 

Muster  von  Dynauw  Tel:  023lSS"SfX)0 

Ä  S  S 


Bin  Highlight,  »In  Totalmfall, 
drei  Inlaroaiinl«  Sptola;  Namco 
nlhart  «Ich  In  Fanfaraohrlltan 
den  OOor  Jahrtn. 


Das  Oldie- 
Fieber  gras¬ 
siert  nicht  nur  in 
Japan,  auch  die 
westliche  Welt 
schätzt  Umsetzun¬ 
gen  klassischer 
Videospiele.  Neuer¬ 
dings  programmie¬ 
ren  ein  paar  Dut¬ 
zend  fachkundige 
Fans  Arcade- 
Emulatoren  für  den 
PC.  Sie  laufen  mit 
den  DriginaPRDMs 
und  spielen  sich 
somit  absolut  iden¬ 
tisch  zum  Auto¬ 
maten.  Emuliert 
wurden  bislang  die 
komplette  HMr. 

Serie  [vier  Titel],  ein 
halbes  Dutzend 
AtrarPVektarspiele 
['Asteroids'  &  Co], 
"□□nkey  Kong" 
und  "Donkey 
Kong  Jr,". 

"Pengcf.  "Plelads“ 
und  "Phoenix"  sowie 
"Pac-Man",  "Space 
1  n  v  a  d  e  rs " ,  "  Frogger H 
und  sogar  der  B7er- 
Automat  "Shinobi". 
Die  Software  erhal¬ 
tet  Ihr  u.a  im 
Internet  unter  der 
Adr ess  e  http:  //www . 
gamepen.com/ 
gamewire/classic/ 
classic.html 


IXIamco 

Museum  Val. 4 


"f")^  Namco  kommt  in  die  Jahre: 

xb  Nachdem  die  ersten  drei 
*  -  -  ^  „Museum '-Editionen  Klassi¬ 
ker  der  frühen  80er  Jahre  zum 
Leben  erweckten,  stammen  die  mei¬ 
sten  Spiele  des  vierten  Teils  aus  den  spä¬ 
ten  80em,  Angeführt  wird  das  Quintett 
von  „Pac-Lind  ,  einem  humorigen 
Carte x m-J 1 1  m p  n  Run .  I  )er  n i  mmersalte 
Geist  erschreck  agiert  diesmal  in  keinem 
Labyrinth,  sondern  tollt  durch  eine  hori¬ 
zontal  scrol  lende  Szenerie,  Er  hüpft  über 
Hindernisse,  weicht  Feinden  aus  und 
sammelt  gelegentlich  eine  Pille,  um  sei¬ 
nerseits  Jagd  auf  Gespenster  zu  machen. 

I  ’ nge  vv ' i >1  inli c h  ist  di e  S teu eru ng  ( 1  a u t en 
via  Knopfdruck,  nicht  mit  dem  Steuer- 
kreuz),  spielerisch  erquickt  „Pac-land 
eher  Nostaigiker,  der  heutige  Fun-Faktor 
ist  mittelmäßig. 

Konzeptionell  kann  der  Hon/nntai- 
Shooter  „Grd  y  ne“  dagegen  mit  jedem 
Neuzeit- ballerspiel  mithalten.  Namco 
zeigt  mit  dem  acht  Jahre  alten  Titel,  wie 
interessantes,  abwechslungsreiches  und 
fantasievolles  Level -Design  aussieht  - 


(''Genpai"  ist  ein  konfuses  Samurai -Scharmützel,  das  außerhalb  Japans  wohl  keiner  kennt. 
Ungewöhnlich  sind  die  drei  Sichtperspektiven. 


Banden 


Playstation 


nicht  geplant 


Playstation 


nicht  geplant 


UntpaktakulSr*  B«t«ball*lmu- 
latlon,  mit  vlalun  Statistiken 
und  auffallend  wirr  spielenden 
C  <mh  terakte  ura  n  ■ _ 


Amüsierte  Gesichter  im  amerikani¬ 
schen  Vergnügungspark:  Hier  hat  man 
schon  bessere  Flipper  gesehen. 


Je  energischer  Ihr  aut  den  Ball 
eindrescht,  desto  geringer  ist  die  Chance, 
daß  Ihr  einen  Hit  schafft. 


MLB 

Pennant  Rate 

Nachdem  auch  die  amerika- 
i  ^  ni sehen  BasebaUprofis  ihr 
*  -  .  &  Equipment  eingemottet  ha¬ 

ben.  hilh  Som  den  Fans  über 
die  lange  Winterpause  hinweg,  ln 
"Pennant  Raa/1  treten  alle  MLB  Teams 
mit  den  zugehörigen  Spielern  zum 
Rennen  um  die  Meisterschart  an  Im 
Gegensatz  zu  den  Stadien  werden  die 
Spieler  nicht  als  Polygonfiguren  in  das 
Geschehen  eingebunden,  .sondern  als 
Pixel-Sprites  dargestellt.  Wer  nicht  sofort 
eine  lange  Saison  bestreiten  will,  übt 
sich  zuvor  in  Freundschaftsspielen  oder 
bestfeitet  ein  Home-run- Derby. 

MLB  Pennant  Pace"  ist  ein  liebloses 
Produkt  mit  spielerischen  Sch  wach¬ 
punkten.  Die  karge  Grafik  und  die  stel¬ 
lenweise  unklug  agierenden  Mitspieler 
lassen  kaum  Spieifreude  au  ["kommen. 
Nur  ausgehungerte  Baseballfreaks  riskie¬ 
ren  einen  Bück. 

Testmusier  von  Dynalex.  Dortmund.  Tt-L  0231  'SSrsiHjä 


Der  Beste  der  Tower  RangersM-Miniflipper:  Im  Dschungel  der  amerikanischen  Großstadt  \ 
jongliert  Ihr  die  Kugel  über  die  Highways  und  hofft  vergeblich  aut  spektakuläre  Unfälle.  J 


Überraschung:  Ein  Bunt  bringt  den 
Runner  auf  der  dritten  Base  nach  Hause 
und  erhöht  Euer  Punktekonto. 


Power  Rangers 
Full  Tilt  Pinball 


Auch  FHpperpmfi  Kaze 


1 


( "Digital  PinbalD  ist  käuf¬ 
lich:  So  schusterte  die  Edel¬ 
schmiede  für  den  Spielzeug- 
hersteller  Bandai  einen  Flipper  rund 
um  die  frashig  kostümierten  Prügdak- 
robaten  "Power  Rangers"  zusammen.  Die 
maskierten  Clowns  tauchen  allerdings 
nur  als  filmisches  Beiwerk  auf:  Habt  Ihr 
bestimmte  Ziele  auf  der  Spielfläche  ge¬ 
troffen,  lauft  eine  der  berüchtigten  Low 
Budget -Szenen  ab,  in  denen  sich  die 
Sclimal.spur-Schauspider  in  ihre  bunten 
Kost i i  i ne  te I e port i e re n  od e r  c len  I. ä c  1  le r  1  i - 
dien  Riesen -Roboter  "Megazord"  zusam¬ 
menschrauben. 

Dm  die  angepeilte  Zielgruppe  nicht  mit 
komplizierten  Schußfolgen  zu  überfor¬ 
den!,  entschied  man  sich  für  fünfzehn 
Primiisvti.sche,  bei  denen  es  nur  wenige 
Ziele  zu  treffen  gibt.  Trefft  Ihr  die  her- 
uniwuselnden  Mini-Figiirchen  auf  der 


Der  spannende  Endgegnerkampf: 
Trefft  ein  eierndes  Etwas  zehnmal 
mit  einer  Kugel. 


Schlampig:  Irn  Tower  Rangers"- 
Mulliball  werden  keine  Kollision sabfragen 
vorgenommen. 


Spielfläche  oft  genug,  gilt  der  Tisch  als 
gelöst  und  Ihr  brec  ht  zum  nächsten 
Gähn-Fdd  auf;  Ihr  kämpft  auf  fünf  Kon¬ 
tinenten  mit  jeweils  drei  Tischen  um  die 
\  orherrschah  aul  der  Erde  Neben  Asien, 
USA  und  Europa  streitet  Ihr  auch  in 
Afrika  und  dem  Nordpol.  Der  jeweils 
letzte  Tisch  ist  für  den  "Endgegner  re¬ 
serviert:  Leider  müßt  Ihr  wiederum  nur 
auf  ein  einsames  Männlein  schießen, 
Höchstpunktzahl  und  Bestzeit  jedes  Kon¬ 
tinents  werden  per  Karte  gespeichert, 
falls  sich  irgendwann  ein  motivierter 
Highscore-jäger  finden  sollte, 

Bisher  entpuppten  sieh  Power  Rangers 
Spiele  als  dem  dümmlichen  TV- Vorbild 
ebenbürtig,  der  Flipper  ändert  trotz  edler 
Herkunft  wenig  daran:  Der  simple  Spiel- 
abiuuf  ist  trotz  annehmbarer  Grafik  eine 
Enttäuschung  für  ernsthafte  Flipper-Fans 
und  langweilt  nach  dem  ersten  Durch¬ 
spielen.  ch  nynattfx,  rd.:  U231  sS™StHH'i. 
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Der  finstere  Bösewicht  hängt  wie  eine 
Kiette  an  Euch  und  will  mit  allen  Mitteln  an 
die  Geheim papiere  kommen. 


Capcom 


Playstation 


geplant 


interaktiver 
mit  RV|fiK-£pl#l- 
Q«n  r«-Vt  rhi  1 1  n  las# 


The  Return  of  Dirk  Bach:  Der  fette 
Suppen -Man  nutzt  sein  Gewicht,  um  an 
Eueren  Kühlschrank -Fraß  zu  kommen. 


Tradition  steuert  Ihr  Juck  durch  einen  lo¬ 
se  vorgegebenen  Fi  Imrahm  erb  in  ausge¬ 
kehlten  Action-Szenen  prügelt  Ihr  Euch 
(Capcom  kann  s  halt  nicht  lassen)  mit 
den  drei  Aktkmsmöglkhkeiten  Decken, 
Handschlag  und  Fußfeger  durch  einen 
Film-Zwei  karnpf:  Jeweils  für  wenige 
Augenblicke  fragt  das  Programm  die 
Eingabe  ab  und  spult  danach  den  pas¬ 
senden  Film  ab,  Auf  diese  Art  macht  Ihr 
Bekanntschaft  mit  schmerbauchigen 
Schmalspu  r-Su  permän¬ 
nern,  mordlüsternen 
Gue  rilla  kämj }fe  rn .  ge  1  e n  - 
kigeri  Showgirls  und 
stroh du m m en  Leih wa c h  - 
fern.  Neben  diesen  weit¬ 
gehend  vom  Glück  all- 
hängenden  Einlagen  .spa¬ 
ziert  Ihr  in  anderen,  "ech¬ 
ten"  Adventure-Szenen  durch  Räume 
und  untersucht  he  rum  liegende  Messer. 
Ausweise  und  Essen sreste*  die  Ihr  bei 
Interesse  und  in  Eurer  lackentasche  v  er¬ 
senkt.  Je  nach  Spielverlauf,  Inventar  und 
Aktionen  erlebt  Ihr  so  bis  zu  zehn  ver¬ 
schiedene  End  Sequenzen,  Die  brisante 


Mission  führt  Euch  Uut.  in  ein  agenten- 
überfülltes  Krankenhaus  (aus  dem  Ihr 
mit  einem  Raketen-Rollstuhi  wieder 
flüchtet),  in  die  Spielerstadt  Lus  Vegas 
(hier  entpuppen  sich  alternde  Flvjs- 
Imitatoren  als  CIA-Mit arbeiten*  und  nach 
Colorado:  Im  Luxus-Skiort  Aspen  werdet 
Ihr  in  dramatische  , Ski-Verfolgungsjagden 
Marke  "Willy  Bogner"  verwickelt. 

S  pe ich  e  m  k<  >  n  n  1 1  h r  jec ie  rze  i  t  ( be nt )t  ig t 
werden  sechs  Blöcke  )r  nach  CI  V  Wechsel 
notiert  Ihr  ein  Paßwort,  Die  schwache 
FMV-Bild(|iaalikit  trübt  den  Spielspaß: 
dem  derben  Action-Klamauk  (  Ihr  rülpst 
und  furzt  Euch  durch  die  Gegend,  Jack 
bohrt  liebend  gerne  in  der  Nase)  gewin¬ 
nen  n  u r  e ng lischk sandige  Je rrv- Lew i s- 
Fans  mit  Genre- Vorliebe  einige  v  ergnüg¬ 
liche  Stunden  ab,  ch 
Muster  von  Ovnau-v.  Tel  Ü23i 


f  Ski  Heil;  Rechts  seht  Ihr  den  Akt ions- Schirm:  Drückt  N\ 

nach  rechts,  um  den  Film  am  Laufen  zu  halten!  J 

("Wir  kämpfen  mit  massiven  Budget -Kürzungen!" 

Der  CIA  bei  der  Express- Einweisung  eines  Nachwuch saganten  im  Hinterhof- Aid! -Lag er.  J 


Fachkundige  Chefs,  edle  Tarnung, 
geschulte  Top- Agenten:  Einer  dieser  beiden 
C  Elvis  - 1  m  it  ate  ist  E  uer  C I A  -  E  i  n satzlelte r! 


Fax  Hunt 


Geldnot  allenthalben:  Nicht 
3ß  nur  Finanzminister  Waigel 
stellt  täglich  neue  Milliarden¬ 
löcher  fest,  selbst  beim  CIA  fehlt 
aufgrund  harter  Sparmaßnahmen  Geld 
für  wichtige  Aufträge,  I  m  einen  flüchti¬ 
gen  Spion  zu  stellen  (Codename  "Fox") 
und  Disketten  mit  streng  geheimen 
Informant >nen  wieder/ubeschaffem  muß 
der  US-Gel leimdienst  ungelernte 
Normal  Bürger  rekrutieren.  Doch  diesmal 
haben  die  Budget- Knausere r  Pech:  Jack 
Fremont,  das  jüngste  Opfer  der  innovati¬ 
ven  Personalbeschaffung  Marke  Billige 
Agenten  tun's  genauso",  ist  ein  denkbar 
ungeeigneter  Kandidat,  um  die  freie 
Welt  zu  retten.  Mit  einem  IQ  auf  Homer- 
Simpson -Niveau  und  der  Fähigkeit,  auch 
in  harmlosen  Situationen  jede  noch  so 
gelungene  Tarnung  auffliegen  zu  lassen, 
wird  aus  der  heiklen  Agenten  Mission 
ein  chat Jtisches  H  immelfa hrtskt immando: 
Der  schusselige  lack  läßt  kein  Fettnäpf- 
chen  aus.  ln  bester  Interactive  Movie  - 


Auf  höfliche  Ad  und  Weise  bringt  Ihr 
einen  Koffer  voller  Geld  in  Euren  Besitz: 
Ab  nach  Las  Vegas! 


Artikel  sinci  vom  Umtausch  ausgeschlossen  *  Auslandslieferungen  nur  gegen  Vorkasse  {DM  16,-  Porto}  •  Die  aufgelisteten  Artikel  sind  nur  ein  Auszug  aus  unserem  Programm  ■  Versandpreise  DM  9,90  zzgl.  NN  *  Druckfehler.  Preisänderungen  8  Irrtümer  Vorbehalt« 


PLAYSTATION  379,95 


NEUE  RUFNUMMERN  !M  <6  BestelMM»otlines> 


el.:  02504  -  9330  -  0 


Bernd  Hsrturtn 


Persönliche  Bestellannahme 


PENNY  HACERS 


SKELETON  WARRIORS 
SLAM  N  vAM 
SONIC  3D  Blas!  <US> 
SPACE  HULK 


PGA  TOUR  GOLF  96 
PGATourGoif  9? 

PHI  LOSOMA 
POWERSERVE  <Ieni* 
P  RI  MAL  RAGE 

PRO  PINSALL 
Pujzis  ESoüble  2 
RA  IDEN  PROJECT 
RAN  SOCCER  <A> 
Ragmg  Skies  <rLmk> 
RAYMAN 
RESIDENT  EVfL 


ALIEN  SOLDlER 
COM IX  ZONE 
Donald  Duck  Mau-  Maiiard 
DRAGONS  REVENGE 
E  A,  Bcwng-Toughman  C. 
E.A. Hockey  Ä  John  Madden 
EAHTb  WORM  JIM 
EAHTHWORM  JIM  2 
FlFftSÖCCER.36 


AD  ME  ANIMATION  59.95 

AERO  THE  ACROBAT  2  <A>  49.95 

ASTERIX  69.95 

ASTERIX  1  OBEL.IX  99.95 

BlOMETAL  <A>  59.95 

BOOGERMAN  69.95 


3D  LEMMINGS 
Alien  Trflogy  dt-AA/uncül 
ALONE  IN  THE  DARK  2 
ATHLETE  KINGS 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
ßaftle  Arena  Toshinöen 
BATTLE  MONSTER 
B  ATT  LE  MONSTER  <\> 


STARFIGHTER  3000  89.95 

STORY  OF  THOR  2  89,95 

STREETFIGHTER  ALPHA  79,95 

STREETFlGHTER  - MOVIE  59,95 

St  reet  5g  hter  Zero  2  <j>  109,95 

STRIKER  '96  69,95 

THEME  PARK  79, gs 

Th  un  d  srt  orce  Gold  2  <-\>  1 09 , 96 

THUNDERHAWK  2  69.95 

Th  Lzn  d  e  r  he  w  k  2  <  A  >  (u  ncut)  79 ,95 


4  Spieler  Adapter 

5  Spieser  Adapter 

Action  Rppigy  Game  Buster 
ANTENNENKABEL 


JOYPAD 
JOYPAD  "  Ascii" 

JOYPAD  “Orginal" 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 
JOYSTICK  Analog " 
LENKRAD  ‘Mag  Gabt  * 

LINK  KABEL 
MEMORY  CARD 


BLACK  FIRE 
BLAM!  MAC  HIN  EHE  AD 
BLAZING  TORNADOS  <J? 
BUBBLE  BOBBLE 
CASPER 

Csockwork  Kn=ght  1&2 


KAWASAKI  SUPERBäKES 
KÖNIG  DER  LÖWEN 
MARSUPiLAMt 
MICRO  MACHINES '96 
NBA  Ad  on  Basketball  95 


Donkey  Kong  Cauntry  2 


RETURN  FIRE 


TITAN  WANS 


FUDGE  HAGER  ZSJ5 

Ridge  Racer  Revol.  cLinto  89,95 

HISE  2  ■  RESURRECTIÖN  59,95 

mm 

59.95 

59.95 


EAHTHWORM  JIM  2 
Eye  of  the  Be  hoi  dar  <US> 
FIFA  SOCCER  96 
ILLUSION  OF  TIME 
INT.  SU  PER  STAR  SOCCER 
1TCHY  iSCRATCHY 
JOE  &  MAC  3 
JUSTICE  LEAGUE 
KAWASAKI  SUPERBIKES 
KIRBY  S  GHOST  TRAP 
KÖNIG  DER  LÖWEN  <US> 
LORD  OF  THE  HING 


Tpshmden  Herrn  x 
THUE  PIN  BALL 
ULTIMATE  <A> 
VALORA  VALLEY  GOLF 
VI C  TORY  BOX  ING 
VICTÖRY  GOAL 
VIRTUA  COP  &  GUN 
VIRTUA  COP  2 


MEMORY  CARD  <9  MB: 


PETE  SAM  PRÄS  TENNIS 
Pete  Sampras  96 
PGA  TOUR  GOLF  96 
PINOCCHIO 
P OG A HONT AS 
PR I MAL  RAGE 
PROBOTECTOR 
RI  STAR 

SAMURAI  SHODOWN 
5HADQWRUN  <US> 
SHANGHAI  2  <US> 
SKELETON  KREW 
SONIC  3 


MOUSE 

n-eGeon  ^Anaiog-Pad^ 
PSX  stabile  Tragetasche 


SHELL  SHOCK  <A> 

S  HOCK  WA  VE  ASSAUL  I 


RGB  KABEL 
STICK  'Ascii1 
A,  SEN  NA  Kart  Duel 
ACTUA  GOLF 
Adidas  Power  Soccer 
AGILE  WAHRTOR  -  F  111 
Alf  Combat 

Alien  Tnlogy  dt  &  ’untul ' 
ALÜNE  IN  THE  DARK  2 
ANDRE T TI  PACING 
ASS  AU  LT  RiGS  <Link> 
AQUANAUT 'S  HOLIDAY 
0 ILttt ?  Arena  Toshinden 
Bettle  Arena  Toshinden  2 


M.Oavis's  Fishing  M,  US 
Mario  RPG  Spielberater  <A> 
MICKEY  &  MINNI  Circus  M 
M.cro  Machines  2  <A> 

NBA  -  Gl  VE  N  ’QQ 
NHL  HOCKEY  '95  <A> 

NHL  HOCKEY  96 
PAC  MAN  2 
PGA  Tour  Golt  96 
PINOCCHIO 
PRIMAL  RAGE 


SONIC  &.  KNUGKLES  49 

SO  NIC  SP;  N  BALL  < A>  4  9 

STRIKER  49 

SUBTERANIA  49 

S .  STRE  ETF I GHTE  R  2  <A>  69 

TOTAL  FOOTBALL  49 

TGY  STORY  79 

VECTORMAN  59 

VIRTUA  RACENG  59 

VR  TROOPERS  69 

Waiale  Couniry  Club  Golf  <|>  39 

WORMS  79 

X-MEN  2  <US>  59 

. . ^JMaiCarg.  TM  vortt&rKton  !?t 


SPACE  HULK 


Big  Hurt  Baseball 
BLAM!  MACHINEHEAD 
BLAZING  DRAGONS 
BUBBLE  BOBBLE 


RQBQTREK <US> 

SAMURAI  SHODOWN  <US> 
SCHLUMPFE,  DIE 
SCHLÜMPFE,  DIE  2  1 

SECRET  OF  EVERMORE  II 

SECRETOFMANA  II 

SPIROU 

STAR  TREK  N.G.  ousführhehe 
deutsche  Anleitung  \ 

Stflf  Trek  Starfleet  A.  <A^ 
S.MARIO  ALL  STAR  i 

SUPER  MARIO  KART  I 

S.  MARIO  WORLD  2  ! 

S.  STREETFIGHTER  2  *]> 


DESTRUCTION  PERßY 
DIGITAL  Pinbal!  2  <\> 
□ISC  WORLD 


VIRTUA  FIGHTERT 
VIRTUA  FIGHTER  KtDS 
VIHTUA  PACING 
VIRTUAL  GOLF 
VIRTUAL  HYDLIDE 
VIRTUAL  OPEN  TENNIS 
WING  ARMS 
WIPE  OUT 
WORLD  CUP  GOLF 
World  Sen  es  Basebai  2 
WORLD  WIDE  SOCCER  97 
WORMS 

WRESTLEMANIA  ARCAQE 


EURO  SOCCER  96 
EX  HU  MED 
FIFA  SOCCER  -96 


ADV,  of  MtGHTY  MAX 
BRUTAL  -  Paws  of  Fury 
CUTTHROUT  ISLAND 
DYNAMFTE  HEADY 
EC  CO  THE  DOLPHIN  2 
EXO  SOU AD 
GAUNTLET  4 
JOHN  M  AD  DEN  ‘95 
JUDGE  DR  EDO  <A> 
Jurasssc  Park  t 
JUSTICE  LEAGUE 


STARSLADE  ALPHA 
STREETFIGHTER  the  Movie 
STREETFIGHTER  ALPHA 
STRIKER  96 


TEKKEN  2 
THEME  PAflK 
THUNDERHAWK  2 
THUNDERHAWK  ‘uncut/A 


Batman  Foreve?  ‘  Blei  mg  Dragons  ’ 
Bug  Too  T  Congo  "Endorfun  1  FJa  "97 
*  J  .Madden  97  '  je  we  s 
of  lhe  Oracle  *  Last  Dynasty  * 

Man*  TT  -  PGA  Tour  Go>f  97  ‘ 

Raw  Pursuit '  Sega  Saturn  T  ennia  ' 
Street  Racer  +  Streetfighter  Alpha  2  ' 
Th  ree  D^rty  Dwarves  '  Toshmaen  2 
URA  '  Tunnel  Bl  1  Virtua  Fighter  3  ’ 
Virtual  On  ’ 

Virtual  Soooker  ‘  Wh-zz  "  X2  u.a. 


TIM  IN  TI8ET  <A> 

IQ  Y. STOB  Y 
WATER  WORLD 
WEAP.0N  LORD  <A> 
WILD  SNAKE  <U£> 
WORLDM ASTER  GOLF 


NFL  CU  ATER  BACK 
NFL  Quterback  '96 
PAGE  MASTER 
RANGER  X 
REVOLUTION  X 
RUGBY  WOHLD  CUP  '95 
SLAM  MASTERS 
SPARKSTER 
TGE  JAM  &  EARL  2 
W.  GRETZKY  ICEBOCKEY 


Fist  of  the  North  Star  <j> 
GALACTIC  ATTACK 
GALAXY  FIÖHT 
GALE  RACEH  <[> 

GEX 

GHEN  WAR 

GOLDEN  AXE  -  THE  DUEL 
GRAN  CHASE R 
GUARDIAN  HEROES 
GUN  GRIFFON 
Hl  OCTANE 
HIGHWAY  2600 
HORROR  TOUR 


79.95 

59.95 

59.95 

39.95 

59.95 
69:95 

69.95 

49.95 

79.95  _ 

69  95  SATURN  &  Daytona  USA 
59  95  SATURN  &  F<ghtir>  Vipers 
89^95  SATURN  &  NIGHTS  ä  Pfld 
gg  g,5  cv  SATURN  8  Panzer Dragoon 

f  'T  Sat  urn  &  Race  Dnvin'  <\> 

89.95  °  S  Adapter 

09  95  oo  SATURN  &  Sega  Reliy 
69  95  wf  SATURN  S  Ttjmb  Reidet 
59  95  S  SATURN  &  Vlrtua  Fighter  2 
89  95  o  Repiay  .  Game  Buster 
6S^5  i  ADAPTER 
rqmi-  ANTENNENKABEL 
69  95  -g  BACK  uP  MEMORY 

79.95  -o  JQTPAD  <versch.> 

7g  00  ^  JOYPAD  'Orgina  * 

5g  H  JOYPAD- Verlängerung 
89  95  ^  Lenkrad  Arcade  Racer 
79  95  ^  MOUSE 
89  95  o  pHOTO  CD 

99.95  °  RGß  K^£L 

Virtufi  Cop  -  2.  Gun 
VIRTUA  STICK 


Wrestlemania  Are  ade 
WWF  RAW  Video 
WWF  Raw  &  V'deo 
X-MEN 

ZELDA  CLASSIC 


SATURN 


ACTRAISER  2 
BATMAN  FOREVER 
Big  Hurt  Baseball 
C LAYFIGHTER  cA> 
CüTTHROÜT  ISLAND 
DEMONS  CREST 
GhoiÄ  Patrol  -  Zombie  2 
Hebereke  Popoon  T  8  2 
HUHHICANES 
JUDGE  DR  EDO 
LEGEND 
PAGE  MASTER 
PRINCE  OF  PERSIA  <A> 
FUTTY  SQUAD  <A> 
REVOLUTION  X 
RISE  OF  THE  ROBOTS 
SHAQ  FU 

SONIC  BLASTMAN  <A> 
SPAWN 

SUPER  PUNCH  OUT 
TURBO  TQGNS 
UNIRALLY 
URBAN  ST  RI  KE 
VORTEX 

Zero  Ehe  Kam-kaze  Sqri.<a.^ 


TOP  GUN 

TOTAL  ECU PS E  TURBO 
TOTAL  NBA  96 

T  RU  E  PIN  BALL 


MD  1  <über  RGB> 

3  /  6  BUTTON  RAD 
ACTION  RE  PLAY  2 
ADAPTER  <NT5C-PAL> 
Antennenkabe-  MD  1 
infarot-JoypacJs  <2er  Set: 
Joypad- Verlängerung 
JOYSTICK 
NETZTEIL  MD  1  82 


IN  THE  HUNT 
IRON  STORM  US 
IRON  STORM  2  <\> 
JOHNNY  8AZOQKATQNE 
KE  I  O  2 

MAGJC  CARPET 


Fornnuia  1  <Unk> 
GALAXIAN  3 
GALAXY  FIGHT 
GEX 

GOAL  STORM 
GUNSHIP  2000 
HLQGJANJE 


TWISTED  MET  AL 
VIRTUAL  GOLF 
VIEW  POIN.T 
WARHAWK 
WiFiams  Greatest  HjtS 
WING  COMMANDER  3 
WtPE  OUT  <Link> 

WIPE  OUT  2097  <ünk> 
WORLD  CUP  GOLF 
WORMS 

WRESTLEMANIA  Arcade 


MYST 

MYSTARtA 

NBA  Adtion  Baskatball 
NBA  JAM  T QU RN AM ENT 
NEEDFOR  SPEED 
NFL  Quterback  Club  '96 
NIGHT  WARRIORS 
NIGHTS 


39,95  IMPACT  PACING 

39.95  sN  THE  HUNT 
49,95$  INT.  TRACK  &  F FELD 

49.95  nu  john  Madden  Football  '97 

49,95  .  JOHNNY  BAZOOKATONE 
49,95  S  JWMPlMG. FLASH 
39,95b  |  I  |"  |  | 

49^5  *  JUPITER  STRIKE 


5  Games  in  ÖnB 
CobraCommand  ASolFeace 
EC  CO  THE  DOLPHIN 
FORMULA 1  <US> 

JU  RASSIG  PARK 

MEGA  RACE  <US> 

MFCROCOSM 

NHL  Hockay  94 

POWERMONGER 

RES  EL  ASSAÜLT  cUS> 

WING  COMMANDER  <US> 


ZERO  Dl VI  DE 


Off  World  I  nterceptor  69,95 

o,  OLY  M  PI  C  SOCCE  R  79 , 95 

Outlaws  of  the  Lost  Dy,  <j>  39,95 


GAMEBOY 


A-TRAIN  99.95  « 

.  ADVENTURE  OF  LOMAX  "  AREA  5t  *  ^ 
ä  BAPHOMETS  FLUCH  J  BATMAN  © 
FOREVER  "  BUBBLE  BOBBLE  2  "  = 

?  CNRONICieS  OF  THE  SWORD  '  u 
GRUS  ADER  -  No  Hemorae  1  £ 

3  DIBRUPTOR  ■  FtFA  '97  ’  MTV  s  Aeon  “ 
.  ^  Flux  '  M'TV‘s  Siamscape  *  MYST  '  ® 

™  NAMCO  SMASH  COURT  *  NAMCO  f 
Soccer  Prima  Goal "  NBA  Live  '97  *  JL 
’c  NHL  '97  ■  SPOT  3  *  STREETFIGHTER  § 
ALPHA  2  ■  VICTORY  BOX1NG  -g 

^2  < Manager >  *  WWF  -  Sn  yout  House  ’  -c 
«  X-COM  2  |e  89,95  5 


v  KILL  ING  ZONE 


3  PANZER  DRAGOON  2 
3  PAROÜ1US  DELUXE 
5  PE8BLE  BE  ACH  GOLF 
[□  PRFMAL  RAGE 
g  PRO  PINBALL 

2  PTO  2  <US> 

\*  PUZZLE  BOBBLE  2 
RACE  PRIVIN'<J> 

^  RAYMAN 
.»  REVOLUTION  X 

3  RSSE  2 
ROAD  RASH 

Z  SEA  BASS  FSSHING 


ADVENTURE  ISLAND  2 

ALLEYWAY 

ANIMANIACS 

I'asterix&obeüx 

Bawle  Arena  Toshinden 
1  DONKEY  KONG  LAND 
c  DR.  MARIO 


29,95  ^  KRAZY  IVAN  ^Link> 

29.95  N 

49.95  ^ 

59,95 1 

49.95  i 
39,95^ 

39.95  % 


2  INFARDT-PADS 


6  BUTTON  PAD 
v  ADAPTER  US  / PAL 
*  ANTENNENKABEL 


Namco  Museum  Vat.  : 


Verscftiedens  Games 


|  Krfby  s  Dreamrand  39.95^  NBA  ■  IN  the  ZONE 

'a  Mickey  Mouse  Zauberstabe  49.95  iS  NBA  JAM  TOURNAMEN T 

^  MS  PACMAN  39,952  NBA  LIVE  '96 

2  NBA  AH  Star  Challenge  1  &  2  je  29,95  «  NEED  FOR  SPEED 
«  SUPER  BATTLE  TANK  ^A>  39,95  fi  NFL  GAME  DAY 

£  S.MARIO  LAND  1  S  2  &  3  &  39,95  |  NHL  FACE  OFF 

cf  T  2  Arcaoe  &  Jud  g .  Day  je  29,95  E  N  O VASTO  R  M 
£  TE T  R I S  39,95  *  Off  World  1  NT  ’  Autorennen ' 

5  TRACK  &  RELÖ  49.95  |  OLYMPlC  GAMES 

c  TRUE  LIES  29,95  3  OLYMPlC  SOCCER 

<  WARIO  BLAST  29.95  f  PARODIUS  DELUXE 


j  ^AJtALLY 

23,35  ä  SHELL  SHOCK 
39 '35  |  SH  INOBI  X 
29^95  ^  SHINING  WISDOM 
f E  SHGCKWAVE  ASSAULT 
!  SIM  CITY  2000 


C  HESSMASTER 
ECCO  THE  DOLPHIN  2 
POWER  DRIVE 
RETURN  OF  THE  JEDJ 


Marin  64  & 
Pilbtwings  64 
Spannunga- 
wanciler 


SATURN  *  MEGA  DRIVE  *  GAME  GEAR  *  CO-ROM 


PLAYSTATION  *  3  DO  *  SUPEft-NES  *  GAME  BOY  *  Nintendo  64  *  VIDEO  *  LASERPISC 


Tel.:  02504-9330-  12  &  14 
Alfred-Krupp-Str.  24  48291  Telgte 


PtaySfoiion 


RESIDENT  EVIL  & 

dt,  Spiel berater _ 109^95 


ßGptmitB  NEUHEITEN  199&: 


Command  &  Conquer 
|  ind.  Mission- CD 


SONDERANGEBOTE ! 


SATURN  & 

COMAND  a  CQNQUER459/ 


Geplante  NEUHEITEN 
t996: 


iRnrti^che  Anlaltuna 


MC  GA  MAN  1-3  30,06 

MEGA  SWIV 

39.95 

MR.  NUTZ 

39,95 

NBA  Jam  T.  £ 

HB 

imE- 

n  aniv 

I 

s 

! 

Utfl 

ChrQno  Tr-gger  US 

129,95 

CIVILIZATION  <US> 

139.95 

Donald  Duck  Maul  Mallnrd 

119.95 

DONKEY  KONG  COUNTRY 

99.95 

[TUT  89,951 

TIME  COMMANDO 

89.95 

p*  %-k  r  4  g  ■ 

T-^  ZV  ff  W  >  » 

c  H 

’S 

Jf  _ 

Tomb  Balder 

09,95' 

SKELETON  WARRIORS* 

79.95 

SLAM  n  JAM 

59.95 

PPVj  1  =1  fr  1  f 

CYBERIA 

79,95 

D 

79.95 

DARI  US  GAIDEN 

69.95 

(■T'-liij.pJ  =  jJ.’-f :  ri 

DAYTQNA  U.S.A 

49,95 

TH  1 L1-! !  N 1  ^.1  l1  1  i!  [  »T*  i  CSSiBCTTT-Tl 

CR  ITI  COM 

69,9b 

CYBERIA 

79,95 

CYBERSLED 

79,35 

CYBERSPEED 

49,9.5 

DAVID  CUP  TENNIS 

09,95 

DEFCON  5 

79,95 

DESCENT 

79,95 

Destruction  Darby  <Link> 

89,95 

1  *  1 U .  r  f  :1  > « 1  :TTX* .  r  v 

DISK  WORLD " deutsch" 

79.95 

1 1 1 :  i\rl*] 

EXTREME  GAMES 

79,95 

EXTREME  PINBALL 

79,95 

FADE  TO  BLACK 

39.95 

1 3 1  :l*  t  ■  1 ,1 ».  L,  j  » 

AzV-it'V 


Oktopus  gegen  WC -Reiniger:  Zerbaliert 
die  bunten  Blasen  aus  der  Kiospülung,  damit 
sie  Euch  nicht  verätzen  (Playstation). 


Der  Herr  des  Geisterschlosses  engagiert  Euch  als  Kammerjäger: 
1 00  Mäuse  müßt  Ihr  am  Levelende  erledigt  haben  (Playstation). 


Der  arme  Oktopus  fühlt  sieh 
f  »  einsam:  Um  dem  weiblichen 

I  W  Geschlecht  zu  imponieren 

und  Frauen  mit  barer  Münze  an- 
__  zulocken,  beschielst  das  rosa 
•  Knäuel,  acht  seiner  Parodius- 

Kumpane  als  intergalaktische 
Söldner  anzustellen  und 
gegen  Kopfgeld  hinterhältige 
Ra  um  Verbrecher  zu  jagen. 

Nachdem  Ihr  allein  oder  zusammen  mit 
einem  Freund  der  "Gesellschaft  für  inter¬ 
galaktische  Freiheit'  in  Form  der  Vir 
Viper,  einem  EngeLsferkel  oder  gar  eines 
blauen  Schleimklumpens  beigetreten 
seid,  beginnt  Eure  erste  Mission;  hin 
mü  rri s  ch  e r  R  iese  n  m  a  \  s  k  o  I  ben  he d  r<  )ht 
die  friedliche  Agrarwelt,  aus  traditionel¬ 
ler  Seitenperspekiive  setzt  Ihr  sofort  Kurs 
au!  die  Gärtnerlandschaft.  Mit  Eurem 
Bord- Laser  ballen  Ihr  auf  Gemüse  und 
aggressives  Obst.  Habt  Ihr  eine  Forma¬ 
tion  komplett  pulverisiert,  erscheint  eine 
Bonusglocke  oder  ein  Kristall  für  den 
Exüaeinkauf.  Bis  zum  Levelende  solltet 
Ihr  Euch  reichlich  mit  Raketen.  Ssreu- 
schüssen,  .Schutzsatelliten  und  Bomben 
eindecken,  denn  dort  erwartet 


Tod  dem  Maiskolben;  Siegreiche 
Missionen  werden  mit  einem  ulkigen 
Manga-Bild  (oben)  geleiert  (Saturn) 


Immer  feste  drauf:  Trefft  Ihr  den 
Waschbären  zwischen  den  Beinen.  Hupft 
er  mit  schmerz  verzerrter  Mine  herum. 


Akzente,  die  lahyrint bärtigen  Lewis,  ge¬ 
heime  Welten  und  witzige  Missionen 
sorgen  für  langfristige  Motivation.  Die 
nervigen  Ladepausen  des  Vorgängers 
(während  eines  Levels)  wurden  gänzlich 
behoben,  Japanologcn  erfreuen  sich  an 
den  sexy  Zwisehenhildem  und  den 
knuddlig  animierten  Girlie-Gegnern  in 
fliegenden  Badewannen  und  Luftballons. 
Auch  die  witzigen  Soundeffekte  und  fi- 
de len  Hinte rg r u nd me  1 1  )d ie n  (teils  R e m i x e 
bekannter  Bierzelthymnen)  heben  Eure 
Ballerstimmung.  Der  Zahn  der  Zeit  hat 
am  Spielprinzip  freilich  genagt;  Polygon- 
letischisten  und  3D-Fanatiker  werden 
dem  traditionellen  Shoofem-Up  wenig 
a  I  )ge  w  i  n  neu .  fü  r  c le  n  ec  Ilten  J  a  p;  \  n  fa  n 
und  den  Liebhaber  von  Anime-Girls  ist 
''Sexy  Parodius"  aller  eine  Pflicht-CD,  oe 
Muster  von  Dvnatex,  Td.  0231 


Euch  ein  extragroßer  Boß  mit  knüll iger 
Kampftaktik. 

Doch  nicht  nur  Endgegner  sind  Eure 
Missionsziele:  Ein  Graf  lädt  zur  Mäuse- 
Vernichtung  auf  sein  Schloß,  lür  einen 
wackligen  Piraten  sammelt  Ihr  Gold¬ 
stücke  in  einer  kunterbunten  Schling¬ 
pflanzenwelt.  Erfolg  oder  Mißerfolg  wir¬ 
ken  sich  natürlich  auf  den  Spielverlauf 
aus;  Je  nach  Leistung  besucht  Ihr  sechs 
der  acht  Levels,  Profis  entdecken  die 
Geheimwelt  und  den  Puzzle-Raum,  wo 
Ihr  der  Reihe  nach  gegen  alle  Endgegner 
tles  V prgängers  antretet.  Im  Vergleich  zu 
diesem  ist  “Sexy  Parodius"  in  jeder 
Hinsicht  einen  Schritt  weiter;  Vier  neue 
Charaktere  (Twinbee  und  Oktopus 
)  überwachen  den  Einsatz  vom 
Schreibtisch  aus)  samt  umfang  reichen 
-s  Waffens\  steinen  setzen  taktische 


Für  mppoitfvn*  «In  Muß: 

Eli*  Fortsetzung  d*r  Von*lg*> 
B*l|*r*l  lat  mit  der  Siturn- 
V*rolon  Id* ntl och. 


Medusa  greift  Euch  mit  obszönen 
Haar  Würstchen  an:  Schießt  Ihr  am 
besten  zwischen  die  Augen. 
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Playstation 


nicht  geplant 
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Neulich,  im  Luftraum:  Absonderliche 
Waffen  werden  auf  absonderliche 
UFO -Gegner  gefeuert. 


jfffe  Ml  Wohl  den  Amtde-Ballerläns. 

A  die  einen  Saturn  besitzen:  Im 
JpJHPb  Akkord  werfen  japanische 
Hersteller  l  nisetzungen  mehr  oder 
weniger  bekannter  Automaten  auf  den 
Markt,  ’Batstigim  gehört  zweifellos  zu 
letzteren,  der  Toaplan-Automat  von  1993 
ist  selbst  unserem  wandelnden  Arcade- 
Lexikon  Winnie  unbekannt.  Dabei  haben 
wir  auch  nichts  versäumt:  Der  Vertikal- 
Shooter  glänzt  mit  beeindruckender 
Durchschniuiichkeit.  Nicht  ein  Feature, 
das  wir  nicht  schon  Vorjahren  erblickt 
härten.  Mal  selten  (und  gähnen):  Drei 
wählbare  Flieger  mit  dezent  unterschied¬ 
licher  Bewaffnung.  eine  Hand  voll 
Power-Ups,  Smart- Bomben,  fette  End- 
gegner,  die  vernichtende  Kugelserien 
abfeuern,  sechs  kurze  Spielstufen  mit  al¬ 
lerlei  fahrendem  und  fl  legenden  Kriegs¬ 
gerät.  Alles  da  Technisch  ist  's  OK.. 

Rem  ix -Musik  und  eine  neue  Spiel  Vari¬ 
ante  mit  verändertem  Gegneraufkommen 
retten  den  Shooter  auf  Durchschnitts- 
niveaii;  Selbst  überzeugte  Ballerfans  spa¬ 
ren  sich  "Baisugun "-Privat runden,  ch 
Muster  von  Dvnatex  Td  ui.M  ss“Suou 


Fi  re  &  lee:  Haohmarus  Tornado  wirbelt  Euren  Gegenüber  hoch  in  die  Luft  und 
schleudert  ihn  anschließend  krachend  in  den  Staub. 


Samurai 
Showdown  3 


Vergleich  zur  Playstation -Version  sind 
die  Saturn-Samurais  jedoch  etwas  flinker. 
Den  charmanten  Schlitzet  Gen-An  (fehlte 
bereits  in  der  Play  Station- Version)  wer¬ 
det  Ihr  auch  auf  dem  beiliegenden  RAM- 
Modul  für  den  Saturn  nicht  finden,  wohl 
aber  Grafik-Gags  im  Hintergrund  und 
I liegende  CharakitT-Animaiionen:  Ver¬ 
möbelt  Ihr  Minimum  vordem  Haus  ihrer 
Eltern*  kommen  diese  gegen  Kampfende 
besorgt  aus  dem  Gebäude  und  feuern 
ihre  Tochter  an  Seid  Ihr  trotzdem  sieg¬ 
reich,  muß  Papa  seine  weinende  Ehefrau 
trösten.  Für  martialisches  Kampf¬ 
ambiente  sorgen  leuchtende  Sch  wert  - 
wi  scher.  Blut  Spritzer  Lind  Blitzeffekte  im 
Hintergru riU,  die  japani seh-t raditk mellen 
La  Uten  klänge  vermitteln  jedoch  nur  Japa- 
nologen  mittelalterliche  Stimmung.  Wer 
das  graziöse  Ambiente  liebt  greift  zu,  der 
durchschnittliche  Prügelknabe  hält  sich 
an  "Street  Fighter',  oe 
Musi lt  von  DvmEex.  TU  (0S1  VPSfHKi 


Mt  Durften  bisher  nur  Playstation- 
und  Neo-Geo- Samurais  in 
den  SNK-Ring  steigen,  treten 
jetzt  auch  Sa  turn- Krieger  mit  RAM 
Unterstützung  zum  Zweikampf  im  mittel¬ 
alterlichen  Japan  an. 

Mit  einem  von  zwölf  traditionell  geklei¬ 
deten  Samurais,  Wegelagerern,  Priestern 
und  Magiern  begebt  Mir  Euch  auf  das 
Feld  der  Ehre,  begleitet  von  zarten  Gei¬ 
sha-Lauten  und  Klanghölzern.  Bevor  Ihr 
den  Computer  oder  einen  Freund  in 
Stücke  schlitzt,  habt  Ihr  die  Wahl  zwi¬ 
schen  einem  offensiven  odereinem 
defensiven  Kampfstil  und  der  damit  ver¬ 
bundenen  Special-Palette.  Habt  Ihr  Puch 
für  wilde  Attacken  oder  A Invehrschläge 
entschieden,  geht  s  endlich  los:  Mit  den 
Feuertasten  führt  Ihr  mächtige  Schwert¬ 
hiebe  aus  und  flüchtet  in  Hinter-  und 
"N  Vordergrund,  die  Z  eigefingert  asten 
wurden  mit  den  eher  schwachen 
J Tritten  belegt.  Feueratem  und  Tornado 
gehen  dank  gewohnter  90c -Specials 
locker  von  der  Hand.  Verhaken  sich  je¬ 
doch  die  Sei  in  erter  und  Säbel  der 
Kontrahenten,  beginnt  ein  verbissener 
Kampf:  Mit  emsigem  Dauerfeuer  zerrt  Ihr 
an  Eurer  Waffe,  das  Schwert  des  Ver¬ 
lierers  fliegt  in  einem  hohen  Boden 
durch  die  Arena.  Verwehrt  Euch  der 
Feind  den  Zugriff  auf  die  Klinge,  müftt 
Ihr  mit  Fäusten  weiterkämpfen  und  Eure 
W  affe  /urückerobern.  So  entstehen  tak¬ 
tisch  völlig  unterschiedliche  Duelle,  im 


Banpresto 


nicht  geplant 


mcht  geplant 


Nervt  Euch  der  seitliche  Rand,  könnt 
Ihr  auch  irrt  Original-  Hochformat  zum 
Explosionsfabrikanten  werden, 


Werfen  Euch  Computergegner  Spec¬ 
ials  um  die  Ohren,  wird  Eure  Sch  lag - 
Kombination  rechts  oben  angezeigt. 


Geballte  Kraft  und  träge  Sc h läge: 
Muskel  borg  Gaira  vermöbelt  Euch  mit 
seiner  Steinkette, 


j 


Uimmntus 


■'Arkhanf:  Das  düstere  irren  haus  ist  der 
einfachste  "Necronomicon ''-Abschnitt: 
Öffnet  das  Gebäude  für  den  Super- Jackpc 


"Cult  of  the  bloody  Tongue":  Anspruchs¬ 
voller  Usch  mit  einfachem  Mittel- Loop,  der 
mit  dem  duften  Flipper  gespielt  wird. 


IXIecranomicon 


bringen,  ist  cs  Euro  Hauptaufgabe,  in 
den  "Modes*  bestimmte  Aufgaben  zu  er¬ 
füllen,  Komplettiert  Ihr  alle  Modes,  war¬ 
tet  die  finale  Herausforderung  auf  Euch. 
Audi  akustisch  gibt  sich  '  Necronomicon" 
keine  Blöße;  Während  Ihr  in  panischen 
Multiball-Attacken  den  Jackpot  knackt, 
feuert  Euch  stilvoll-passender  Heavy - 
Metal  (u.a,  von  "Dream  Theater'-Mitglied 
John  Petrum)  an.  Der  Mönch  liest  dazu 
berieutungsschwangere  Zeilen  aus  dem 
Satansbuch  vor  -  werdet  Ihr  das  Bose 
zu rü cksc  hl age n  k i  > n n e n ? 

Mit  "Necronomicon  nähert  sich  Kaze 
auf  last  schon  beängstigende  Weise  der 
perfekten  Form  von  Flippertinterhalrung: 
Korrekte  Ballphysik,  hervorragend  spiel- 
bare,  detaillierte  Tische  und  vor  allem 
das  Zusammenspiel  von  dramatischer 
Action  und  atmosphärischer  Musik  ma¬ 
chen  “Necronomicon"  zum  neuen 
Pinball-Wizard.  Leider  sind  drei  Tische 
etwas  wenig,  auch  ein  einstellbarer 
Schwierigkeitsgrad  wäre  sinnvoll;  Teils 
sind  die-  fische  einen  Tick  zu  leicht,  ch 
Muster  von  Dynatex.  Td:  0231 


MB  Zeit  der  stuhlkugeln:  Flipper- 
\  Spezialist  Kaze  hat  sich  seit 
"Digital  Pinball  -  Last 
Gladiators"  ordentlich  Zeit  ge¬ 
lassen,  sein  neuestes  Projekt  zu  ent¬ 
wickeln.  "’ Necronomicon""  umschreibt  die 
thematische  Verbindung  der  drei  gebote¬ 
nen  Flipper*  Fische:  Das  düstere  Intra 
zeigt  Euch  einen  schwarzen  Mönch,  w  ie 
er  durch  unheimliche  Klostermauern 
stapft  und  in  einer  Glasvitrine  das  sagen¬ 
umwobene  Buch  des  Bösen  findet. 

Kaum  aufgeschlagen,  entwickelt  das 
morbide  Werk  ein  Eigenleben  und  führt 
Euch  per  Pinball-Tisch  in  drei  faszinie¬ 
rende  Träume;  im  "Arkham  Asylunf  Hip¬ 
pen  Ihr  genauso  gegen  die  Macht  des 
Bösen  wie  im  "Cult  of  the  bloody 
Tongue".  Doch  auch  in  den  H D re a In¬ 
lands"'  beherrscht  die  dunkle  Seile  die 
Szenerie,  Die  im  hochauflösenden  Inter- 
lace- Modus  dargestellten  Tische  seht  Ihr 
in  der  3D-Ansicht  von  schräg  vorne.  Wie 
gehabt  gihr's  auf  jedem  Layout  der- 


"Dreamiands":  Rampen  sorgen  für 
flüssige  Loop-Gombos  und  erweitern 
das  Tisch -Layout  dramatisch. 


maßen  viele  punkteträchtige  Kombi¬ 
nationen,  Schußfolgen  und  Aufgaben, 
daß  Ihr  erst  nach  einigen  Stunden  die 
volle  übersieht  habt:  Die  Bildschirm- 
Instruktionen  sind  leider  in  japanisch. 

Die  besten  Spieler  werden  mit  ihren 
Initialen  im  Rekord-Teil  des  Buches  v  er¬ 
merkt.  Neben  dem  Einzel-Modus  bereist 
Ihr  im  Realms’  -Modus  alle  Tische  nach¬ 
einander:  Durch  das  "verbotene  Buch™ 
wechselt  Ihr,  entsprechende  Punktzahlen 
vorausgesetzt,  den  aktuellen  Flipper 
Jedes  Ziel  auf  der  Spielfläche  wird  Euch 
mit  blinkenden  Pfeilen  verdeutlicht,  Ani¬ 
mationen  unterstützen  das  Geschehen 
zusätzlich.  Neben  den  vielfältigen 
Features,  die  willkommene  Bonuspunkte 


Unscheinbar,  in  einer  Glasvitnne  auf- 
gebahrL  wartet  das  Buch  des  Bösen 
auf  Interessenten, 


Der  Mönch  auf  dem  Weg  sn's  Reich 
der  Dunkelheit:  Er  begleitet  Euch 
mit  Zitaten  aus  dem  Buch! 


mmm 


Atmosphärisch  dichtes  Edel- 
Flipper-Trio  mit  brachialem 
Sound  und  Langzeit-Spielspaß. 
Pinball-Fans  greifen  zu! 


Jeden  Flipper  könnt  Ihr  Euch  detailliert 
an  sehen:  Leider  sind  die 
Instruktionen  in  Japanischl 


Die  gewöhnlichen  Jackpots  sind  ein¬ 
fach  zu  holen:  Versucht  Euch  an  den 
Tower1-  und  "Super" -Jackpots! 


lumiiTKuri 


Kugel-Profi 
Kaze  Ist  Pinball- 
Fans  schon  seit  seli¬ 
gen  Buper- Nintendo - 
Zeiten  bekannt:  Mit 
dem  überaus  ge¬ 
lungenen  'Behind 
the  Mask“-Flippertrin 
[In  Deutschland  von 
Nintendo  selbst  un¬ 
ter  dem  Titel  "Super 
PinbalF  veröffent¬ 
licht]  starteten  die 
Japaner  Ihre  Reihe 
von  anspruchsvollen 
Vldeu-FIippern,  die  In 
Punkto  Komplexität, 
Realitätsnähe  und 
Action  den  großen 
Arcade-Brüdern 
ebenbürtig  sind. 

Auf  dem  Saturn 
erschien  vor  zwei 
Jahren  mit  "Last 
Eladiators"  [bei  uns 
'Digital  PinbalF]  eine 
3^-BI  t-gerechte 
Fortsetzung,  ehe 
mit  "Necrannmlcon” 
der  vorläufige  Höhe¬ 
punkt  erreicht  wur¬ 
de,  Lediglich  die 
B  a  n  d  a  I  -  Au  f t  rags  - 
arbelt  "Power 
Rangers  Neo  Zed 
PinbalF  [MANIAC 
1EV95]  vergessen  wir 
schnell  wieder  - 
dieser  Kinder-Ripper 
trübt  das  Schaf¬ 
fenswerk  der  anson¬ 
sten  äußerst 
gualitätsbewußten 
Entwickler  erheblich. 


Wayne  Gretzky’s  3D-Hockey 


/ 


Waynels  World;  Der  multi 
m  i  1 1  io  n en  Do  l  la  r  sc  1 1  w e re 
■  Eishockev-Craek  stund  .schon 


7 


wegen  diesem  Extra  erinnert  „Gretzky 


mal  Pate  für  ein  Videospiel- 
Eishockey.  Mit  dem  neuen  „3D-JIockeyrt 
hat  die  I6-Bil- Altlast  jedneh  nichts  zu 
tun:  Die  \  msetzung  des  AtarbGame.s- 
Spielautomaten  bietet  die  Action-Gangart 
des  Vorbil¬ 
des.  wurde 
aber  auch 
auf  I  leim- 
Bedürfnisse 
getunt.  Im 
Arcade- 
Modus  agiert 
Ihr  mit  je¬ 
weils  drei  Feldspielern  in  einer  verklei¬ 
nerten  Eisarena.  Neben  den  üblichen 
Steuerungs-Kommandos  könnt  Ihr  den 
Puck  vor  einem  Schlagschuß  „on  fhe" 
setzen  und  ihm  damit  eine  ungeheure 
Durchschlagskraft  verleihen.  Nicht  nur 


Hockey  an  JNBA  JurnN  Noch  nie  zuvor 
habt  Ihr  ein  so  rasantes,  aber  gleichzeitig 
taktisch  kluges  Eishockey  gespielt.  Die 
Joypad-Steuerimg  ist  fantastisch,  laßt 
gnadenlos  schnelles  und  effektives  Kom¬ 
binationsspiel  zu.  bietet  verschiedene 
„Doppel knopf-Combos"  und  wird  mit 

Turbo- 
Button  und 
„Ei  re” -Extra 
verfeinert, 
ln  Verbin¬ 
dung  mit 
der  fehler¬ 
freien  und 
konkur¬ 
renzlos  detaillierten  Polygon-Optik  erlebt 
Ihr  das  bislang  atmosphärischste  Eis¬ 
hockey.  Wer  ’s  etwas  geruhsamer  und 
realitätsnäher  mag,  aktiviert  den  „Simula¬ 
tion" -Modus  ohne  Extras,  schallet  auf 
iünf  Feldspieler  und  ein  großes  Stadion, 


Einzelne  Spieler  sind  mit  farbigen 
Kreisen  gekennzeichnet.  Dies  verdeutlicht 
die  Zuordnung  und  hat  sich  bewährt. 


Wae  von  der  32 -Bit- Sportspielen  gewöhnt,  dürft  Ihr  auch  bei ri Wayne  Gretzky's  3D-  \ 

.  *  .  * . m  lJ 


Hockey"  zwischen  mehreren  Perspektiven  wählen,  Oben  seht  Ihr  drei  von  sieben  Blickwinkel. 


Weg  mit  den  Handschuhen:  Als  Remi¬ 
niszenz  an  Maske  und  Hill  zeigen  auch  die  - 
64  -  Bit  -Crac  ks  einen  mutigen  Boxkam  pf . 


|  Bodycheck,  Stock  schlag.  Fußballer- 
Grätsche:  Williams  hat  für  jedes  Naturell 
das  ri  c  ht  ige  Joypad  ■  Komma  n  do  parat . 

Natürlich  dürft  Ihr  jetzt  eine  Liga  absol¬ 
vieren.  an  den  Playöffs  teilnehmen  und 
die  ganze  Personality  der  26  NHL-Teams 
ge n i e ße n .  A u sgc ft i c  1  is t e  St ra t eg e n  schal 
ten  die  typischen  Eishockey  -Parameter 
auf  „y es”  und  „manuah  (siehe  Bilder) 
und  konfigurieren  das  Joypad  nach  ihren 
\\  tin sc  heu.  G  es  te  1 1  e  rt  w J  i  rd  vva  hl  we  i  s  e 
mit  Analog- Stick  oder  Steuerkreuz,  die 
wesentlichen  Funktionen  liegen  auf  A 
und  B.  aber  auch  die  vier  gelben  Rich¬ 
tungstasten  und  die  hinteren  Buttons 
sind  belegt.  Das  Speichern  von  Spiel¬ 
ständen  via  Paßwort  und  Memory -Pack 
im  Joypad  ist  erlaubt. 

Bei  allem  Lob  für  „Wayne  Gretzky "s  3D- 
1 1 1 ic k e y ' '  st  >1 1  tet  Ihr  al )e r  n le  v e rg ess e n , 
daß  auch  im  Simulations-Modus  die  Post 
abgeht.  Dein  Realitätsanspruch  eines 
,.NI  II.  I  Jockey*  von  EA  Sports  samt 
Statistik- Ö ve rk i  1 1  w i rd  ., £ t ret z k y  IR >c key ” 
nicht  gerecht:  Statt  dessen  gibrs  Spiel¬ 
spaß  pur  für  bis  zu  \  ier  Kufen- Künstler. 
Eine  homogenere  Kombination  aus 
Action  und  Spiel  in  telligenz  galvs  bislang 
noch  nicht,  mg 
Muster  von  Dyrultex,  Tel:  0231 
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"Alles  eine 
Frage  der 

Spezialisierung*,*", 
meint  der  Einzef- 
kampfer  bei  seinen 
Solo- Missionen. 
West  Wood  ist  ande¬ 
rer  Meinung  und 
portiert  mit  tom- 
mand  6t  Conquer" 
einen  klassischen 
PC-Titel  auf  die  3iEN 
Bit-Kansolen. 
□er  glatzköpfige 
Kane  heißt  im  wirkli¬ 
chen  Lehen  übri¬ 
gens  Joseph  Kucan 


*  F  i 


und  war  im  □riginal- 
Team  von  Tom- 
mand  &  CongueG 
zuständig  für  die 
Besetzung  der 
Rollen  und  die  Regie 
der  FMV-Szenen. 


Command  &  Conquer 


f  Grafisch  gibt  es  zwischen  Playstation 
(hier  im  Bild}  und  Saturn  keine 
^  nennenswerten  Unterschiede , 


Mit  einem  Luftangriff  werden  die  gegnerischen 
Streitk  räft.e  weich  geklo  pft .. . 


.  .bevor  die  Invasionsarmee  anrückt  und  die  Reste 
zusammenkehrt  (beide  Bilder  Saturn). 


-V 


Während  die  Verteidiger  nach  vorne 
schauen,  schleicht  sich  ein  Invasor  von  hinten 
v  an  und  übernimmt  die  Tiberi um- Raffinerie. 


sich  diese  Gruppierung  seit  dem  Auf- 
tauchen  der  ersten  Tiberiüm-Vor- 
koinmen  zu  einem.  Machtfaktor  ent¬ 
wickelt,  \TQD  kontroIJiert  etwa  die  Hälfte 
aller  Vorräte  und  zeigt  keine  Anstalten, 
sich  damit  zufriedenzugeben. 

Hie  Einsätze  teilen  sich  in  zwei  unter¬ 
schiedliche  Kategorien*  In  der  ersten 
werdet  Ihr  ohne  Bauoptionen  im  Spiel¬ 
feld  abgesetzt  und  manövriert  die  Ge¬ 
genseite  mit  Euren  Truppen  durch  ge¬ 
schicktes  Taktieren  aus  Ihr  verteidigt 
z,B.  ein  Dorf  vor  feindlichen  NOD-Tnsp- 
pen  oder  macht  es  im  umgekehrten  Fall 
a  Ls  I  a  na  tische  j  ü  n  ge  r 
Kanes,  dem  Erdboden 


Meist  jedoch  steht  zu  Be¬ 
ginn  jeder  Mission  ein 
Baufahrzeug  und  etwas 
Begleitschutz  zur  Verfüg¬ 
ung.  Ihr  errichtet  an  ge¬ 
eigneter  Stelle  einen  Bau¬ 
hof  und  investiert  zuerst  in 
eine  Tiberium-Fabrik  und 


ein  Kraftwerk.  Ist  der  finanzielle  Nach¬ 
schub  durch  fleißiges  Tiberium-Sa mmeln 
gesichert,  baut  Ihr  Eure  Armee  aus  - 
Kasernen  sorgen  auf  der  Seite  von  GDI 
für  Infanteristen.  Fabriken  produzieren 
Panzer  und  anderes  K ampfge rii t ,  Wollt 
Ihr  Euch  nicht  ausschließlich  auf  die 
mobilen  Einheiten  verlassen,  machen 
Sandsäcke.  StachddrahL  Mauern,  Rake¬ 
tentürme.  Flak-Stellungen  sowie  MG 
und  Geschütz  türme  das  Eindringen  in 
Eure  Basis  für  jeden  Gegner  zum  Selbst- 
niordkoinmando.  Die  Bösewichte  von 
NOD  sind  im  Prinzip  mit  den  gleichen 
Truppen  gesegnet,  es  stehen  jedoch  für 
jede  Seite  Spezialeinheiten  zur  Verfü¬ 
gung.  Der  Tarnpanzer  auf  Seiten  v  on 
NOD  wird  z.B.  erst  sichtbar*  wenn  er 
attackiert  wird  und  eignet  sich  deshalb 
optimal  zum  Auskundschaften  feindli¬ 
cher  Stützpunkte.  Es  stehen  jedoch  nicht 
von  Anfang  an  alle  Bau  Optionen  zur 
Verfügung,  und  um  einen  ” Mammut IP- 
Panzer  zu  bauen,  müssen  etliche  Level 
erfolgreich  beendet  w  erden 
Ist  die  eigene  Stellung  genügend  gesi¬ 
chert*  wird  es  Zeit,  sich  über  den  Gegen¬ 
angriff  Gedanken  zu  machen.  Der 


Mega  bi  t-  G  enerülc  auf  gepaßt, 
Bisher  konnten  sich  nur  PC- 
An  h ä nge r  die  K  ri egsw  i rre n 
um  die  verfeindeten  Pixel- 
\  1  ä eh te  G D I  und  N 0 D  in s  Woh n - 
zinimer  holen.  Nun  beglückt 
V  est  wood  Ko  n  st  >1  e n  - M a  n  i  acs 
mit  dem  hektischen  Stra¬ 
tegie-Festival.  Anders  als  bei 
den  üblichen  He  xfekh  Strategien  läuft 
"Command  N  Conquer"  in  Echt  zeit  ab, 
Wahrend.  Ihr  überlegt,  was  Euer  nächstes 
Ziel  ist.  greift  der  Gegner  bereits  von  der 
Seite  an.  Alle  Entscheidungen  werden 
unter  Zeitdruck  gefällt  und  sind  deshalb 
nicht  immer  optimal.  Eure  Aufgabe  ist 
es*  das  Beste  daraus  zu  machen. 

In  rund  IS  Missionen  pro  Seite  kämpfen 
in  nicht  allzu  ferner  Zukunft  zwei  Macht¬ 
blöcke  um  die  Weltherrschaft,  Die  GDI 
ist  eine  Art  Nachfolgeorganisation  der 
INO  und  das  letzte  Bollwerk  gegen  Oie 
fanatische  Sekte  von  NOD.  !  ntcr  der 
diktatorischen  Führung  von  Kane  hat 


Lasertürme,  Mammut -Panzer  und  Orca- Helikopter:  Um  in  solchen 
Schlachten  den  Uberbltck  zu  behalten,  werden  Truppen  zusammengefaßt, 
um  sie  später  per  Tastendruck  auszuwählen  (Saturn). 


WesU\ood 


Playstation 


110  Mark 


60%  80% 


Westrtood 


Saturn 


110  Mark 


r 

l 


Auf  der  taktischen  Karle  könnt  Ihr 
Euch  mitunter  für  verschiedene 
Szenarien  entscheiden  (Saturn). 


f  Im  Einsatz  auf  der  Playstation:  Mit  dem  Einzel  Kämpfer  schießt  Ihr  Euch  den  Weg  durch  das  Dort  frei,  bis  Ihr  zu  den  vier  Geschütztürmen  kommt. 

\  Sprengt  Ihr  sie  in  die  Luft,  sind  sie  keine  Gefahr  mehr  für  die  eigenen  Landungstruppen.  Ist  genügend  Verstärkung  eingetroffen,  wird  aufgeräumt 


Grundstein  jeder  erfolgreichen  Armee 
hei  Xommand  &  Conquer"  isl  die  richti¬ 
ge  Angriftsplanung.  Welche  Verteidigung 
ha(  der  Feind  und  wie  kann  ich  Sie  am 
besten  ausschalten?  Verhindern  Liser- 
türme  ein  Vordringen,  dann  schneidet 
sie  ein  kombinierter  Luft  BodenangriiT 
auf  die  feindlichen  Kraftwerke  von  der 
Stromzufuhr  ah,  Macht  Luftabwehr  die¬ 
sen  Angriff  unmöglich,  werden  vorher 
Grenadiere  mit  Handgranaten  losge¬ 
schickt,  um  die  lästigen  Fkik-Stelluiv 
gen  zu  sprengen.  Den  taktischen  Mög 
lieh  keilen  sind  kaum  Grenzen  gesetzt, 
jedes  Gebäude  und  jede  Einheit  hat 
Stärken  und  Schwächen,  Mit  Raketen¬ 
werfern  bewaffnete  Infanteristen  sind 
gegen  langsame  Ziele  tödlich,  haben 
aber  Probleme,  schnellere  Fahrzeuge  zu 
treffen. 

Gesteuert  w  erden  die  eigenen  Truppen 
bequem  mit  demjoypad.  Einzelne  Ein¬ 
heiten  werden  durch  Knopfdruck  ange¬ 
wählt,  und  nimmt  man  noch  das  Steuer¬ 
kreuz  zu  Hilfe,  schließen  sich  ganze  Ar¬ 
meen  zu  einem  Kampfverband  zusam¬ 
men.  Speichert  man  diese  als  Tasten¬ 
kombination  auf  demjoypad,  isl  es  im 
f  ie  kt  i  sc  he  n  Ka  m  p  fget  ü  m  m  e  I  ei  n  ft  ich  e  r , 
sie  wieder  anzu wählen.  Neben  den  üb¬ 
lichen  Gehe  zu"-  und  'Greife  an  -Be¬ 
fehlen  gibt  es  auch  Spezia Ikpmmandos. 


Zwischen  den  Einsätzen  ist  Zeit, 
sich  zurückzulehnen  und  die  tollen 
Render- Sequenzen  zu  genießen  (Saturn). 


Der  eigene  Tiherium- 
Emter  ist  beispielsweise 
ein  beliebtes  Ziel  feind¬ 
licher  Angriffe,  Deshalb 
empfielt  es  sich,  ihn  mit 
einigen  wehrhaften  Ein¬ 
heiten  zu  flankieren.  Dazu 
wählt  Ihr  das  Schütze"  - 
Symbol  aus  und  setzt  die 
betreffenden  Einheiten  auf 
den  Ernte r  an  sie  folgen 
ihm  nun  selbständig. 

Um  optimal  vorbereitet  zu 
sein,  erhaltet  Ihr  vor  den 
Einsätzen  ein  Missionsbriefing  in  Form 
eines  kurzen  Videos,  Die  Geschichte 
wird  vor  und  nach  den  Einsätzen  durch 
gerenderte  FMV -Sequenzen  w  eiter¬ 
erzählt. 

Ist  ein  Auftrag  erfolgreich  erledigt,  rückt 
Xommand  &  Conquer"  mit  dem  Paß¬ 
wort  des  nächsten  Level s  heraus.  Die 
Memory- Karte  w  ird  w  eder  zwischen 
noch  während  der  Einsätze  unterstützt. 
Auf  der  Jdaystatkm- Version  finden  sich 
neben  den  üblichen  Aufträgen  auch 


Durch  geschickte  Geländewahl  schwächen  wir  die  A 
feindliche  Basis,  ohne  uns  in  Gefahr  zu  bringen  (Saturn). 


noch  Bonusmissionen  -das  für  den  PC 
separat  erhält  licht*  Enveiterungssei  mit 
Profi missionen  von  angehobenem 
Schwierigkeitsgrad  sow  ie  sechs  Zusatz- 
leveft  die  exklusiv  für  die  Konsolen  Ver¬ 
sion  gefertigt  wurden.  Auf  dem  Saturn 
sucht  ihr  diese  Dreingaben  vergeblich. 
Obwohl  es  sich  bei  Xommand  &  Con¬ 
quer"  geradezu  auldrängt,  hat  Westwood 
auf  Mausunterstützung  verzichtet.  Auch 
ein  Link- Mod  us  ist  u n ve rstä n dllc herwei se 
nicht  enthalten,  ts 


Auf  dem  PC 

^□rgt  Tommand  Ei 
tonquer"  Beit  Über 
einem  Jahr  Tür 
Furore.  Var  wenigen 
Tagen  ist  nun  die 
Fortsetzung 
Tnmmand  & 
Conquer-  Alarmstufe 
Rat”  erschienen.  Die 
Kalleqen  unseres 
5  ch  w  es  t  e  rmaga  z  i  ns 
"PE-Xtreme”  waren 
vollauf  begeistert 
und  Spendierten 
dem  zweiten  Teil  ei¬ 
ne  Eesamtwertung 
van  9?  Prozent. 


»Zugegeben,  die  kleinen  Pixelhaufen  sehen  nicht  allzu  beeindruckend  aus.  doch  spiele¬ 
risch  ist  "XfiC"  em  Gigant  Echtzeit- Strategie  in  Perfektion:  Die  verschiedenen 
Einheiten  haben  Stärken  wie  Schwächen  und  eignen  Bich  jeweils  für  eine  andere 
Aufgabe.  Zusammen  mit  der  brauchbaren  Computerintelligenz  ergeben  sich  daraus 
ungeahnte  taktische  Facetten  Die  wirtschaftliche  Se^te  hält  sren  mit  dem  Sam  mein 

•  von  Trbenurn  dezent  im  Hintergrund  und  stört  kaum  die  Actrorv  Gegen 
Ende  werden  die  Missionen  lang  und  schwer:  An  eich  nrchts  Bases,  nur 
kenn  man  während  der  Einsätze  nicht  speichern  (Westwaod  entschied  sich 
für  Paßwörter  bei  Auftrag  sende!,  Äußerem  fallt  unangenehm  auf,  daß  kein 
Link-Modus  implementiert  wurde.  Trotz  dieser  beiden  Makel  ist  "CSC“ 
mit  Abstand  beste  Strategiespiei  für  Konsolen 


das 


Auf  dem  PC  Erschei¬ 
nen  zur  Zeit  übri¬ 
gens  ganze  Heer¬ 
scharen  von 
Echtzelt-Btrategie- 
spielen.  Gb  ein  Teil 
dieser  Titel  [u.a,  von 
Mindscape.  Elec¬ 
tronic  Arrs  und 
Warner]  auch  für 
Konsolen  umge¬ 
setzt:  werden,  ist 
zur  Zeit  nach  un¬ 
klar  -  hängt  aber 
sicher  auch  vom 
Erfolg  eines 
lamm  and  Ec 
anquer"  ab 


Spielerisch  identisch  mit  der 
Playstation-Fassung,  jedoch  mit 
etwas  weniger  Missionen. 
Dennoch  ein  Pflichtkauf! 


Brillantes  Echtzeit-Strategie¬ 
spiel  mit  vielen  Missionen  und 
aufpeitschendem  Soundtrack. 
Leider  ohne  Link-Modus. 


Urn-i  I 


60%  80% 


Entwicklung:  Sony  Interactive.  USA  *  Produzenten:  Kelly  Ryan. Chris  Whaley,  Jody  fteisey  *  Programmierung:  Phil  Weeks,  Bob  Görden,  rytrke  Ricciü  *  Grafik: 
Warren  Atkins.  Homoud  AikougM,  Tammy  DiGtacomo.  Quirin  Kaneko.  Btyan  Päguetle.  Lynn  Van  Dali  -  Sound  Joe  Hlghi.  Rex  Baca.  Scott  McMahon,  Joel  Copen 


Abrechnung: 
Neben  der  Plazierung 
sind  K.O.'s  und 
Tricks  wichtig, 


Hier  gibt’s  detail - 
reiche  Statistiken 
über  Euren  Super- 
Sportler  zu  sehen. 


bei  grober 
Vernachlässigung 
einer  Eigenschaft* 


^öo  aa 

MtStö 


Wenn  Ihr  unter 
den  vorgegebenen 
zehn  Athleten  kei¬ 
nen  passenden 
Vertreter  ausmacht, 
entwerft  Ihr  einfach 
einen  Individuellen 
Star  und  speichert 
Ihn.  Merkliche 
Auswirkungen  auf 
den  Spielverlauf  er¬ 
fahrt  Ihr  jedoch  nur 


Vorsicht:  Durch  vorausschauendes 
Fahren  gelingt  es  Euch,  Hindernisse  wie 
diesem  Eis-Hügel  frühzeitig  auszuweichen. 


Getreu  dem  Motto  Thev  wer 
j  corae  hack"  lädt  der  Sony- 

[  ^  m  Extremsportlerluuiten  erneut 
zum  jährlichen  Raser-Festival.  In 
jeder  der  vier  Sportalten  Snow- 
boarding,  Mounlainhiktng.  Skating  und 
SkateboartÜng  warten  jeweils  drei 
Strecken  auf  die  schnelle  Meute.  Die 
Weitkämpfe  finden  in  Las  Vegas.  Los 
Angeles,  Japan  und  Afrika  statt.  Ihr  tretet 


Der  Split-Screen-Wodus:  Nicht  so 
flüssige  Grafik,  spaterer  Bildaufbau. 


Gruppen- Hüpfer  Die  Konkurrenten  sind  fixe  Kerle  und  ziehen  nach  einem 
Unfall  gnadenlos  vorbei,  im  Nu  seid  Ihr  Schlußlicht! 


entweder  zum  Solo-Wettkampf  an,  star¬ 
tet  gleich  eine  ganze  Saison  oder  spielt 
gegen  einen  Kumpel  im  Split-Sereen- 
Modus.  L  in  Eure  Geschwindigkeit  halten 
zu  können,  müßt  Ihr  penibel  auf  die 
Ausdauer  Eures  Sportlers  achten  und 
zwischen  krii  ft e zehrenden  Antriebs-  und 
Gleit-  bzw,  Rollphasen  abwechseln. 
Friedliebende  Naturen  schalten  die 
Kampf-Funktion  aus,  mit  den  seitlichen 
Tastern  schlagt  Ihr  sonst  den  vorbeifah¬ 
renden  Konkurrenten  eins  über  die 
Rübe.  Neu  sind  die  Extras:  In  weißen 
Toren  tummeln  sich  temporäre  Aus¬ 
dauer.  Geschwindigkeit.  Schlagkraft  und 
Hüpf-Fotenz,  die  Ihr  auf  Knopfdruck  zu 
Eurem  Vorteil  aktiviert*  In  den  andersfar¬ 
bigen  Toren  schlummern  PunktehonL 
Fahrt  Ihr  mit  hoher  Geschwindigkeit  auf 
auf  eine  Rampe*  solltet  Ihr  nicht  unnütz 
durch  die  Gegend  glotzen,  sondern  eine 
Trick-Combo  voll  führen:  Durch  schnelles 


»-  '’SXtreme11  macht  Euch  mit  recht  simpler,  aber  unerreicht  flotter  [und  fehlerloser] 
Grafik  zum  überzeugten  Straf3enrnwdy.  Nur  ,n  den  Snowboard-Anschnitten  geht  die 
Playstation  unversta üblicherweise  etwas  vom  Gas  Die  langer  Kurse  fesseln  mit  vie¬ 
lerlei  Bonustoren,  mrt  Kunetstück- Möglichkeiten  [Ihr  Gestimmt  selbe",  wie  riskant  ihr 
fahrt]  und  mit  Posrtionskampfen  stundenlang  an's  Joypad.  Jedoch  gibt's  wie  schon 
ceim  Vorgänger  einen  dicken  Nachteil  Selbst  bei  optimaler  Fahrweise  knallt  Ihr  irgend- 
wann  m  einen  Zaun,  in  Felsen  oder  Elefanten  unc  die  Gegnerherde  rauscht 
nemmungslds  an  Eurem  Helden  vorbei.  Frustgefaf 
"SXtreme"  dane"  nur  um  Bestzeiten  und  Punktzahlen  spielen,  Die  vieri  %  * 

Disziplinen  steuern  sich  recht  ähnlich,  die  Eigenschaften  der  Sportler  sind  l 
eher  eine  Spielerei:  Insgesamt  ein  Quahtats Produkt,  das  bis  auf  den  obigen  \ 
□esign^Maket  ordentlich  Spaß  macht! 


Christian  Blendl  ' 


Drücken  von  zwei  bis  vier  Knöpfen  in 
der  richtigen  Reihenfolge  heimst  Ihr  zu¬ 
sätzliche  Punkte  ein.  Aber  Vorsicht:  Seid 
Ihr  bis  zur  Landung  nicht  wieder  in  der 
Idealpositiöitj  blüht  Euch  (genau  wie 
beim  Kontakt  mit  StmKenhindernissen) 
ein  zeit ra u  1  >e n de r  C ra sh .  Dana c 1 1  w e rde n 
Eure  Punkte  abgerechnet,  erfolgreiche 
Spott ler  speichern  Saison  und  l  ligh- 
Score-Talek  bevor  sie  zum  nächsten 
W  ettkampf  starten,  ch 
UuMur  vun  [)\n:iiex,  IVLuj-U  ^”5000 


Aktiviert  Ihr  das  ”  Speed" -Extra 
[links  unten),  rauscht  Ihr  Im  Turbo -Tempo 
am  Gegner  links  vorbei. 


Playstation 


100  Mark 


73%  62% 


Beim  Hochsprung  kassiert  Ihr  Trlck-Bonl  (links).  Bewegliche  Hindernisse  (Mitte)  und 
plötzliche  Abzweigungen  (rechts)  beleben  das  Rennen. 


ZXtreme 


Die  simple  Strecken grafik  entfaltet  ihren 
Reiz  erst  in  der  Bewegung:  Ihr  rast  durch 
enorm  flüssige  Landschaften. 


1  — 1  1  — J 

Gelungenes  Hlgh-Speed- 
Eneemble  mit  flotter  Spargrafik 
und  Rockmusik.  Leider  nerven 
die  fiesen  Gegner  manchmal. 

j 


Andere  Versionen  - — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


Bei  'Victory  Boxing''  stehen  Männer  und 
Frauen  gleichberechtigt  im  Ring,  Mächtig 
muskelbepackt  sind  beide  Geschlechter. 

Fast  ein  Jahr  hat  sich  JVC  Für 
die  Umsetzung  des  Saturn- 
Originals  Zeit  gelassen. 

Dabei  blieb  spielerisch  last  alles 
beim  alten:  Die  boxsimulatinn  bietet 
zwei  Spiel  motli,  den  normalen  Schau - 
kampf  mit  acht  verschiedenen  Athleten 


sowie  den  anstrengenden 
“Main  Event  \  Dort  bastelt 
Ihr  Euch  zunächst  Euren 
Wunschboxer,  dann  startet 
Ihr  von  Ranglisten  Position 
31  und  fightet  Euch  Geg¬ 
ner  für  Gegner  an  die 
Spitze,  Ihr  regelt  u.a,  das 
Training  und  verteilt  Kom¬ 
petenz-Punkte  auf  Ausdauer  Schnellig¬ 
keit  und  Schlaghärte,  Boxer  und  Ring 
sind  polygon isiert,  eine  automatische 
Kamera  setzt  Euch  ins  rechte  Licht.  Nur 
liei  der  Wiederholung  dürft  Ihr  perspek- 
t  i venteehnisch  rumspielen .  “Victory 
Boxing"  Iaht  reichlich  Schlagkombina¬ 
tionen  zu.  später  lernt  Ihr  sogar  ein  paar 
special  Moves.  Dies  täuscht  aber  nicht 
darüber  hinweg,  daß  "Victory  Boxing" 


i  *  r  Hook  ft  r 
r  Hook  L  r 

l”  StraqlH  ht 

r  siramM  i  r 
uranet  r  rr 


f  Nljt  wer  die  verschiedenen  Schlage  beherrscht  {Bild  Mitte},  kann  seinen  Gegner  ordentlich 
^ verdreschen  (links)  und  den  Niederschlag  dann  in  Zeitlupe  genießen  {rechts}. 

Andere  Versionen  -  - 

Das  Saturn -Original  wurde  in  MAN! AO  2/96  mit  72%  SpicSspaß  getestet. 


Ac tio n-T ou c h  d cn n  W re s 1 1  i ng- 
typisches  Rumgekloppe  ist,  mg 


*|  Optisch 

I  hat  “Victory  Boxing”  einen 
Schott  nach  vorne  getan:  Die  Konturen 
der  Boxer  sind  deutlich  runder  als  auf 
dem  Saturn  Dafür  sehen  die  vürdefs- 

•  merken  Kampfer  teilweise  wie  Mast¬ 
schweine  aus  -  auch  die  weiblichen! 
Spielerisch  wurde  kaum  was  geändert, 
"Victory  Bcxing“  bleibt  eine  angenehm 
spielbare  Boxsimulation.  Vor  allem  die  vie¬ 
len  SchlsgvanarYten  und  der  langfristig  mo¬ 
tivierende  "Main  Event"  heben  das  JVC- 
Werk  über  die  typische  Bumm-Bumm- 
Keilenei.  Box-Fans  greifen  zu! 


Playstation 


Variantenreiche*  Polygon- 
Boxen  mit  mAGfitlg  Mueket- 
masae.  Unter  den  30  Boxern 
alnd  Frauen  und  MAnner. 


Oie  drEl  farhlgEn 
BalkEn  am  untErEn 
□  iidschlrmrand  ge¬ 
ben  individuell  über 
die  Konstitution  der 
BoxEr  Auskunft.  Es 
wird  der  Altge-meln- 
zustand  der 

KSmpfEr  ange- 
zeigt.  Ihr  künnt 
die  verbliebenE 
Schlagkraft  und 
den  KB. -Faktor  ab¬ 
lesen,  Deshalb  soll¬ 
tet  Ihr  Eure 
Aktionen  stets  mit 
den  Anzeigen  der 
Power-Balken  ab¬ 
stimmen. 


Victory  Boxing  ‘97 
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DER  Videospiel-Laden 
in  23558  LÜBECK! 


MoisMnger  Allee  40a  / 

Ecke  Füchtingstr, 

(erster  Stock} 

Nto-Fr  12-20  Uhr 
Sa:  10-16  Uhr 

HARDCORESPLAT- 

TERACTI0NBL00D- 

SHOOTEMUPGAME 


(Play  Stotion-PAL) 
dt.  Version 


Sony  Playstation 


Sony  Playstation _ _ 

.dt 

399,95 

Cohra  Gun  (Pistole) _ 

•dt 

89,95 

Antennen  Kabel . . 

.dt 

49,95 

RGB-Kobel . 

.dt 

39,95 

Baphomets  Fluch  . 

•dt 

89,95 

Blood  OmemLegacy  o.  Kainus 

119,95 

Chronktes  o_t*  Sword  *  *  * 

•dt 

99,95 

Command  &  tonquer  .  * . 

•dt 

109,95 

Destruction  Derby  2  , «  ,  , 

.US 

119,95 

Disruptor . 

.dt 

89,95 

Exhumed . . . . 

119,95 

FIFA  97  .  • . 

-dt 

89,95 

Hexen  . 

.dt 

99,95 

Hyper  Final  Match  Tennis 

.dt 

89,95 

Kings  Held  11  .....•••. 

119,95 

Lost  Viking  II  .  . ,  _ 

.dt 

89,95 

Nascar  Racing'96 . 

•dt 

99,95 

NBA  97 . 

.dt 

89,95 

NHL  97 . 

.US 

119,95 

Pandemonium  . 

•dt 

99,95 

Pete  Sampros  Tennis  • , . 

•dt 

99,95 

Perfect  Weapon 

119,95 

Project  Overkill  . , . 

.dt 

89,95 

Rebel  Assault  II . 

•US 

119,95 

Resident  Evil  . 

99,95 

Resident  Evil  fl . .  ,  , 

■ip 

1 49,95 

Hintbook  Res.  Evil  , , . . . 

.dt 

49,95 

Rage  Racer . . 

dp 

149,95 

Reloaded . . . 

.dt 

89,95 

Sim  City  2000  . 

.dt 

99,95 

Soul  Blade  (Soul  Edge)  . . 

-ip 

1 49,95 

Suikoden . . . 

.US 

119,95 

Star  Wars . . . 

119,95 

Tobal  No.  1  . 

119,95 

Tomb  Raider  . 

...  .dt 

89,95 

Tekken  II  . . 

...  .dt 

109,95 

Twisted  Metal  II  .  •  • 

119,95 

Warhammer . 

...  .dt 

99,95 

Wing  Commander  4  , 

.  •  •  .US 

119,95 

X2-Project  x  . 

...  .dt 

99,95 

X-Cam  fl . 

...  .dt 

99,95 

Sega  Saturn 

Die  Hard  Trilogy  .  .  .  . 

...  .dt 

89,95 

Daytona  USA  CCE  .  •  • 

...  .dt 

99,95 

Exhumed . . 

99,95 

Fifn'97  . 

...  .dt 

89,95 

Fighting  Vipers . 

...  .dt 

99,95 

Hexen  ... _ _ 

...  .dt 

89,95 

Iran  &  Blood  . .  .  T  .  . 

.  ,  ,  .dt 

89,95 

Tempest  2000  . 

...  .dt 

89,95 

Tomb  Raider  . 

...  .dt 

89,95 

Tunnel  Bl  . 

...  .dt 

89,95 

Virtua  Cop  2  . 

...  .dt 

99,95 

Worfdwide  Soccer^? 

.  *  *  .dt 

99,95 

Mo-Fr  12-20  Uhr • Sa  10-16  Uhr 


*  Alle  lieferbaren  deutschen  Sony  PSK  8  Sega  Saturn 
Games  auf  Lager!!!  *  Komplette  kostenlose  Preisliste 
für  P SK ,  Saturn,  Jaguar,  SNEE,  Mega  Drive,  Mega  CD, 
NenGeo  DD  und  Nintendo  G4  an  (ordern!  ■  Täglich  neue 
Import-Spiele  *  Die  noch  nicht  lieferbaren  Spiele 
dieser  Anzeige  bannen  narbest  eilt  worden! 
Annahmeverweigerer  der  van  uns  gelieferten  Waren, 
berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Ueferkosten  mit 
DM  20.-  Versand  erfolgt  im  Sicherheitskartanif* 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt 
hiervon  unberührt  Unfreie  Lieferungen  werden  rocht 
angenommen  Lieferbedingungen:  Porto  0M  6,35  +  NN 
Ab  3 DD.-  DM  portofrei  *  Druckfehler  Preisanderungen 
und  Intümar  Vorbehalten* keine  Haftung  für  Kompatibilität 
Auch  Händler  uujllkammen! 
Fax:  0451  -  8717565 


•••  KEIN  CLUB  ••• 


(PlayStation-PAL) 
jeweils  dt.  Version 


Nintendo  64  us/jp  + 
Games  . .  •auf  Anfrage 


Außerhalb  der  Geschäftszeiten  können 
Sie  uns  unter  folgender  Telefon-Nummer 
erreichen :  0171  /  64430DE 


Entwickler:  Team  1  7.  GB  *  Produzenten:  Martyn  Broy/n,  CralQ  Jones  *  Spieldesign:  Andreas  Tadic,  Rico  Holmes  -  Programmierung:  Andreas  Tadic  - 
Sound:  Björn  Lynne  -  Gralik:  Rico  Holmes 


im  minutenlangen 
Intra  seid  Ihr  Zeuge, 
wie  der  Retter  der 
Menschheit  [erga: 
Ihr]  mit  ganz  alltägli¬ 
chen  nervtätenden 
Situationen  fertig¬ 
werden  muß:  Nach 
dem  unvorhergeee- 


Na  also:  Gelun¬ 
gene  Just -in 'time 
Anlieferung  des 
"X2H-Piloten. 


henen  Stau  lädt  der 
unter  Zeitdruck  ste¬ 
hende  Pilot  sein 
Motorrad  aus  dem 
Auto-Gleiter  und 
brettert  durch 
dunkle  Hinterhaf- 
Straßen,  um  nach 
rechtzeitig  zur  Front 
ahzuhehen. 


f  Der  w ackeinde  Sp i  n  nen  -  Boss  i  st 
|  harmlos'  Paßt  nur  auf  daß  Ihr  nicht  in  die 
V, _ unteren  Begrenzungen  knallt I _ 


f  C— ^  dringliche  Mitteilung  des 

/  1  ik  Hrd  .-Ve rt  e  i  d  ig  u  n  gs  kumma  n  - 

I  ^^dus:  Aliens  haben  die  Orbita- 
1  e  n  Ve  it e  id  i g u  n  gs  I  i  n ie  n  d  u  rt: 1 1  b  r<  >- 
dien  und  rücken  ungebremst  auf  den 
Planeten  vor.  Für  Koniin unikat ions ver¬ 
suche  haben  die  Bösewichte  nur  Dauer¬ 
feuer  übrig,  alle  größeren  Abfangjäger 
sind  bereits  vernichtet.  Aber  wie  das 
Leben  so  spielt:  Gerade  haben  findige 
.Mechaniker  einen  neuen  Super-Duper- 
Ra unter  fertiggestellt  der  als  einziger 
Flieger  auf  der  Welt  Euer  nächstes 
Frühstück  garantieren  kann.  Auch  das 
bordeigene  Waffen  System  läßt  sich,  wen 


t 


Abschnitt  sechs:  Sogar  alte  Ofenrohre 
wurden  vom  Alien-Kommando  in 
Raumschiffe  getunt' 


wundert 's.  mit  herumschwebenden 
Kapseln  vom  fliegenden  Holländer  zum 


Zwei  Spieler- Modus  mit  Übersichts-Malus: 
Meist  befinden  sich  viel  zu  viele  Objekte 
und  Effekte  auf  dem  Schirm, 


"t  Ss  Defiant"- Verschnitt  ausbauen.  Die 
Waffensysteme  reichen  vom  simplen 
Geradeaus- Laser  über  transparente 
Wellenschüsse  bis  zum  nett  anzuschau¬ 
enden  Suchlaser*  der  zwar  neunmalklug 
den  nächsten  Gegner  an  steuert,  aber  lei¬ 
der  wenig  Leistung  hat.  Die  Kapseln  zei¬ 
gen  Euch  für  wenige  Sekunden  jeweils 
einen  Waffentyp  an:  Entweder  Ihr  habt 


gleiten  Euch  gelegentliche  Funk- 
d  urc  hsagen .  Best  anders  gefährliche 
Stellen  werden  genaust)  angekündigi  wie 
die  in  einigen  Levels  vargenommene 
Kie  l  u 1 1 ngsä nderungen :  Euer  Jäger  dreh i 
sich  um  90  Grad  und  fliegt  im  selben 
Abschnitt  weiter.  Die  aufwendig  geän¬ 
derten  Gegner  sind  Herdentiere  und 
greifen  Euch  wiederholt  an,  bevor  die 
Playstation  während  des  Spiels  einen 
neuen  Feind-Typ  lädt  und  auf  Euch 
hetzt*  Jeder  Treffer  einer  gegnerischen 
Kanone  lädiert  Eure  Schilde:  Die  Ener¬ 
gieanzeige  nimmt  um  einen  Teilstrich 


Der  beeindruckende 
Eislevel-Boss  hat  eine 
stählerne  Ausdauer. 


eine  neue  Haupikanone 
unter  dem  Flügel  oder  Ihr 
nehmt  Sekunda rwaffen  wie 
Raketen  und  zielsuchende 


Energiekugeln  auf  Während  der 
Schlacht  könnt  Ihr  beliebig  die  Haupt- 
walTe  wechseln,  verliert  Ihr  ein  Schilf,  ist 


Eine  weitere  Formation  in  der  Serie 
"Ballerspiele  aus  dem  Programm  gen  erator1'  - 
,  Mangels  Feuerkraft  weicht  Ihr  aus* 


auch  Zeit*  eine  Extra waffe  zu  beerdigen, 
Wenigstens  bleibt  eine  Kugel  zurück; 

Wa rt  Ihr  nicht  gerade  am  hinteren 
Bildschirm rand,  könnt  Ihr  sie  noch  erha¬ 
schen.  Im  farbenfrohen  Abwehrkampf 
gegen  Mini-,  Mittel-  und  Boßgegner  be- 


ah.  Kracht  Ihr  dagegen  in  die  dezent 
vorhandene  ParalkLx-Vordergnmdebene 
oder  streift  einen  mittelgroßen  Raumer, 
ve  rg  i  ü  h  t  I  h  r  st  >ft )  rt .  Na  eh  i  I  en  e  rs  t  e  n  f  ü  n  f 
absolvierten  Kampfzonen  erhaltet  Ihr  je¬ 
weils  ein  Allround -Paßwort  (das  Euch  ei- 


Was  habe  ich  mich  auf  diesen  Tite  gefreut  -  endlich  wieder  e  n  SÜ-ShoGter  mit 
systemgerechter  Edei-G^afik  Doch  was  hier  gis  Ballerspiel  verkauft  wird,  ist  eine 
konzeptlose  Ansammlung  von  wild  henjmwirbeinden  und  drehenden  Rsn  der -Objekten 
V  ohne  spie:er,'sche  Substanz.  □□  ihr  der  mikroskopisch  kleinen  Geschossen  ausweicnt 
■  oder  nicht,  st  fast  egal:  Dia  Energieleiste  schrumpft  bei  Kugel-Kontakt  nur  marginal, 

•  Donnert  ihr  aber  in  ein  futzeliges  Psrallax-Element,  explodiert  gleich  oer  ____ 
ganze  Raumer.  Gegen  die  langweiligen  Formationen,  habt  Ihr  selbst  mit 
gutsortrertem  Wsffenarsenai  keine  Chance:  Auch  MmrGegner  halten  ewig, 
nur  Smartbomben  ebnen  den  Weg.  Hektik  und  Unübersichtlichkeit  such  <m  | 
Zwei-Spiele^-Modus;  Vor  lauter  Transparenz-  und  Explosionseffekten  geht  \ 
der  Spieispaß  zu  Booen  Die  Grafik  ist  in  Ordnung,  nur 
wurden  die  Prioritäten  hier  völlig  falscn  gesetzt. 


Jen  ______ 

r\ 

"  J. 


Christian  Blendl 


Erster  Ve  rteid  igungssate  lliten- 
P  rötest  flu  g:  Recht  unbeteiligt  fliegt  Ihr 
zufällig  gerade  vorbei. 


nc  StandardhewafFnung  und 
fünf  Leben  gibt),  spater  hilft 
Euch  nur  noch  Gottver- 
trauen  und  Kenntnis  der  For¬ 
mat  innen:  In  der  Regel  pul¬ 
verisiert  Ihr  die  dutzendfach 
an  ruckenden  Feinde  man¬ 
gels  Feuerkraft  nicht  voll¬ 
ständig  und  müßt  geschickt 
durch  die  Gegner  hau  feil  Hit¬ 
zen.  Um  für  den  Alien- An¬ 
sturm  gerüstet  zu  sein*  spielt 
Ihr  am  besten  von  Anfang 
an:  Erreicht  Ihr  spätere  Le¬ 
wis.  habt  11  ir  meist  erheblich 
mehr  Extras  als  mit  den  Paßwörtern. 
Auch  zu  zweit  gleichzeitig  dürft  Ihr  ah- 
heben,  ein  einziges  Continue  gibt  s  auch 
Insgesamt  besucht  Ihr  zehn  ausladende 


Unheimliche  Begegnung  der 
vertikalen  Art:  Entlang  des  abgestürzten 
Riesenraumers  scrollt  Ihr  nach  oben. 


Die  Ausläufer  Eurer  Smart -Bombe  zei¬ 
gen  Wirkung:  Hoffentlich  ist  der  Metall- 
Krake  kranken  versichert! 


11 X2;  -  Abschnitte,  im  Bord-Radio  lauft 
Techno-Musik,  ch 


Endgegner  im  Orbit:  Mit  nervösen 
Zuckungen  und  Laser- Abgängen  reagiert 
der  Boss  recht  verstört. 


Oceon 


Plavstütion 


Öberdeslgnter  Nobel-Grafik» 
Shooter  ohne  »ptelerltch#» 
Konzept:  Bombaat-Actlon  Im 
Qrafllc-Wundirlind, 


*|  Wes  Christian  über  "Pro- 
*  |ect  X2"  sagt,  ist  pnnzipi- 
eil  richtig  -  ich  gewichte 
die  versch  iedenen  Spiel  - 
spaß -Faktoren  nur  anders. 

•  Mich  fasziniert  die  betö¬ 
rende  Mischung  aus  Ex¬ 
plosionen,  sauber  animierten 
FkeservGegnern.  Special-FX 
und  Tekno-Sound.  Dunkles 
Zimmer,  großer  Bildschirm, 
satter  Bass:  Das  <st  die  ein¬ 
zig  vernünftige  Spiefumge- 
bung  für  "X2T  Je  harmlo¬ 
ser  das  Equipment,  desto 
weniger  Spaß  bringt  die 
Team*1  7- Entwicklung . 
Vielleicht  sympathisiere  ich 
auch  deshalb  mit  HX2\  weil 
seit  Ewigkeiten  kein  vernünf¬ 
tiges  20-Ballerspiel  mehr  er¬ 
schienen  ist  Und  'X2M  ist 
definitiv  besser  als  die 
schlampigen  Japano-Shoot' 
em-Llps  der  letzten  Monate. 
Allerdings  hat  Team  1  7  in 
den  Tat  versäumt,  klassische 
Tugenden  wie  Levee 
und  Formations¬ 
design  a  la  "R- 
Type"  zu  beach¬ 
ten  -  Sntefl 


Andere  Versionen - — 

Eine  Saturn-Version  ist  in  Planung 


Vr 

vivid  nv.aq& 


Ubi  Soft 


■ 


)<  Erhältlich  ab  November 
auf  folgenden  Plattformen: 
Playstation,  Saturn,  Came  Boy,  PC 
)<  Ein  knallhartes  Rennen, 
höllisch  schnell  und 
verdammt  gefährlich 
✓V  Versteckte  Strecken  und  Gegner 
-V  Bis  zu  8  Spieler  gleichzeitig 
✓Y  Apokalyptische 
3D-Umgebung 
>  Jede  Menge  Optionen 
und  Perspektiven 


Entwickler:  Silicon  Knights,  USA  •  Produzent:  Rick  Gosrtz  “  Design:  Darmis  Üyack,  Seth  Carus.  Armanclo  Marim  *  Programmierung:  Dennis  Dyack  * 
Grafik:  Darren  Crantord  *  MiisiK:  Steve  HeniTin 


BIdoh  I  Omen:  Legaci  |  of 


p|  Schluß  mit  Knuddelhelden 
y  V  /W  unc*  ^Limmdmonstern! 

*  -  ^  Crystal  Dynamics  laßt  ihren 

Blutsagger  Kain  auf  die  Aben¬ 
teurer-Gemeinde  los:  Wie  seine 
Nippon-Kollegen  einst  Frauenscliann 
und  Held  in  strahlender  Rüstung,  ist  der 
adlige  Kain  nach  einem  Attentat  zur  blut¬ 
gierigen  Mel zel- Maschine  degeneriert. 
Von  Rachedurst  angetrieben  und  tief  ver¬ 
bittert,  geht  der  verblichene  Aristokrat 
einen  vorschnellen  Pakt  ein:  Hin  Nekro¬ 
mant  verspricht  dem  Totgeweihten  ewi¬ 
ges  Leben  -  ehe  es  sich  Kain  versieht, 
wird  aus  dem  muskelstrotzenden  Jüng¬ 
ling  eine  bleiche  Bestie  mit  unstillbarem 
Blutdurst.  Seit  jenem  düsteren  Tag 
durchstreift  Euer  Anti-Held  als  depressi¬ 
ver  Untoter  die  Adventure-Landschaft 
und  beobachtet,  wie  die  Vasallen  seines 
schimmligen  Schöpfers  eine  Siedlung 
nach  der  anderen  ahfaekdn,  Das 
Schlimmster  Kain  greift  seinen  Feinden 
unfreiwillig  unter  die  Arme,  indem  er 
sich  jede  Nacht  aus  seiner  Gruft  schleicht 
und  in  den  Gassen  mittelaiteflkher 
Bauerndörfer  auf  Nahrungssuche  geht, 
ln  der  Not  nimmt  Kain  auch  mit  vier¬ 
schrötigen  Leibeigenen  oder  verwahrlo¬ 
sten  Zigeunern  vorlieb.  Aber  am  besten 
schmeckt  Eurem  Blutsauger  -  in  alter 
Vampir-Tradition  -  der  Lebenssaft  von 
sanften  Damen  mit  adeliger  Teint -Blasse 
In  Städten  und  offenen  Landstrichen 
muß  Kain  die  lebenswichtige  Beute 
zunächst  erlegen:  Ihr  .steuert  Euren 
Vampir  in  herkömmlicher  Actinn- 


Über  die  Selen t- 

Taste  erreicht  Ihr 
das  Options-Menü 
und  Kains  "Dark 
□iary":  Irn  Tagebuch 
Eures  Vampirs 
könnt  Ihr  sämtliche 
FMV-5equenzen 
noch  einmal 
genießen  und  auf¬ 
merksam  wichtigen 
Plot- Hinweisen 
lauschen. 


Bereits  gelotete  Gegner  tauchen  beim 
nächsten  Besuch  als  Geister  auf:  ihr'  erkennt 
die  Gespenster  am  rosa  Lichtschein. 


Ad vcntu 3 v -Manier  aus  c k ■  r  Vf  jg e I pe rs - 
pektive,  entgegen  traditionellen  Nippon- 
Abenteuern  verschönern  magische 
Leuchtfeuer  und  Rentier-Sprites  die  dü¬ 
stere  Spiel  weit.  Neben  Lichteffekten  und 
finsteren  Digi-Hymnen  der  auffälligste 
Unterschied  zu  herkömmlichen  Niedlich- 
Advent u res:  Kain  und  seine  ahnungslo¬ 
sen  Beutetiere  sind  gut  doppelt  so  grob 
wie  ihre  japanischen  Kollegen,  sämtliche 
Animations-Phasen  hat  man  im  Motion- 
G;  t  p  t  u re-Ve r f;t  1 1 re n  e rstellt.  Kamp E e  w 1  e r- 
den  in  Advent ure-Tradition  in  Echtzeit 
ausgefnehten:  Kain  zerschnitzelt  seine 
Kontrahenten  mit  Bastanlschwert, 
Morgenstern  oder  anderen  Eantasy- 
Prügeln.  Entgegen  seinen  16-Bit -Kolle¬ 
gen  kloppt  Euer  Held  nicht  ungehemmt 


Im  "Dark  Diary" 
werden  sämtliche 
FM  V- Sequenzen 
fest  geh  alten. 


Bis  an  die  Zähne  bewaffnet:  Die 
Knochenrüstung  schützt  vor  Untoten,  die 
mächtigen  Streitäxte  hemmen  Eure  Magie. 


dm  ul  los  -  stau  dessen  haben  die  Silicon 
Knights- Designer  Eurem  Untoten  eine 
realistischere  Kampf physik  aufgebürdet. 
Was  auf  die  gegnerische  Birne  runter¬ 
kracht,  muß  vorher  mit  .schweiß¬ 
treibendem  Kraftaufwand  zur  Hoch¬ 
strecke  gebracht  werden,  mittelalterliche 
Mord  werk  zeuge  sind  verdummt  schwer 


Morphing-Monster 


Außer  seinen  Zaubersprüchen  beherrscht  Kain  auch  die  traditionellste  Form  der  Vampir- 
Magie:  Wie  Kollege  Oracula  kann  sich  Kain  verwandeln  und  Crystat  Dynamics'  gotische 

Horror-Welt  in  fünf  unterschiedlichen  Gestalten  erforschen. 
Wie  neue  Ausrüstungs-Gegenstände,  Zauber  und  andere 
Bondereffekte  sind  die  Morphing-Künste  das  Ziel  eigener 
Questen  und  wurden  in  Kartenform  gebannt.  Einmal  aufgesto- 
bertj  erreicht  Ihr  die  Verwandlungskünste  über  den  Dreiecks- 
Button  und  wählt  die  gewünschte  Gestalt:  Jede  Minute  in  der 
neuen  Form  zef^t  an  Euren  Mana-Vorräten.  Hat  sich  Eure  ma¬ 
gische  Energie  "erschöpft,  werdet  Ihr  in  einer  Zwangs» 
Verwandlung  wieder  zum  blalftje sichtigen  Raffzahn. 

Als  Wolf  hechtat  Kain  über  Abgründe  und  Fallgruben  *  im 
Gegensatz  zum  Original  läßt  sich  das  ungestüme  Woifknäue! 
allerdings  nur  schwer  unter  Kontrolle  halten.  In  Fleder- 
msusgestalt  flattert  ihr  zu  vorher  aktivierten  Zielfelsen  und  er¬ 
spart  Euch  schlauchige  Fußmärsche.  Nach  der  Verwandlung  in 
eine  Klebeiwolke  schlüpft  Kain  durch  die  Ritzen  verschlossener 
Portale.  Informative  Schwätzchen  hält  Kain  nur  in  menschlicher 
Gestalt;  Einem  Vampir  begegnen  die  meisten  Bürger  nur  mit 
panischer  Angst  oder  roher  Gewalt, 


Kain  stolpert  über  typische 
Advent ure-FaJ len:  Die  Mana- Pyramide  steht 
unerreichbar  in  einer  Speergrube, 


Fledermaus-Horst: 
Bevor  Kam  ein  Luftziel  an 
peilen  kann,  müßt  Ihr  die 
Säulen  aktivieren. 


grünen 


Flinker  als  der  Vampir; 
Der  Werwolf  springt  über 
Gruben  und  Hügel. 


Zur  Übersicht  könnt  Ihr  die 
Kamera  nach  oben  zoomen  oder 
.eine  Automap  ein  sehen. 
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und  erlahmen  nach 
heftigem  Gefecht 

auch  den  stärksten  Vampir- Arm,  Kain 
holt  mit  viel  Wucht  /um  nächsten  Schlag 
aus  und  nutzt  den  Restschwung,  um  die 
Klänge  oder  Stahlkugel  pendeln  zu  Las¬ 
sen.  Oh  Ihr  den  richtigen  Schlagmoment 
abgepaßi  habt,  verraten  Euch  ein  glü¬ 
hendes  Augenpaar  oberhalb  Eurer 
Energieanzeige  und  Kains  Dägi- 
Sehlschtrufe.  Auch  bei  der  übrigen 
Gewaltdarstellung  sind  die  Silicon 
Knights  schonungslos  realistisch  zugange 
gewesen:  Tödlich  verletzte  Gegner  blu¬ 
ten  aus  etlichen  Wunden  und  sinken 
stöhnend  in  eine  rote  Pixel-Lache, 
Besonders  hungrige  V  ampire  wägen  je- 


Lagerstau 
hermacht 
oder  eine  angeketteie 
Sehern  heit  an  der  gegen  ü- 
1  >e rl  i  e  ge nde  n  Ve  rl  i  e  s  \ v  a  nd 
aussaugt  -  jedes  Tröpf¬ 
elten  verschwindet  hinter 
den  gebleckten  Vampir- 
Lefzen.  Kaum  gefüttert, 
fühlt  Ihr  Huch  schon  bes¬ 
ser:  Das  ahgezapftc  Blut 
träufelt  aus  einem 
Totenschädel  in  ein  Reagenzglas  - 
Sinnbild  Eurer  Lebenskraft. 

Von  seinen  neuen  Eßgewohnheiten 
zunächst  angewidert,  fügt  sich  Kain  bald 
in  sein  Schicksal:  Das  Blutsaugen  wird 

dem  ve rd am mt en  R it te r  z  u  r 
zweiten  Natur,  der  Lebens¬ 
saft  selber  zum  kostbaren 
Heiligtum,  Doch  neben  der 
ze itan fwe nd igen  l ie u te jag^cl 
birgt  hat  das  l  htotendascin 
auch  seine  Sonnenseiten: 
Als  Vampir  stehen  Eurem 
Heiden  mächtige  Zauber¬ 
kräfte  zu  Gebot.  Die  müßt 
Ihr  allerdings  erst  Spruch 
für  Spruch  in  der  Spiel  weit 
a  u  f s tobe  rn ;  E  nerg  i et >1  i  t ze . 


Ihr  bekämpft  einen  Leidensgenossen: 
Auch  Paladin  Maiek  (links)  wurde  von  den 
düsteren  Mächten  zum  Untoten  verdammt. 


u^rnji  r 

uu  .  K 

. '  — 

p  ptv  /  '*  *  1 

fif 

I  U 

FfiTf-r 

D  L  ■ 

r  ji  >r-  ^  ^ 

H ”ip.  : 

Wenn  Eurem  Vampir  die  Blutkonserven 
ausgehen,  teleportiert  sich  Kain  vorsichts¬ 
halber  in  sein  Mausoleum  zurück. 


den  Schwertstreich  sorgfältig  ab  und 
prügeln  das  Opfer  nur  bewußtlos: 

Während  Soldaten,  Wächter  oder  Wege¬ 
lagerer  hilflos  taumeln,  wirft  Kain  die 
weiße  Malme  in  den  Nacken  und  saugt 
einen  schmatzenden  Blmsebwall  aus  der 
Kehle  seiner  Heute.  Distanz  spielt  dabei 
kaum  eine  Rolle:  Egal,  ob  Ihr  Euch  über 
einen  schlummernden  Bürger  in  seiner 

*"Legacy  -of  Kain’'  ist  nicht  nur  das  brutalste  Actiarv Ad  venture  aller  Zeiten,  sondern 
auch  das  bislang  a  ns  prucnsva  liste  Fantasy-Abenteuer.  Die  gotische  Horror- Welt  wur¬ 
de  ledern  Roman-Epos  zur  Ehre  gereichen  und  ist  konkurrenzlos  nessg,  Etliche  FMV- 
Einspielungen  sowie  RendemPortraits  runden  die  dustere  Optik  ab  und  schaffen  e*r 
"antssy- Ambiente,  das  wm  bislang  nur  von  Kinobesuchen  kannten  Obendrein  werdet 

•  Ihr  mit  gigantischen  Orchester-Hymnen,  Chorälen  una  Saundeffekten  web 
Dcmnerkrachen  und  Schwertgeklirre  verwohnt  Statt  gewohnten  j 
Textboxen  gibt's  Sprschausgsbe  mit  Genre-gerechtem  Schattenakzent, , 

Warnung  an  junge  Spieler  Sowohl  der  Plot  als  auch  die  nicht  untertitelten 


Fledermausflüge  durch  die  riesfge  "Kain'1 -Welt  (Karte} 
werden  oft  als  FM V- Sequenzen  gezeigt  (oben  rechts), 

.Schutzzauber  und  andere  arkane 
Kunststücke  w  erden  wie  Gegenstände 
als  rotierende  Tarot- Karten  angezeigt 
und  im  Ausrüstungmenü  verstaut.  Hier 
sortiert  Ihr  aktive  Objekte  oder  Zauber¬ 
sprüche  ins  Aktionsdiagramm.  in 
a  n  sc  hl  i  e  Ke  nden  G  ef  e  c  1  ne  n  oder  Ve  rl  i  es  - 
Erkundungen  ruft  Ihr  per  Button -Druck 
die  zusammengestellten  Muster  auf.  Die 
einzigen  Einschränkungen:  Kain  kann  zu 
jeder  Zeit  nur  einen  Gegenstand  oder 
ein  magisches  Kunststück  auf  den 
Aktionsknopf  legen,  auch  die  Magie- 
resen  en  Eures  Hexenmeisters  sind 
schnell  erschöpft  Wird  die  leuchtende 
Mana-Rune  auf  der  Status-Leiste  stumpf, 
lallt  Kain  ein  zweites  Mal  über  bereits 
niedergenict zelte  Opfer  her;  Als  Vampir 
hat  Euer  Held  Zutritt  zur  Geisterwelt  und 
sieht  verbliebene  SpielwelFBewöhner  als 
transparente  Schatten.  Statt  Blut  fließt 
nun  Maria  durch  die  ausgedorrten 
(.  i  es  pe  n  st  e  r-  Ade  rn .  rb 


Dialoge  richten  sich  an  erwachsene  Abenteurer, 
Englischkenntnisse  haben  schlechte  Karten 


funge  Blutsauger  ohne  gute  W| 


Robert  Bannert 


Crystol  Dynamics 


Playstation 


100  Mark 


I  Y  *  T 


ZIRKA 


Stimmungsgewaltiges  Actton- 
Aduenture  um  depressiven 
Render-Vampir:  Blutig,  riesen¬ 
groß  und  genial  verstrickt. 


Mit  den  Äxten  wird  Kam  zur  Kampf¬ 
maschine:  Euer  Sprite  rotiert  um  die 
.  eigene  Achse  und  mäht  die  Feinde  nieder. 


Der  Wehrgang  in  Maleks  Festung  aus 
Zoom -Distanz:  Ihr  erreicht  die  ungemütliche 
k  Eisfestung  per  Fledermaus- Express,  j 


Die  Speicher-Säulen  wurden  fair  ver- 
teilt:  Bevor  sich  Kain  zum  Endgegner  traut, 
trottet  Ihr  zur  Sicherungs -Kammer. 


Andere  Versionen  - - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant 


Bücher- 

Fans  erkennen  bei 
Vampir  Kain  schnell 
Parallelen  zu  po¬ 
pulären  Ruman- 
vorlagen. 
Melancholische 
Plots  sind  dem 
Konsolen- 
Abenteurer  bisher 
unbekannt,  für  den 
ambi  Panierten 
Fantasy-Freak  sind 
sie  mittlerweile 
Standard,  Als  erster 
Trauer -Tropf  ging 
Michael  Mnrcocks 
blasshäutiger 
Schönling  "Eine  van 
Melnibone"  [bei  uns 
im  Heyne -Verlag  er¬ 
schienen!  in  die 
Fantasy- Analen  ein. 
Helden  wie  der 
□unkelelf  Orizzt 
OoUrden  und  der 
Magier  Raistlin  folg¬ 
ten  und  sind  mitt¬ 
lerweile  Opfer  der 
M  esse  nprod  uk  t  i  on 
geworden.  Nach 
Anne  McEaffreys 
"Interview  mit  ei¬ 
nem  Vampir" 
häuften  sich 
auch  mehr  oder 
)  minder  überzeu¬ 
genden  Roman¬ 
schnulzen  über  die 
Alltaysprobleme  der 
Untoten,  Kinobe¬ 
sucher  erinnern  sich 
an  die  Verfilmung 
mit  Tom  Cruise,  Kain 
fährt  zum  einen  im 
Kielwasser  der 
besten  Roman- 
Klasslker  und  tritt 
zum  anderen  in  bib¬ 
lische  Fußstapfen, 
Auch  die  Designer 
vom  US-Verlag 
White  Wolf  fühlten 
sich  von  Adam  und 
Eva s  Sohn  inspiriert 
-  ihr  Rollenspiel 
"Vampire  -  The 
Mösquerad"  ist  ein¬ 
geschlagen  wie  eine 
Bombe. 


Der  behäbige 
Bounca  heizt  dem 
Feind  mit  seinem  'Twist 
&  Shoot"-Tanz  ein. 

V  _ J 


Entwickler  Gremlln.  England  *  Produzent:  Mark  Glossop  *  Programmierung:  Faul  Hiley, 
Thomas  Voung.  Philip  Rankrn,  Jacob  Habgooct  u.a  *  Grafik:  Matt  Furnls.  Rickl  Martin. 
Christian  Rüssel,  Malt  Sand  tont  u.a.  «Sound:  Neil  Biggin  &  Darren  Lambourne 


Reloaded 


Hektisches  Feuergefecht  in  der  Bar: 
Einer  der  Kunden  hat  einen  wichtigen 
Passierschein  bei  sich. 


HCT, 

r 


1 32-Bit-KopfgddjägtT  rüsten 
,  sich  für  die  heiße  ‘‘Reloa¬ 
ded*- Verfolgungsjagd:  I  )as 
größenwahnsinnige  Genie  Glich 
plant  nach  knochenharter  Zombie- 
Forschung,  sieh  mittels  seines  Butlers 
Bunscn  in  cm  göttliches  Wesen  zu  ver¬ 
wandeln  und  mit  der  gewonnenen 


Im  Kreuzfeuer:  In  der  mehrstöckigen  Wüste  bas  is  machen  Euch  schweren 
Geschützstellungen  zu  schaffen. 


Macht  die  Welt  zu  beherrschen.  Um  dies 


Butch  läuft  mittel  - 
schnell  und  beein¬ 
druckt  mit  seinem 
FJammenring, 


zu  vereiteln,  schlüpft  Mir  in  die  Haut  ei¬ 
nes  von  sechs  gewaltbereiten  Kopfgekl- 
jägem.  Habt  Mir  einen  Kumpel  bei  der 
Hand,  darf  dieser  ebenfalls  mitmachen 


Flammenwerfern  gesichert,  jeder  Level 
ist  ein  mehrstöckiges  Labyrinth  und  mit 
Teleportern  und  Fließbändern  gespickt 
Treppen  und  Aufzüge  befördern  Huch 


Würmer,  um  einen  kulinarischen  Einzel¬ 
gänger  zu  bestechen  Die  deutschen 
Bildschirmtexte  lassen  dabei  keine  Frage 
offen.  Eure  schlimmsten  Wunden  heilen 


Cap  N  Hands  ist 
sehr  ftink  und  richtet 
ein  grauenvolles 
Blutbad  an. 

V 


Die  mittelschnelle 
Gon  sumer  zerlegt 
Gegner  mit  ihrer 
Fett  bombe. 


Mamma  läuft 
langsam  und 
zermürbt  den  Feind 
mit  Erdbeben. 

V _ _ _ J 


Sister  Magpie 
sprintet  flott  und 
überrascht  mH  Tier- 
Magnetismus. 

V _ _ _ J 


Mir  steuert  Euren  Ballermann  aus  fester 
Perspektive,  per  Zeigefingertasre  zoomt 
Ihr  stufenlos  heran.  Per  Keuerknopf  nie¬ 
tet  Ihr  die  he  ran  stürm  enden  Gegner  um, 
individuelle  Spezialattacken  (  wie  tosen¬ 
de  Flammen  ringe )  retten  Euch  aus  der 
Bedrängnis.  Ihr  beginnt  in  der  Wüste, 
wo  Euch  w  ildgewordene  SandmenscUen 
und  Wächter  verfolgen.  In  der  spiegel¬ 
blanken  Eiswelt  nehmt  Ihr  grunzende 
Primaten  unter  Beschuß,  Militärbasen 
und  Todeszonen  sind  mit  Geschützen. 
Todesfällen  und  Emzelkümpfem  samt 


auf  Dächer.  Brücken  führen  Euch  über 
Mira  Bensch  luchten,  die  Ihr  an  kurz  vor¬ 
her  passiert  habt.  Dabei  wurde  auf  die 
Logik  geachtet:  Euch  treffen  nur  Schüsse 
die  auch  auf  der  gleichen  Ebene  abge¬ 
feuert  wurden.  Eure  Jagd  führt  Euch  bis 
auf  die  Insel  des  verrückten  Chebs,  wo 
seine  mi  ß  I  unge  nen  Zo  i  nbi c- 1  ■  xper i  mente 
aus  den  Gräbern  steigen  und  Euch 
hungrig  hinterherwackefn.  Um  Eure 
Mission  zu  erfüllen,  sammelt  Ihr  in  je¬ 
dem  Level  Passierscheine  für  Straßen¬ 
sperren,  Schlüssel  oder  gar  Wüsten - 


t.  Im  Vergleich  zum  actiongeiadenen  Vorgänger  setzt  "Reloaded"  noch  eins  drauf. 
Ballerfans  genießen  die  präzise  Steuerung  und  das  praktische  Ausweichen  zur  Seite. 
Die  düsteren  Labyrinthe  sind  farbenfrohen  bis  metallisch-kalten  Landschaften  gew  ■ 
chen.  die  dank  versteckten  Trampelpfaden  und  Poiygonhugeln  sehr  plastisch  wirken, 
Wüste  Explosionen  und  BSutspntzer  erschrecken  selost  den  abgehärtesten  Metelfreak 

•  -  der  Gewattfaktor  ist  teils  abartig  hoch.  Für  knuppelharte  Stimmung 
gen  obendrein  die  groovigen  Metal-Techno-Mixes  sm  Hintergrun 
Abwechslung  vom  Hardcore-Geballe^  bieten  die  geschickt  inszenierte 
R  ätse  lein  lögen :  Blöcke  verschieben,  Schalter  betätigen  und  das  Samme 
von  Gegenständen  geben  der  Action-Schlacht  etwas  Spteitiefe  und  würzen 
das  Geschehen.  Hart,  aber  herzlich! 


r  Er  kam  aus  dem  ^ 
Feuer:  Funkelnde  FMV- 
Seq uenzen  veredeln 
^Spielbeginn  und  Abspann.  > 


Drive by-Shooting:  Vom  Fließband  aus  erledigt  ihr  Chebs 
Wachen  praktisch  im  Vorbeigehen. 


in  Kisten  und  Lastwagen  versteckte 
Ersie-Hilfe-SetSj  für  ausreichende  Feuer¬ 
kraft  sorgen  Munitioasextras,  Mit  Power- 
Ups  baut  Ihr  Euren  Colt  zu  einer  mäch¬ 
tigen  Plasma wumme  aus,  Blitzsvmbole 
sammeln  Kräfte  für  wuchtige  Spezial- 
a  Kacken*  oe 


Auf  der  Inse!  des  größenwahnsinnigen 
Cheb  greifen  Euch  angefaulte  Zombie- 
Experimente  an. 


SPAS  s 


0 


Blutrotes  3D-Geba!ler  mit  stil¬ 
vollen  Rätseleinlagen,  Effekt¬ 
gespickter  Polygongrafik  und 
präziser  Steuerung. 


Andere  Versionen - 

Eine  PC-Umset^ung  ist  in  Arbeit.  Saturn-Besitzer  geht  [vorerst}  leer  aus. 


Entwickler:  Tomy.  J  ■  Produzent  (ÜS/PAL- Version);  Larry  Galka  *  Design:  Mark  Volpe 
Sound:  Jason  Slalor  &  Ahöey  Schneider 


Power  Move 
Pro  Wrestling 


Activision 


Playstation 


100  Mark 


58%  64% 


Alles  Gute  kommt  von 
oben;  Der  Gegner  ahnt 
noch  nichts. 


Krachende  Elbowsmashs  und 
taktische  Gefechte  machen 
"Power  Move”  zum  besten 
Playstation- Wrestler* 


Wer  sich  auf  dem 
Ring pfosten  erwischen  läßt» 
landet  krachend  im  Ring. 


|'v  ^  W i i h re nd  j a pa n i sc  1  itr  \V  rc.si - 
w  ^  lirig-Fans  in  "Power  Move 
Pro  Wrestling"  die  Kämpfer 
ihrer  "All  Japanese '-Liga  durch  den 
Ring  hetzen,  müssen  sich  europäische 
Playstation-Catcher  mit  zwölf  neu  gestal¬ 
teten,  fiktiven  Ringmonstern  prügeln, 

[  n  v  e  rsc  1 1  ie  de  n  e  n  A  l i  ssc  1  i  e  i  d  ungs  t  u  rn  i  e  r- 
en  ime!  Herausforderung« kämpfen  bear¬ 
beitet  Ihr  in  vier  Ring- Arealen  Gegner 
aus  aller  Welt  mit  individuellen  Tritten, 
Schlägen,  W  ürfen,  Sprüngen  und  Auf- 
gabegriffen.  Natürlich  dürft  Ihr  Fieslinge 
wie  Zombie  und  Mal ilui  Mike  Swanson 
auch  in  die  Ringseile  schubsen  und 
anschließend  mit  einem  Closeline  nie¬ 
derst  recken.  Laßt  Ihr  ihn  krachend  in  der 
Ecke  auflaufen,  könnt  Ihr  mit  einem 
r  Flying  Punch"  angemessen  nachsetzen. 
Mit  etwas  Übung  klappen  bald  Drop¬ 
kicks  und  Elbowsmashs  vom  obersten 
Seil.  Profis  rollen  den  benommenen 
Gegner  aus  dem  Ring  und  springen  mit 
einem  "Flying  Body  press"  hinterher. 
Dabei  könnt  ihr  jede  Aktion  mit  einem 
G  ege  ng  r  i  ff  k  c  >nte  r  n . 

Der  Sieger  gewinnt  durch  gekonnte 
Move- Kombinationen  und  nicht  durch 
wildes  Herumd rücken  auf  der  Suche 
nach  einem  Zufalls-Combo.  Unfaire  Ak¬ 
tionen  unterbindet  der  Ringrichter  mit 
strenger  Digi-Stimme,  Liegt  der  Feind 
schließlich  k.o,  am  Boden,  beendet  Ihr 
den  Kampf  mit  dem  Pin.  oe 


0/ 


ti  "Power  Move  Pro  Wrest- 
I  ling'1  wirkt  auf1  den  ersten 
Blick  behäbig  und  lahm, 
habt  Ihr  die  komplexe 
Steuerung  jedoch  kapiert, 

•  entwickeln  sich  flotte 
Matches  mit  verspielten 
Möve-Kornbinationan.  Die  in¬ 
dividuellen  Schläge  und  Griffe 
der  Wrestler  sorgen  für 
reichlich  Abwechslung,  sie¬ 
ben  Spiefmodi  und  üppigen 
Ze  t*und  Regefoptionen  las¬ 
sen  kaum  Wunsche  offen, 
Besonders  im  Zweispieler- 
Modus  entwickeln  sich  ver¬ 
bissene  Kampfe  rmt  Rever- 
ssi-Senen  Dabei  sorgt  der 
Digischiedsrichtsr  für  au¬ 
thentisches  Catch-Ambiente, 
Nur  in  Bezug  auf  die  Grafik 
muß  ich  meckern;  Eure 
Wrestler  bewegen  sich  zwar 
geschmeidig ,  sehen  aber 
sehr  kantig  aus  Auch  die 
pixaligen  Hintergründe  enn- 
nern  an  Jaguar-Prügel  nieten 
Spielerisch  zählt 
"Power  Move  Pro 
Wrestling"  je¬ 
doch  zur  Catch - 
Elite. 


Oliver  Ehrle 
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SONY  PLAYSTATION 


Deutschland 

D236 

Megn  Men  X3 

89.90 

□044 

Wewpcnnl 

89  90 

□098 

MiCkey’s  Wild  Adv 

69.90 

Dl  55 

V'irlua  GoU 

89.90 

Di  62 

A  Train  Global  Evolution 

S  9.90 

Dl  79 

Moto  Toon  2 

69,90 

0245 

Virtual  Tennis 

69.60 

Dl  27 

Actua  GoU 

E9  9Ü 

Dl  75 

39.90 

□249 

WWF  In  your  Hbuse 

80.90 

■J15B 

Adidas  Powc-t  Socce< 

69.90 

□  105 

NB.A  ln  ihe  Zone 

09.90 

0230 

Whlxi 

B9.90 

DZ71 

Atl  van  Cu  re  ol  Lomax 

99,90 

□259 

NBA  H  nrig  hm  □ 

59.90 

□209 

Williatns  Arcade  H.ts 

69  90 

D0&6 

Agile  Wamor-F  m 

59.90 

D246 

NBA  Jern  Extreme 

89.90 

□042 

Wing  Cammanaei  kl 

99  90 

D924 

AJien  Trilogy  r 

64.90 

□089 

NBAiive  96 

49.90 

□221 

Wing  Commander  IV 

99.90 

[MJ 

Alien  Tnlogy  enrjhüch 

89  90 

0216 

NBA  UW  97 

89,90 

DM1 

Wipe  Gut 

89  90 

m-'-i 

Andrem  Rae  mg 

B9.90 

Diaa 

NFL  Gameüay 

99.90 

□  183 

Wipe  Out  2097 

99  90 

D2SS 

Andretti  Radng 

89.90 

D137 

NHL  Face  00 

99.90 

D07D 

WdrmS 

S9.90 

Dl  SS 

Aquanaut'^  Koliday 

99  90 

0214 

NHL  Hockey  97 

09.90 

0272 

X-Com  Terror  fr.  the  Deep 

69,90 

D171 

BaphometS  Fluch  (B.  SwJ 

89.90 

Di  48 

NHL  FowerPlay  Hockey  97  84,90 

□248 

Batman  Forever  Coin-Op 

89.90 

Dl  58 

NamcQ  Museum  Rseoe  1 

99.90 

Dl  57 

Ba.ttle  Arena  Toshinden  2 

99  90 

Dl  72 

Narnco  Museum  Ptece  2 

B9.90 

USA 

□268 

Bedlam 

89.90 

0191 

Hamco  Museuin,  Piece  3 

89.90 

□237 

Black  Dawn 

89.90 

□233 

Mascar  Pacing  96 

09.90 

Ul  1  3 

Andrem  Racmg 

:  , 

D274 

Blasl  Chamber 

89  90 

DÜÜ5 

Need  lor  SpeetJ 

09  90 

UQB7 

B^yorid  the  Beyonp 

99.90 

□  100 

Blazmg  Dragons 

89.90 

□207 

Oiympic  Soccur 

89.90 

UÜ7S 

Bust  A  Move  2 

29  90 

□226 

Rubble  Bobble  2 

79.90 

□  128 

Ortside  Soccer 

39.90 

UtQß 

Cmsh  Bandicüol  Hm!  Book 

;  29.90 

□224 

BubtsTe  Bobble  Corlection 

89.90 

D216 

PGA  Tciut  Golf  97 

69  90 

U062 

Exi  lerne  Pintiak 

39.90 

D225 

Borrung  Read 

89  90 

Dt44 

PG'ed 

89,90 

Ul  28 

Fox  Hum 

69.  &G 

D223 

BuS!  ä  Mov&  2  Tlitd  Areaete 

69  90 

□267 

Pandcmonliim 

89.90 

U030 

Jupiter  Stuke 

29.90 

D029 

Daspe* 

S9.90 

D04fl 

Parodius  DeUxe 

69  90 

Ui  09 

fang  of  Fighters  95 

99.90 

Dl  25 

Cealleuanis  Bloodletting 

89.90 

Dl  74 

Penny  Haagrs 

89  90 

U053 

Kings  Ffetd 

79.90 

Dt  09 

Gheesmaeier  3P 

89  90 

D21Ü 

Ptila  Samaras  Tbhhis 

99  90 

Ul  19 

Myst 

59.90 

Dl  67 

C  hrö-rti  c  1  es  or  the  sword 

89.90 

□285 

Player  Manager 

89.90 

UW1 

Live  96 

29.90 

D2B7 

Comm&nd  &  Conquer 

39.90 

Dl  60 

Prime  Gael  EuroChallcnge 

89.90 

U127 

NHL  Face  Off  97 

89  90 

Di  73 

Crash  Bancheont 

109.90 

Dl  25 

Project  Overkili 

89.90 

Ul  05 

NHL  Powerplay  Hackey  95 

49  90 

□250 

CrOw;  City  O !  Angeles 

89.90 

□  170 

Rnging  Skies  (5'dav,'indorj 

99.90 

U07Q 

Po'ed 

79.90 

□219 

Crusöder  -  IMo  Rotnorie 

39. 90 

□  103 

Ren  Soccer 

69.90 

Ul  25 

PiTAver  Rangers  Zoo  B  Pmha  99.90 

DG02 

Cyber  Speed 

49.90 

□052 

Raymar 

m  90 

U093 

PrOjECl  Homed  Owl 

09.90 

D033 

CyPena 

69.90 

□202 

Re-Loaded 

89.90 

Ul  04 

Projoct  Ovorkifl 

89.90 

Df  )82 

D 

79.90 

□  ISS 

Resident  EvM 

39.90 

U041 

Resident  Evn 

59.90 

□  141 

□artcslalkers 

S9.90 

Dl  45 

Relutn  Fire 

69.90 

U067 
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39.90 

□229 

Davis  Cup  Tennis 

5990 

□026 

Revolution  X 

5990 

U060 

Flomanco  ot  Uie  3  Kingdarr 

i  39.90 

□  142 

Deadly  Ski  es 

09.90 

D003 

R'dge  Recer 

69  90 

U071 

Slam  &  Jam,  96 

29.90 

□034 

Descenr 

59.90 

Dl  36 
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99  90 

UÜ99 
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29  90 
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D045 
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Ullfl 
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□01  6 

Extreme  Games 

89.90 

DtSI 

Smash  Couri  Tennis 

89  90 
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Are  the  Lad  il 

109  90 

D047 

Fita  Soccer  96 
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Super  Mülocrosa 

69.90 

Jl  66 

Psychrc  For-cü 

1 39.90 
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Zwar  dürft  Ihr 
im  Einzelrenn-  und 
Zeitfahr-ModuE 


Truck-Parade:  Für 
jede  Strecke  eignet 
sich  ein  anderer  Pick- 
Up  am  besten. 


Jedesmal  Euren 
Lieblings- 
Blechhaufen 
wählen,  doch  tm 
Turrnler  seid  Ihr  auf 
einen  Typen 
festgelegt. 


Hardcore  4x4 


Jagend  schul /er  still  len  sich 
ob  des  verdächtigen  Titels 
schnell  beruhigen:  Nein,  mit 
"Hardcore  4X4"  verspricht  Gremlin 
keinen  Magazin-Sonderpack  voller  nack¬ 
ter  Mädchen,  sondern  eine  waschechte 


Entscheidung  im  Morgengrauen:  Die 
Karawane  zieht  nur  oberflächlich  friedlich 
an  einer  Paßstraße  vorbei. 


r 


Hoppla:  De  Rallye-Teilnehmer  sind 
irrtümlich  im  "Desert  Storm"- Lager 
gelandet  und  wirbeln  mächtig  Staub  auf! 


Sekunde  und  donnert  anfangs  mangels 
vorbereitender  Steuerbewegungen  in  die 
Begrenzungen.  Zusätzlich  machen  Euch 
auf  gewirbelter  Sand  (in  der  Wüste)  und 
herum  wirbelnd  es  Limb  tim  herbstlichen 


W  ald)  die  Orientierung  schwer.  Wer  be¬ 
st  >nders  fiesen  Schfaglt >ch-Kt smbi  natio- 
nen  aus  weichen  will,  muß  im  Einzel¬ 
renn-  oder  Zcitfahr-Modus  (letzterer  für 
bis  zu  acht  Spieler  nacheinander.)  einige 
1  'bungsrunden  drehen  und  die  zeitspa¬ 
rende  Ideal!  inie  erkunden,  bevor  er  aufs 
Ganze  geht  und  sich  den  Turnierstrapa- 
zen  unterwirft.  Insgesamt 
stehen  sechs  Trucks  zur 
Au  s  w ahl:  S  [ se ul! - F re a ks 
wählen  ein  Modell  mit  bra- 


Gdände-Rallye.  W  aren  im  letzten  Monat 
die  Motocross -Dikes  mit  International 
Moto-X”  an  der  Reihe,  so  dürft  Ihr  jetzt 
in  vergleichbar  mörderischem  Terrain 
mit  bulligen  Allrad-Trucks  um  die  Wette 
rasen.  Auf  .sechs  unterschiedlichen 
Strecken  balgen  sich  die  Trucks  um  die 
Spitzenposition.  Dabei  sind  die  Kurse 
keine  simplen  Rundstrecken:  Zum  einen 
benötigen  selbst  gute  Fahrer  etwa  eine 
Minute,  um  die  kreuz  und  quer  durchs 


chialer  I  löchsigesch windig¬ 
keil,  für  harsche  Wetterbe- 


Ei  n  seltener  Anblick;  Die  Trucks 
dröhnen  auf  geteerten  Straßen!  Doch  das 
ändert  sich  in  Sekundenschnelle... 


Naturschutzgebiet  führenden  W  ege  ab¬ 
zufahren.  zum  anderen  machen  Euch 
realistische  Wetterbedingungen  die  Tour- 
de -En ree  zur  Hölle:  Nebel  verkürzt  Eure 
Sicht  auf  Kühlerhauben  lange,  Schnee¬ 
gestöber  verschlechtert  die  Optik 
nochmals  deutlich,  und  zu  allem  Über¬ 
fluß  rasen  die  Umwelt-Rüpel  auch  in 
stockdunkler  Nacht  durch  die  Pampa r 
Ohne  grobe  Kurskenntnis  seid  Ihr  aufge¬ 
schmissen:  Teils  erkennt  Ihr  die  Wege 
selbst  bei  gutem  W  etter  erst  in  letzter 


f  Oje!  Der  dramatische  Sinkflug  des 
Vordermanns  kündigt  eine  steile  Kuppe 
an.  Verreißt  Euch  nicht  das  Genick! 


dtngungen  (Schnee,  Regen, 


Eis)  eignen  sich  dagegen  Modelle  mit 
hoher  Bodenhaftung.  Doch  für  die  wil¬ 
desten  Berg-  und  Tal-Fahrten  solltet  Ihr 
vor  allem  ein  Auge  auf  eine  gute  Fede¬ 
rung  werfen:  Trucks  mit  mangelhaften 
Stoßdämpfern  neigen  nach  Sprüngen 
und  gnadenlosen  Drängeleien  zum 
Umkippen,  eine  weiche  Federung  fängt 


Saturn:  In  der  Ego -Perspektive  fliegt  Ihr  auf  in  Schwierigkeiten 
befindliche  Konkurrenten  zu:  Festhallen! 


Nebel  in  den  Highlands:  Kein  Pop -Up -Vertuschungseffekt, 
sondern  gezielte  Renn -Erschwernis. 


Die  Ego-Ansicht:  Das  Cockpit  könnt  Ihr  auch  ausblenden,  um  nicht  von  den 


Lenkbewegungen  irritiert  zu  werden, 


Da  jeder  Knopf  des  Joypads  beleg 
ist,  werden  Euch  Erfolgserlebnisse  ei 
nach  längerer  Snspielzeit  gegönnt 


Euer  lJS-Mnnsier  seihst  heim  Aufkom- 
men  auf  zwei  Reifen  noch  sicher  ah. 
Troizdeii  braucht  Ihr  einen  guten 
Magen:  Die  "  H  a  rc  I  ec >rc " -We  tt  I  ie we rbe 
rütteln  Euch  seihst  in  einer  der  beiden 
Vc )n-hinten-Ansichten  dermaßen  durch , 
daß  Ihr  fasi  seekrank  w  erdet,  sensiblere 
Naturen  spielen  sowieso  auf  kleineren 
Bildschirmen.  In  eine  der  zwei  Cockpit- 
Perspektiven  wagen  sich  nur  die  Profis: 
Die  Übersicht  ist  stark  eingeschränkt, 
und  Ihr  starrt  wegen  der  Dauer-Sehauke- 
lei  und  der  häufigen  Ausflüge  öfter  mal 
auf  den  Fab  rhu  f  m  Untergrund,  der  mehr¬ 
mals  innerhalb  einer  Strecke  wechselt 


Strecken: 

Selbst  wenn  sich 
sechs  Kurse  nicht 


Oynamite  Pass 


Kein  Drehzahlmesser  auf  dem  Saturn:  Ihr  kämpft  Euch  durch 
hügeliges  G  ei  rgs- Terrain  und  werdet  heftig  attackiert, 


In  jedem  Rennen  habt  Ihr  drei  Turhos 
zur  Verfügung,  mit  deren  Hilfe  Ihr  gün¬ 
stige  l  berholsituationen  ausnutzen  soll¬ 
tet,  Für  einen  Sieg  der  zwischen  drei  und 
fünf  Runden  dauernden  Rennen  sackt 
Ihr  zehn  Punkte  ein.  Zweit-  und  Dritt- 
plazierter  entspre¬ 
chend  weniger. 

Eine  Tuning- 
Option  gihr’s  leider 
nicht,  direkt  nach 
dem  Rennen  startet 
ihr  zur  nächsten 
Rallye,  Nach  jedem 
Rennen  könnt  Ihr 
speichern,  gewinnt 
Ihr  die  "Amateur - 
Liga,  warten  mit 
den  zwei  Profi- 
Ligen  deutlich 
schnellere  Morast¬ 
in  fern  os  auf  Euren 
(hoffentlich  gefühl¬ 


vollen  J  Gasfufi  Während  die  Analog- 
Controller  unterstützende  Sony- Version 
niit  flüssiger  Grafik  ohne  nennenswerte 
Fehler  glänzt  und  Euch  somit  eine  ge- 
3  u nge ne  Ren n u m ge b u  ng  a uf  d e n 
BiLschirm  zaubert,  müßt  Ihr  auf  dem 
Saturn  mit  technischen  Schwächen  aus- 
kommen.  Auch  die  Steuerung  der  Sega- 
Rallye  ist  schwieriger  umzuset- 


»□hne  d*e  flüssige  Flaystation-Grsfik  macht  “Hardcore  4x4"  auf  dem  Saturn  wenig 
|  Spaß  Gerade  bei  dem  simpel  zu  bedienenden  Chaos- Gsrase  brauche  s  eine  Meßende 
Umgebung  und  sensible  Steuerung:  auf  dem  Saturn  kerne  Spur  davon.  Die  hämmern 
harten  Strecken  sind  ausgezeichnet  entworfen,  nach  ein  wenig  Einspielzeit  kennt  Ihr 
die  fiesen  Stellen  und  umfahrt  sie  elegant,  wahrend  CPU-Raser  oft  im  Schlagloch  harn 

•  gen,  Action  gsbt's  genug:  Gegner  überschlagen  sich,  ihr  springt  nach  einer 
Kuppe  in  die  Absperrung  und  fangt  das  taumelnde  Fahrzeug  gerade  noch 
ab,  der  Pulk  stoßt  sich  gegenseitig  aus  einer  scharfen  Gebirgskurve.  0-e 
Rennen  bleiben  dank  intelligenter  Programmierung  immer  spannend,  ledig¬ 
lich  eine  Werkstatt  mit  Tuning-Dption  hatten  die  Designer  noch  einbauen 
sollen:  Ein  gelungenes  Braehial-Rennen  für  hartbesaite¬ 
te  Off -Road- Fans  mit  Teerst raßen-ANergie: 


Saturn 


100  Mark 


Hatfas  Highway 


fo  W  *  r  1  Kl 

JZm  o  v  n  p~| 

49% 

52% 

Verpfuscht*  Saturn-Rallye  mit 
Ru  ekel -Grafik,  schwammiger 
Steuerung  und  vielen  Fehlern? 
Spielbar,  aber  wenig  spaßig! 


Christian  Blendl 


HAPP 

COP| 


Sechs  Strecken, 
die  Euch  kräftig 
durch  schütteln: 
Hardcore! 


Gremlin 


Playstation 


100  Mark 


allzu  umfangreich 
anhören:  Durch  de- 
rm  Lange,  dem 
wechselnden  Unter¬ 
grund  und  die  viel¬ 
fältigen  Witterungen 
I  iaht  Ihr  genug 
Abwechslung. 


Nur  auf  der  Playstation:  Dreck-  und 
Laubfontänen  behindern  die  Sicht 
zum  Vorder -Truck. 


So  schmilzt  der  Winter:  Mitten  in  der 
Nacht  kurvt  Ihr  durch  den  vereisten 
Gletscher- Kurs, 


i  K 


Beeindruckend  flßeslge 
Brachial -Rallye  mit  hemmunga- 
loa  chaotischen  Kursen: 

Ein  Fest  für  Offroad-FansE 


Andere  Versionen - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  gepla.nl. 


Entwicklung:  Player  1 .  USA 


Gerade  die 

simple  Konzeption 
fasziniert 
Actionspieler  an 
"Robotron;  EG84“: 
Im  Original  gibt  es 
weder  Scrolling  noch 


Siegen  oder  ster¬ 
ben:  Der  (stets  flüssig 
ablaufende)  "RobO' 

fron  "-Klassiker . 

C _ _ _ J 

neu  auftauchende 
Begner  -  Ihr  seht 
der  Befahr  von 
Anfang  an  in  s  Auge 
und  entwischt  den 
unzähligen  heran¬ 
trottenden 
Robotern  durch 
halsbrecherische 
Flucht-Aktionen. 
Plagstatlon-Besitzer 
sichern  sich  die 
"Williams  Arcades 
Breatest  Hits“- 
Kollektion:  Mit  von 
der  Partie  ist  der 
□Idle  in  einer  In¬ 
version, 


I  Schnelle  Stellungswechsel  geraten  auf-  \ 
grund  des  wirren  Scrollings  zur  Glückssache:  L 
y  Knallt  ihr  in  einen  Gegner  oder  nicht?  ) 


Rettet  Ihr  eine  der  ziellos 
he  rum  wandernden  Geiseln,  rotiert  i 
die  Punkte-  Belohnung  auf  Euch  zu.  J 


Robotron  X 
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Jetzt  geht 's  rund:  Die  bösartigen  Roboter  explodieren  nach  Schnell  teuer- Beschuß 
im  aufwendigen  Polygon-Feuerzauber. 


i  Man  neh  m  e  e  i  n  en  u  n  best  ritte  - 
i  nen  Videospiel-Klassiker,  ver¬ 
passe  ihm  eine  3D- Ober¬ 
fläche,  stelle  sämtliche  Objekte 
als  Polygon-Figuren  cLir  und  fülle  den 
übrigen  CI  ^Speicherplatz  mit  trendiger 
Techno-Musik  -  fertig  ist  das  "neue" 
kultspiek  So  dachte  Williams  und  ver¬ 
paßte  dem  Oldie  "Robotron:  2084“  eine 
umfassende  Modernisierung.  Wir  erin¬ 
nern  uns:  Beim  Original  steuert  Ihr  einen 
Gnom  mit  übermenschlichen  Baller¬ 
fähigkeiten  durch  hildsehirmgroße 
Levds,  Ziel  der  Schießerei:  Die  letzten 
Überlebenden  einer  versprengten 
Familie  durch  Berührung  zu  retten. 
Sämtliche  Busewichte  (zerstörbare  und 
u  nze  rs  t  örb  a  re  Hobt >te r,  h e ru  m  ja  ge n  d e 
Drohnen  und  "Hrains ",  die  gefundene 
Menschen  zu  gefährlichen  Zombies  um¬ 
polen).  machen  Jagd  auf  den  Spieler,  der 
sich  mit  Hilfe  einer  unabhängig  von  der 


Be w eg u ngsric h t  u ng  be dien  ha  re n 

Sehnellfe li erwa ff e  seiner  I  laut  erwehrt. 

In  der  Neuauflage  steuert  Ihr  einen  3D- 
Knirps  durch  die  Szenerie,  die  Kamera 
folgt  Euren  Bewegungen,  so  daß  Ihr  nie 
das  gesamte  Spielfeld  seht.  Die  wenigen 
alten  und  jede  Menge  neuer  Stahlgegner 
jagen  Euch  permanent,  jetzt  tele  portieren 
sich  die  Biester  jedoch  ständig  neu  her¬ 
bei,  sod  a  ß  I  h  r  me  h  re  re  M  ln  Uten  [  ü  r  e  i  - 


Vernichtet  die  Trafos,  um  aus  dem 
Weidezaun -Gefängnis  zu  entfliehen. 


*Was  ist  bloß  aus  "PobotnorV1  geworden,  Im  E-fer  des  PGlygon-Wahns  übersahen  die 
I  Designer  so  ziemlich  alle  spielerischen  Qualitäten  des  antiken  Originals.  Das  krampf¬ 
hafte  Scrolling  nimmt  Euch  die  gerade  bei  diesem  Spie?  unbedingt  notwendige  Über¬ 
sicht:  Bei  schnellen  Ausfaiischr  tten  Leines  der  wesentlichen  Spielelemente;  lauft  Ihr 
prompt  in  herumwacketnde  Gegner,  die  zu  allem  Überfluß  auch  noch  beständig  nach- 
wachsen  und  so  rasch  zu  Langeweile  fuhren  Am  schlimmsten  finde  ich  als  iCassik-Fan 
die  schlampige  Programmierung  Kaum  wuseln  mehr  ais  zehn  Roboter  auf 
dem.  Feld,  geht  die  Gräfin  n  die  Knie  und  Eure  F-gur  hupft  in  abgehackten 
RuckeFBewegungen  über  den  Bildschirm  Tummeln  sich  in  späteren  Levels  / 
doppelt  so  viele  Objekte  verlieren  auch  Profis  die  Übersicht.  Nur  gesegent-  1  \ 

Irch  schimmert  das  chaotische  Flair  des  SDer-Jahre-Vorbilds  durch  die 
mißlungene  neue  Oberfläche  -  kauft  Euch  lieber  die 
"Williams  Arcade's  Greatest  Hits"  mit  dem  Original. 


r*\ 

"  fc. 


Mil  zunehmender  Spieldauer  werden  die  Grafiken  immer  schräger:  Anfangs  nur  mit  Limen 
angedeutet  (links),  kämpft  Ihr  später  auf  psychedelischen  Farbvertäufen, 


nun  der  insgesamt  200  Levels  benötigt, 
Ab  und  zu  findet  Ihr  in  Bonus-Icons  ne¬ 
ben  Freileben  auch  kurzfristige  Dreifach, 
Doppel-  und  Wellenschuß- Extras,  nach 
einigen  Abschnitten  vernichtet  Ihr  in 
Bonus-Feldern  z,  B.  einen  Wespen¬ 
schwarm  nach  ^Galaga'1- Manier.  Hek¬ 
tisches  Techno- Geholze  feuert  Euch  bei 
der  Schmu -Jagd  zu  Höchstleistungen  an. 
der  wuchtige  Sony-Analogstick  wird  - 
getreu  dem  Original -Automaten  -unter¬ 
stützt,  cb 


Obel  verschlimmbesserter 
Nachfolger  des  Shoot’em-Up- 
Opae:  Nach  wenigen  Versuchen 
langweilt  das  Ruckel-Inferno. 

_ _ _  i 


Andere  Versionen  - - 

Saturn-  und  PC-Versioneh  erscheinen  zciiglsich 
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FORMULA 1 


MAB°rtAI 

ssa 


VIDEOSPIELE 


109,90 


49,90 


Ratenkauf  von 
NINTENDO  64, 
NEO  GEO,  Sega 
Saturn  und  Sony 
Playstation 
möglich. 


PSX  PRIMAL  RAGE  DT- 
PSX  TOTAL  ECL1PSE  DT. 
SATURN  CYBER! A  DT. 

,  SATURN  EUROSOCCER  96  DT 


’’*»&&  gf  ^*3« 

PSJt  «9>90  0$^*' 


NEO  GEO  HARDWARE 

DOUBLE  SPEED  DM  799,90 

SINGLE  SPEED  (gebraucht)  DM  249,90 

JOYSTICK  DM  129,90 

NEO-GEO  CD  Spiele 

SUPER  SIDEKICKS  r  DM  109,90 

CYBER  LIP  DM  119,90 

LAST  RESORT  DM  119,90 

SENGOKU  2  DM  99,90 

'KARNOV’S  REVENGE  DM  99,90 

TVEROFiGHTERS  3  DM  139,90 

-METAL  SLUG  DM  139,90 

STREET  HOOP  DM  129,90 

AGRESSORS  OF  D.  KOMBAT  DM  99,90 

SAMURAI  SHODOWN  II  DM  99,90 

GALAXY  FIGHT  DM  99  90 

KABUKI  KLASH  DM  99,90 

KING  OF  FIGHTERS  95  DM  99,90 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM  99,90 

SAMURAI  SHODOWN  4  DM  139.90 

GOW  CAIZER  DM  99,90 

ART  OF  FIGHTING  3  DM  139,90 

NEO  TURFMASTER  DM  99,90 

BRIKINGER-IRON  CLAD  DM  139,90 

KING  OF  FIGHTERS  96  DM  139,90 

KING  OF  FIGHTERS  94  DM  39,90 

BUBBLE  BOBBLE  PUZZLE  DM  69,90 

KING  OF  MONSTERS  2  DM  89,90 

RIDING  HERO  DM  59,90 

BASEBALLSTARS  DM  59,90 

SAVAGE  REIGN  DM  69,90 

VIEW  POINT  DM  59,90 

FATAL  FURY  3  DM  79,90 

MUTATION  NATION  DM  59,90 

ROBO  ARMY  DM  99,90 

NINJA  COMMANDO  DM  89,90 

CROSSED  SWORD  DM  59,90 

PULSTAR  DM  69  90 

ALPHA  MISSION  II  DM  69.90 

NINJA  COMBAT  DM  69  90 

SAVAGE  REIGN  II  DM  139,90 

GHOST  PILOTS  DM  69,90 

NEO  GEO  MODULE  NEU 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM  299,90 

SAMURAI  SHODOWN  4  DM  599,90 

SAVAGE  REIGN  DM  599,90 

PULSTAR  DM  599,90 

GEBRAUCHTE  NEO-GEO 
MODULE  AM  LAGER 


■voraus. 


US 


US 


US 


AGON 


dt: 


KtNG 
362  MEGABIT 


I 


NINTENDO  64 

JOYPAD  US./JP, 

DM 

99,90 

MEMORY  CARD  JP. 

DM 

49,90 

PILOT  WINGS  64  US. 

DM 

179,90 

CRUISN  USA  US. 

DM 

199,90 

SHADOW  OF  THE  EMPIRE  US, 

DM 

199,90 

WAVE  RACE  64  US, 

DM 

199,90 

SUPER  MARIO  KART  64  JP. 

DM 

229,90 

Bestellungen  ab  2  CD’s  sind 
versandkostenfrei! 
Ladenpreise  können  abweichen! 
Händleranfragen  erwünscht! 
Franchise-Partner  gesucht! 


Nun  auch  im  Internet: 

http://www.maro-gmbh.com 


Königstraße  16  (aeg.  McDonald’s)  •  70173  Stuttgart 

Telefon  07  11722  14  22  Fax  0711/22 1425 

Unser  Laden  ist  täglich  von  10.00  bis  20.00  Uhr  durchgehend  geöffnet.  Samstag  10.00  bis  16.00  Uhr/ 


ACHTUNG  NEUE  ÖFFNUNGSZEITEN 


Solange  Vorrat  reicht  *  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


Entwickler:  Black  Ops,  USA  •  Produzent:  John  Bült»  *  Programmierung;  Will  Botti,  An 
Nyugen,  Kelly  McCarthy  &  Sean  Chuu  *  Grafik:  Margaret  Asbury,  Eric  Armstrong  u.g.  * 
Sound:  Todd  Dennis 


Black  Dawvn 


Siegreiche 

Pi  inten  werden  mit 
gerenderten  FMV- 
Bequenzen  belehnt; 
Mach  Jeder  Mission 
erlebt  Ihr  den 
finalen  Zielanflug 
nach  einmal. 


Playstation-Piloten  stil  [gestan¬ 
den!  Fanatische  Diktatoren 
und  geldgierige  Drogenhänd¬ 
ler  drohen  den  Weltfrieden  zu 
stören.  Nun  liegt  es  an  Euch,  diesem 
finsteren  Treiben  ein  Ende  zu  setzen. 
Egal  oh  in  Zentralamerika,  dem  Mittleren 
Osten  oder  der  Antarktis:  Höchste  Elle 
ist  geboten,  Eure  Anweisungen  erhaltet 
Ihr  per  Digifunk  in  der  Luit 
Nach  Eurem  Start  vom  Polygon-Stütz¬ 
punkt  wählt  Ihr  eine  v  on  fünf  Seiten-, 
Rück-  oder  Cockpit-Perspektiven  Per 
Spracha usgabe  dirigiert  Euch  der  Kom¬ 
mandant  zum  taktischen  Ziel,  eine  Karte 
in  der  rechten  unteren  Ecke  informiert 
Euch  mit  kleinen  Punkten  über  den  un¬ 
gefähren  Stundort,  Mit  MG,  Napalm¬ 
bomben.  Luft -Hoden-  und  Tire  N; 
Forgef- Raketen  zerlegt  Ihr  Panzer 


Geschützstellungen.  T ransporter-Ke >i> 
vnys  und  Bunker  Habt  Ihr  den  Feind 
aus  seinen  Splittergräben  gesprengt, 
übermittelt  Euer  Chef  den  nächsten 
Auftrag, 

Im  Kampf  achtet  Ihr  stets  auf  Munitions¬ 
vorrat.  Hubschrauberzusiand  und  Spru- 
an zeige:  Ballert  Ihr  einen  Feind  vom 
Himmel,  erscheinen  passende  Extras,  die 
leere  Naehsehubregale  und  den  Tank 
füllen.  Doch  nicht  das  Zerstören  allein  ist 
Eure  Aufgabe;  Eür  delikate  Einsätze  setzt 
Ihr  Navy  Seals-Einheiten  hinter  den 
feindlichen  Linien  ab,  aus  Gefangenenla¬ 
gern  entkommene  Flüchtlinge  warten 
hilfeschreiend  im  besetzen  Gebiet  Audi 
wichtige  Computer-Bänder  müssen  gesi¬ 
chert  werden:  Vi  er  die  gut  versteckten 
Schätze  bergen  will,  muß  Lagerhallen 
und  Bunker  unter  Beschuß  nehmen. 


Wer  über  genau  dosrerten  Munitio  ns  Vorrat  klagt  (a  Is  "Soviel  Stnfce'Ü  und  lieber  ver¬ 
schwenderisch  durch  die  Gegend  ballert,  ist  bei  "Black  DawrT  nichtig;  Großzügig  ver¬ 
teilte  Extras  erlauben  wutentbranntes  Raketenfeuer,  die  heroischen  Synthieklänge 
und  der  coole  Digifunkkontakt  verbreiten  eine  gespannte  Atmosphäre.  Leider  wird  5  im 
Kampf  öfters  hektisch,  da  Ihr  nicht  alle  kombinierten  Feuerknopfbefehle  ständig  im 
Kopf  behalten  könnt.  Dafür  weicht  Ihr  feindlichem'  Feuer  geschickt  zur  Seite 


aus,  die  taktisch  kniffligen  Missionen  motivieren  ungemein  Außer  ber^ 
"Von  hinten"-Perspektive  sind  die  Simulation  5  ansichten  mangels  Übersicht 
unnutz,  den  improvisiert  wirkende  Zwei-Spielen- Modus  kann  ebenfalls  nicht 
überzeugen.  Wenn  Ihr  zudem  gelegentliche  Pop-Ups  und  Clipptng  in  Kauf', 
nehmt.,  erwartet  Euch  eine  blitzschnelle  Luftschlacht. 


Ai 


MGo!  Go!  Gort  -  Mit  motivierendem 
Kampf geschrei  stürmen  die  geflohenen 
MIAs  in  den  rettenden  Hubschrauber  . 


Habt  Ihr  schließlich  die  Drogenküche 
oder  das  feindliche  Hauptquartier  zer¬ 
stört,  erwartet  Euch  die  Siegesfeier  in 
Form  einer  militärischen  FMY -Sequenz. 
Wer  sicli  nicht  gleich  im  nächsten 
Krisengebiel  Orden  verdienen  möchte, 
speichert  seinen  Spielstand  per  Memory 
Card  und  beantragt  Fronturlaub.  Um 
Eure  Kampfkünste  zu  schulen,  duelliert 
Ihr  mit  einem  Kumpel  im  Zwei-Spieler- 
Modus  aus  der  Vogelperspektive,  oe 


Blitzschnelle  3D-Action  mit 
ungünstiger  Joypad-Belegung 
und  fehlender  Übersicht,  Jedoch 
cleverem  Missions-Design. 


Virain 


Andere  Versionen - 

Eine  Saium-VersiOn  erscheint  in  Kiir2e 


Enlwi  ekler:  Take  ?.  USA 


Acclaim 


Plavstation 


100  Mark 


Iran  &  Bload 


f  Xenobia  weicht  mit  einem  "Toshinden"  - 
Manöver  zur  Seite  aus,  ihr  träger  Kontrahent 
l  _ stolpert  unbeholfen  vorbei. 

r  )  Für  "Iron  &  Blnod  hat  man 
jp  die  Ravcnloft  -Welt 
"AD&D"-Rol  lenspiek  als 
Hintergrund  gewählt:  Der  untote 
Lord  Soth  lädt  edle  Recken  w  ie  Paladine 
und  Elfen  zum  3lM)udL  Monster  wie 
Werwolfe,  Gohlins  und  skelettierte 
Konservendosen  vertreten  die  heimische 
Ravenluii-Mannschaft.  Ihr  wählt  im 
’llcad  to  Head'-Mateh  Kuren  Wimsch- 
gegner  oder  stellt  unter  "Campaign"  aus 
drei  bis  sechs  Kämpfern  eine  Prügel - 
truppe  zusammen:  Anstatt  ihren  Kontra¬ 
henten  im  Team-Kampf  Struppelfell  und 
Plattenrüstung  über  die  Ohren  zu  /te¬ 
ilen,  bekämpfen  sich  die  Kampa  gnen- 


Due Hamen  bis  auf  den 
letzten  Blutstropfen,  hülsen 
alle  Kämpfer  eines  Teams 
ihr  Leben  ein.  triumphiert 
die  gegnerische  Mann 
sehaft.  [  labt  Ihr  nach  der 
Ca  mpai  gn  -  W  a  h  1  E  u  re  n 
Charakter  selektiert,  steigt 
die  gerenderte  Helden¬ 
fratze  aus  einer  magischen  Feuerschale 
auf  und  wartet  auf  ihren  Kontrahenten: 
Der  Computer  stellt  die  beiden  Wider¬ 
sacher  mit  dumpfem  Gegröl le  vor  auf 
einen  Schriti/ug  müssen  die  mittelalter¬ 
lichen  Analphabeten  verzichten.  An- 
schließend  hauen  sich  die  RFG-Priigler 
Blech- Birnen  und  Zipfelmützen  mit  kon¬ 
ventionellem  Schlag-Repertoire  ein.  die 
Spezial -Manöver  hat  man  mit  vorla- 
gengcredilen  Namen  wie  "Gel  Artifaet", 
'Arcane  Ability  oder  "Lightning  Rod'' 
betitelt,  Sclilagkombinationen  hat  man 
vorsichtshalber  als  Combo-Listen  a  ul  ge¬ 
führt  -  mit  den  brachialen  Serien- 1  lits 
der  Konkurrenz  haben  die  zwei  oder 
drei  Attacken  starken  Angriffsscnen  aller¬ 
dings  wenig  zu  tun,  Kür  die  I  Untergrund“ 
c  >pt  i  ke  n  wu  rd e  n  Amhiente-get  re  u  e 


Andere  Versionen  - - - 

Eine  Saturn- Um  Setzung  erscheint  in  diesen  Taijen 


Bitmap-Tapeten  wie  Friedhof 
oder  Zwergenstoüen  ans 
Firmament  gekleistert,  rh 


*1  Hoffentlic 

finden  die  Entwickler  AD&D- 
Fans  mit  Prugel-Faible  -  außer  dem 
TSR-Logo  kennen  wir  kein  Kaufar¬ 
gument  entdecken  Die  Kämpfer  stal- 

•  pern  mit  hölzernen  Manövern  vor  tri¬ 
sten  SD-Qptiken  umher,  nach  einer 
Drehung  zeigt  man  dem  Gegner  die  Kalte 
Schulter  und  laßt  sich  hinterrücks  meu¬ 
cheln,  Nach  einem  Sturz  stehen  die  30- 
□  ödel  nicht  auf  ,  sondern  wäizen  sich  in 
Seelenruhe  auf  dem  verzerrten  Texturen- 
Teppich  Die  positive  Beite  Zeitaufwendige 
Kampagnen  und  IE  Kampfer 


Ille  Paper-and- 
PenciFVortaqe 
wurde  vom  ame¬ 
rikanischen 
Rollenspielguru 
Gary  Gygax  ent- 
wl ekelt:  Oungeans 
6t  Dragons''  erschien 
197*3  als  erstes 
Rallenspiel,  gefolgt 
van  der  regeltech¬ 
nisch  überarbeite¬ 
ten  Profi-Auflage 
'Advanced 


□ungeons  & 
Dragons'  [AD&D]. 
Auch  wenn  T5R  kurz 
vor  der  Pleite  steht: 
Das  Rallenspiel 
boomt . 


Schlampig«  3D-Prügelei  nach 
Rollenaplelvorlage:  Flackor- 
Kämpfer  kloppen  sich  vor 
achwa«hen  Dltmap-Optiken. 


Raven  loft-  Fürst 
Soth  hatte  seinen 
ersten  Auftritt  in  der 
Dragonlance-Welt. 

V _  J 


#y 


SVJJWtrPS  PROPAD 

r?Fega-Ga mepad  mit  S  Spie Itasten  fü r  V 

Sony  Playstation.  100%  kompatibel  mit  ^ 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe  DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und 
Synchron  teuer  unter  der 

AM. -Nr.  SV  1102 

DM  49,95* 


SV  1107 

PS  PROGRAM  PAD 

Das  programmierbare  Rad  für  Sony- 

Playstation.  Sowohl  die  zehn  Feuertasten 

als  auch  das  Steuerkreuz  sind  komplett  programmierbar. 

und  all  das  im  transparenten  Gehäuse,  nm  en 


DM  69:95* 


u 


GmbH  ■  FarEast-lmport-Hxport 


SV  1101 
PS  ARCADE 

Top-Konsole  für  Sony- 
Playstation.  100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  99,95* 

* unverb indliche  P re rse m pf e h I u  ng 


27404  Weemen  Tel,  (0  42  87)  12  51  Fax  (0  42  871  6  07 
Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
SNES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  PEaystftlfon  Ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


ECLIPSE  PAI 

Super-Joypad  mit  6  Spieftasten  für  Sega  Saturn. 

1 00%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und^ 
Synchronfeuer.  sowie  Zeitlupe  JJJfl  49  95* 

Auch  ohne  Display  uotf^chronfeuer  unter  der 

Art, -Nr.  SV  460  OM  39,95* 


Schwefe:  ABC  SPIELSPASS  AG 
Bahn  weg  Nord  ■  Postfach  25 
CH-9475  Sevelen 

Tel,  081/750  10  00  ■  Fax  081.™  10  08 


Österreich:  ABC  SPIE  LS  PASS 

Graßhandeis-GmbH 

Vorarlberger  Wirtschaftspark 

A-634QÜ  Gotzis/Österreich 

Tel.  0  55  23/56  510  •  Fax  Q  55  23/64  794 


Entwickler:  Smart  Dog  •  Produzent  Ging  Jackson  *  Programmierung:  Dave  Thompson,  Dave  Saunders,  Bryon  Blay  *  Grafik:  Ashley  RouLledge  *  Sound:  Tony 
Williams 


Rreakpoimt  Tennis 


Die 

Auswahl  an 

Tennis-Cracks  Ist 
nicht  berühmt: 
Insgesamt  stehen 
acht  Individualisten 
zur  Verfügung,  die 
mit  wenigen  Worten 
beschrieben  sind. 
Leider  gibt  es  keine 
Option,  sich  einen 
eigenen  Spieler  zu 
basteln  und  ihn 
durch  bestimmte 
Aktionen  zu  trainie¬ 
ren  und  langsam 
aufzubauen. 


f  Zwei  mal  vier  er¬ 


gibt  ad>t:  Je  ein  männli¬ 
ches  und  ein  weibliches 
Tennis-Quartett  stehen 

,  zur  Wahl, 

v _ _ _ i _ y 


Ordentlich  spielbare,  aber 
insgesamt  lieblose  Tennis¬ 
simulation.  Solide  Standard 
Steuerung,  dürftige  Optik. 


Oceon 


Saturn 


Wir  müssen  (vorerst.)  draußenbleiben: 
Antangs  dürft  Ihr  nur  die  vier  Turniere 
links  oben  an  wählen. 


Nur  nicht  stolpern:  Wenn  Ihr  den  Ball 
mit  normalen  Mitteln  nicht  mehr  erreicht, 
hechtet  sieh  der  Spieler  automatisch. 


Wo  ist  denn  eigentlich  der  Ball? 
Diesen  Blickwinkel  darf  man  nur  bei 
Wiederholungen  einstellen. 


Die  Spideemw  ickler  im  Ten¬ 
nis-Ramsch:  Neben  NamcoN 
"Sinash  Court  Tennis"  (siehe 
Test  rechts  nebenan)  buhlt  Ocean  s 
Machwerk  um  die  Gunst  der  Filzball- 
Artisten.  Auch  w  enn  Einsehaltquoten 
und  Spitzen -Rankings  deutscher  Realo- 
Cracks  nach  unten  zeigen,  ist  Deutsch¬ 
land  noch  immer  ein  Tennis-verrücktes 
Landlein.  Sn  wird  es  die  geneigten  Bild- 


f  Im  Spiel  Gerollt  und  zoomt  der  Platz  je  nach  Blickwinkel 
!,  mit:  Technisch  akzeptabel,  aber  nicht  optimal, 


nein  zusüi  /liehen  Feuerknopfdruck  kann 
man  den  Aftertouch  regeln,  Milden  L/R- 
Tastern  dürft  Ihr  wiederum  die  Blickwin¬ 
kel  durchschalten:  Ihr  seht 
den  Platz  von  schräg  hin¬ 
ten  (normale  TV-Ansicht), 
von  ganz  weit  hinten 
E  m  >ch  I  >c  sse  re  1 '  bers  ich  t ) 
und  aus  der  Beinahe-Ego- 
Perspektive  Eures  Spielers. 
Letzteres  ist  jedoch  nur  bei 
Einzeln  gegen  den  Com¬ 
puter  erlaubt,  da  sonst  die 
übrigen  Spielern  nichts 
mehr  überblicken.  Schaut 
Ihr  Luch  einen  spannen¬ 
den  Ballwechsel  in  der 
W  iederholung  an,  stellen 
weitere  Blickw  inkel  zur 


sdiinn-Sportler  freuen,  daß  ihnen 
Breakpoint  Tennis  anbietet,  stell  in  ei¬ 
ner  Serie  von  In  T  urnieren  zu  bewahren. 
Dieser  Wettkampf-Modus  ergänzt  die 
typischen  Freundschafts-Matches  für  ein 
bis  vier  menschliche  Spieler. 

Bevor  Ihr  den  Centre-Court  betretet, 
wählt  Ihr  Euer  Alter  Ego  aus  acht  unter¬ 
schiedlich  gew  i eilen  J'cnnis- Profis.  Da¬ 
nach  sucht  Ihr  einen  Platz  mit  Eurem 
Lieblings- Beleg  aus  und  drescht  endlich 
auf  den  Spielball  ein.  Die  Steuerung  un¬ 
terstützt  typische  Schlagvarianten,  mit  ei- 


W  ahL  Das  ist  aller  mehr  ein  optischer 
Gag.  denn  ein  strategisches  Element  zur 
Fehler- Analyse,  Wer  seine  gesammelten 
Schandtaten  selten  w  ill,  der  ruft  lieber 
die  Statistik  auf.  mg 


*1  "Breakpoint  Tennis'1  spielt  ganz  gut  mit,  die  "Big  Points"  verfehlt  es  jedoch  konse¬ 
quent.  Schon  die  Präsentation  ist  recht  bieder,  und  dieser  Liebldsigkeits-Mief  zieht 
sich  durch  das  ganze  Spiel  Weder  die  einzelnen  Courts  noch  die  Spieler  sind  hübsch 
gezeichnet  bzw.  animiert  -  zum  Spielen  reicht  die  Grafikoualität  zwar  aus,  aber  ein 
Hingucker  ist 's  wirklich  nicht.  Ähnliches  gilt  für  den  Sound,  die  Technik  und  die 

•  Steuerung:  Die  Programmierer  haben  gerade  me!  das  Notigste  implemen¬ 
tiert,  jeglicher  kreative  Impuls  wurde  im  Keim  erstickt.  Bitte  nicht  falsch 
verstehen:  ''Breakpoint  Tennis1'  ist  spieibar  und  frei  von  gröberen  Mangeln, 
aber  deutlich  schwacher  als  die  meisten  1  6-Bit-SimulatiDnen.  Glück  für 
ücean,  daß  die  Konkurrenz  auf  dem  Saturn  überschaubar  ist  -  bald  kommt 
jedoch  mit  ,JDavis  Cup  Tennis’1  ernsthafte  Konkurrenz 


Oben  seht  Ihr  vier  der  insgesamt  acht  Stadien.  Die  Bodenbeläge  entsprechen  den  Standards  der  realen  Tennis-Tour:  Ihr  spielt  u.a,  auf  einem 
Wimbledon-typischen  Gras-Court,  erlebt  staubige  Sandplatz- Matches  und  meistert  Herausforderungen  auf  Kunststoffbelag. 


Andere  Versionen - — -  - 

Eme  Playstation-Versiqjn  erscheint  in  Kürze 


Entwickler:  Namco.  J 


Smash  Court 
Tennis 


k  Das  g  i  ng  sch  nd  1 :  \\  V  n  ige 

i  m  Wochen  nac  h  der  Japan- 
Xc rc >f fe nllicliu ng  ( s ieh e 
Import-Test  in  MAN!AC  1 !  96)  betritt 
Namco  den  europäischen  Centercourt. 
"Smash  Court  Tennis1'  folgt  der  Tradition 
des  S 1 1  per-  N  i  nte  nd  c  >- Vorg a ng e  rs  und 
zeigt  weniger  ein  optisch  realistisches, 
dafür  um  so  putzigeres  Fun-Tennis.  Ein 
bis  vier  Spieler  wählen  aus  je  zwölf 
männlichen  und  weiblichen  Filzball- 
Cracks,  um  anschließend  auf  zehn  indi¬ 
viduell  gestalteten  Plätzen  auf  Punkte¬ 
jagd  zu  gehen. 

Wer  von  Trainings -Sessions  und  Freund¬ 
schaftsspielen  genug  hat,  wagt  sich  zu 
den  Turnieren.  In  diesem  Modus  werden 
für  gewonnene  Matches  Bonuspunkte 
verteilt,  je  besser  Ihr  werdet,  an  desto 
höherrangigen  Turnier-Serien  dürft  Ihr 
teilnehmen,  Anfangs  stellt  Euch  jedoch 
n u r  d io  " Rc iok ie  Leag ne"  zu r  Ve rfüg u n g . 
In  jeder  dieser  lägen  sind  verschiedene 
Veranstaltungen  angesetzt,  die  ihr  mit 
Eurem  Lieblings-Crack  besucht. 

Wie  obiges  Bild  schon  andeutet,  stim¬ 
men  die  G  roßen  Verhältnisse  von 
Spielern  und  Platz  nicht  mal  andeutungs¬ 
weise,  Dies  unterstreicht  den  Cartoon- 
Charakter  von  "Smash  Court  Tennis"  - 
die  Steuerung  iss  dafür  seriös  und  erlaubt 
alle  wichtigen  Schläge  inklusive  Becker- 
Hecht,  Schmetterbalk  Lob,  Slice  und 
Superpower-Topspin .  mg* 


Die  Turnierplätze  sind 
über  die  ganze  Welt  verstreut 
und  mit  kuriosen  Kulissen 
ausgestattet. 


SPIELS  PASS 


0 


Namco 


t  ¥  »  T 


Z 


Playstation 


IC  A  -  P 


100  Mark 


Gut  spielbares  Cartoon-Tennis 
mit  prima  Steuerung  und  moti¬ 
vierendem  Turnier-Modus. 
Nicht  sonderlich  realistisch. 


Verkaufszahlen  verpflich¬ 
ten:  Aufgrund  des  Erfol¬ 
ges  von  ''Smash  Tennis* 
für  das  Super  Nintendo 
änderte  Namco  am  Kon- 
^  zept  recht  wen  g.  Wer 
W  braucht  schon  Pclygme. 
wenn  oie  Kunden  auch  mit 
putzigen  Cartoon-Charak¬ 
teren  zufrieden  sind?  Ich  fin¬ 
de  das  Q.K  Auch  wenn  der 
Platz  eher  quadratisch  ist, 
und  die  Optik  auf  16-Bit- 
Niveau  verharrt,  spielt  steh 
"Smash  Court-  Tennis"  ausge¬ 
zeichnet.  Der  Turnier-Modus 
’5t  für  Solo-Spieler  höchst 
motivierend,  Muftütap-Un- 
tenstützung  garantiert  zeit¬ 
losen  Doppei-SpaB.  Lediglich 
Einsteiger  tun  sich  gegen  die 
starken  Computengegner 
schwer,  dafür  ist  die 
Steuerung  nachvollziehbar 
/  und  belohnt  eifriges  Trai¬ 
ning,  Profis  schätzen  die  ge¬ 
wieften  CPU-Cracks  und  er¬ 
freuen  sich  an  span¬ 
nenden  Ballwech¬ 
seln,  Aber  wa¬ 
rum  gtbt’s  kerne  , 

Zeitlupe? 


Martin  Gaksch 


Andere  Versionen  -  — - 

Cer  Super-IMES-Vorganger  er  nie  II  ln  der  MANIAG  8/94  72  Prozent  Spielspaß.  Umsetzungen 
sind  nicht  geplant. 


Tel-  08  192  /  1011,  Fax.  18 192  / 1146 

HijiMh  Games  *  Fitafenuiea  14  •  um  S-tbBAtiirf  a  fi 


Saturn 

Ulbert  Odi]  m 

jap.  149.- 

DfltöSflviüi 

jap.  125- 

Dra^onfarce 

ns  139.- 

Fedö  RemaHe 

jap.  135.- 

Legend  uf  Basis 

us  125- 

Linme  LiverStoni 

iap.135- 

LonpseG 

iap  135- 

Lunar 

US.  125- 

Lunar  Silier  Sfar 

HP  155- 

rtagit  Hmghr  Haprfo 

iap.  129- 

Mil  Qf  Monsters 

iap.lSl- 

flgTana 

pal.  99.- 

Shrniisg  Mm 

pal.  99.- 

SuiqhI  fr  Sorceiq 

jap  139.* 

The  Storno!  liiorll 

pal.  99,- 

lioNd  Advanced  Hitaru  1! 

jap.  139.  - 

Playstahon 

firc  Ihe  Lad 

iap  115- 

U  Ihe  Lid  II 

iap.  159.- 

BaphomeLs  Fluch 

pal  99.- 

Qepd  rna  Begründ 

ns.  129.- 

Qm  terd  2  [vorbesteHenl 

!SP.  143.- 

0  mtw  of  f  ire  III 

fap.  199.- 

Etalcles  of  Mord 

pai  95- 

linifsfielij 

0S.  313,- 

Hsnp^s  Field  2 

iis.  139- 

linij's  Field  3 

iap.  139.- 

Digre  Same 

iap.  149.- 

Dverilood 

[ap.  139.- 

Popolois 

[ap.  149.- 

Playstahon 

Space  Griffon 

iap.  129- 

lojib  Haider 

pal  95- 

Yandal  Henris 

[ap.  149.- 

Mild  Arms 

iap  149- 

Wiiadm  ffl 

iap.  139- 

5KE5 

Baltamut  Lagonn  [Syuata] 

|ap.  149,- 

Chtonc  Trigger  [Spre] 

us.  143.- 

Diapa  Quasi  VI  [EIIIK] 

iap.  193.- 

Final  Fantasy  3 

iap.  173.- 

Final  Fantasy  E 

US.  149.- 

Front  Mission  1 

jap  129.- 

Gun  Haiaid  [Square] 

[ap  145- 

Lufiaä 

us.  149,- 

Luffa  2 

pal.129,- 

Indfa's  Ireasuia  [Spare] 

[ap.  199.- 

flomancing  Sap  3 

jap  199.- 

Sfteiken  Denselsa  3 

[ap.  199.- 

lactic's  Ogre 

jap  199.- 

Terranigma 

pal  129.- 

Ireasure  Hunter  6  [Square] 

jap  199- 

Nintendo  64 

tan  USD 

jap.  229- 

Hitler  Gold 

iap.  229- 

Flirrt  Hinge  04 

iap.  179- 

Shadnuior  Empire 

tap  229- 

Super  Haria  64 

iap.179- 

Turok  [call] 

Haren ace  04 

|ap.  205- 

Tel  08 192  / 1011.  Fax.  08 132/8148 

Yersaime  l-  -  Mm  Gz  -  Nachnahme  9:  -  üb  3811  -  Hi  tas&Ms  jte  .irr»  und 
Pfei&änderunp  wMlen  *IW  angenommene  iß\mm  wm  wm  if  U  ■  mctoier 


/  Die  transparenten  Plasma-  Bälle  müßt 
Ihr  geschickt  umlaufen,  sonst  detoniert 
^ _ Eure  Rucksack -Bombe, _ 


Entweder 

spielt  Ihr  Pille  Multi- 
Player-Kammern 
hintereinander 
[Taurnarnent],  oder 
Ihr  sucht  Euch  die 
von  Euch  favonsi  er- 


Statistik;  Hier  seht 
Ihr  die  erfolgreichen 
Reaktor -T  ouchdowns 
jedes  Gladiators. 


men.  Mit  dieser 
sinnvollen  Option 
balgt  Ihr  Euch  nur  in 
den  Abschnitten, 
die  von  allen 
Mitspie  fern  ge¬ 
wünscht  werden, 
und  spart  Euch  be¬ 
sonders  simple  oder 
komplexe  "Blast 
Chambers”, 


Schlechte  Nachricht:  Stellt 
X  Euch  vor,  Ihr  habt  eine  ki- 
f  _  Jfr  losch  wert  C4-P1  a.sti  ks  pro  ng- 
stolf- Bombe  auf  dem  Rücken, 
deren  Timer  unerbittlich  abläuft  Nur 
wenn  ihr  einen  Kristall  schnappt  und  in 
Euren  farblich  passenden  Reaktor  legt, 
verlängert  sich  die  Zeit  Irls  zur  Deto¬ 
nation  um  30  Sekunden,  Die  zweite 
schlechte  Nachricht:  Drei  arme  Kerle  mit 
demselben  Ziel  treten  zugleich  gegen 
Euch  an  und  schubsen  Euch  gnadenlos 


Die  Tot enschäd ei -Ziffern  zeigen  an.  wie  oft  die  einzelnen  Spieler  im 
"'Free  for  alP'-Modus  schon  das  Zeitliche  gesegnet  haben. 


Euer  eigenes 
Turnier:  Ihr  legt  die 
Kammer-  Reihenfolge 
selber  fest. 


ten  Raume  aus  und 
hängt  sie  zu  einer 
selbstgebastelten 
Reihenfolge  zusam- 


Lehcns-Zeit  ab,  Extras  wie  Super- 
Hochsprung  oder  Kristall -Sprengsätze 
sorgen  für  Abwechslung,  die  verzwickte 
Architektur  zwingt  Euch  zu 
taktischem  Vorgehen,  Lim 
als  erster  den  Kristall  zu 
schnappen.  Neben  dem 
Elimin  a  tc  >r-  M  od  u  s  s  I  re  itet 
Ihr  auch  im  Free  for  all- 
Wettbewcrb:  Wer  in  drei 


Eine  typische  Einspiel  er- Kammer:  Durch 
geschicktes  Drehen  des  Raumes  schnappt 
Ihr  Euch  den  Kristall! 


zur  Seite,  nur  einer  von  Euch  wird  die 
"Blast  Chamber"  wieder  lebend  verlas¬ 
sen.  Das  besondere  an  den  Schauplätzen 
des  Kristall-Gerangels  auf  Leben  und 
Tod;  Tritt  einer  der  Kontrahenten  auf  ei¬ 
nen  grünen  Pfeil,  rotiert  die  Kammer  um 
90  Grad,  und  alle  anderen  Spieler  und 
der  Kristall  purzeln  auf  die  neue  Boden¬ 
fläche:  der  Kampf  beginnt  von  neuem. 
Um  aufgestaute  HaKgefühle  zu  kompen¬ 
sieren,  könnt  Ihr  den  Kristall  auch  in  die 
gegnerischen  Reaktoren  bringen:  Den 
Feinden  zieht  s  dabei  wenige  Sekunden 


Zeitlimits  zum  rettenden  Reaktor  ge¬ 
langen.  Die  Räume  entpuppen  sich  als 
zunehmend  verzwicktere  Fallen,  wo  Ihr 
mit  schnellen  Reaktionen  und  Kom¬ 
binat  ionsgabc  in  der  richtigen  Reihen¬ 
folge  die  richtigen  Drehpfeile  heschreitet 
und  zwischen  teils  beweglichen  Platt¬ 
formen  herum  hüpft.  Alle  fünf  Levels 
dürft  Ihr  ein  Paßwort  notieren  oder 
speichern,  zusätzlich  merkt  sich  das 
Programm  die  Bestzeiten  jedes  Raums, 
um  auch  Profis  zu  motivieren,  cb 


Knifflig:  PI  u  m  pst  Ihr  bei  der  Treppen  -  \ 

Kombination  links  nach  unten,  seid  Ihr  ~ 
y  wegen  der  Speere  sofort  ein  Leben  los.  J 

Minuten  am  wenigsten  Tode  stirbt,  ge¬ 
winnt  den  Kampf.  Habt  Ihr  keine  streit¬ 
baren  Kumpels  zur  Hand,  aktiv  iert  Ihr 
bis  zu  drei  gnadenlose  (TI  -Drängier  für 
die  20  Mehrspie ler- Kammern.  Legt  Ihr 
dagegen  Wert  auf  haarige  Kombinations¬ 
aufgaben.  bahnt  Ihr  Euch  den  Weg 
durch  die  40  Einspieler-Kammern:  Hier 
müßt  Ihr  innerhalb  des  knappen 

I  "Blast  Chamber”  muß  man  aus  zwe  Blickwinkeln  eener.1  Zu  urterschiedlch  spielen 
sich  Solo-  und  MehrspielenVananten.  Im  So  o- Modus  geballt  mir  die  anspruchsvolle 
Architektur,  doch  leider  mußt  Ihr  bis  zum  nächsten  Paßwort  die  schon  gelosten 
■  Kammern  stets  nochmal  durchspielen  Zudem  ssnd  die  Level  spater  so  hinterhältig 
™  ausgetjftelt,  daß  Ihr  mit  Vorsusdenken  nicht  mehr  weiterk ommt  Ihr  mußt  Euer  durch 
"Try  and  ErnorH'  langsam  zun  Losung  Vorarbeiten.  Der  Mehrspiefer-ModüP 


macht  Laune;  Zwar  spielt  sich  das  Geschehen  fast  nur  in  der-  unteren 
Ebene  ab  und  es  kommt  oft  zu  chaotisch-undurchschaubaren  Drange1- 
Situationen,  doch  das  allen  Spielern  Im  Nacken  sitzende  Zeitlimit  und  die  ag¬ 
gressiven  Schubs-Manöver  sorgen  für  Spielspaß  Die  CPU-Gegner  sind  übri¬ 
gens  äußerst  harte  Brocken  Meist  zieht  Ihr  gegen 
die  permanent  schlagenden  Rowdtes  den  kürzeren. 


Activision 


Playstation 


100  Mark 


Innovativ«  Mehrspleler-Spek- 
takel  mit  um  fang  reiche  in  Solo- 
Mod  ua  -  leider  artet  dar  Wett¬ 
kampf  teilweise  In  Chaoa  aus. 


Christian  Blendl 


Merry-go- round:  Jeder  Spieler  will 
seinen  Reaktor  nach  unten  drehen,  um 
eiligst  den  Kristall  einzuspeisen. 


Entwickler:  Attention  lo  Detail,  GB 


Blast  Chamber 


Andere  Versionen  ■ 

Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant. 


I 


Sony 

Disruptor  (us) 

NBA  Jam  Extreme  (us) 

NBA  Live  '91  (us) 

Pandemonium  (us) 

Tomb  Raider  (us) 

Rage  Racer  (jp) 

Soul  Edge  (jp) 

Baphomets  Fluch  (dv) 

Crash  Bandicoot  (dv) 

Chron  icles  o,  t.  Sword  (dv) 
Destruction  Derby  2  (dv) 

Die  Hard  Trilogy  (dv) 

Fifa  Soccer  *97  (dv) 

Namco  Prime  Goal  (dv) 

NHL  ‘97  (dv) 

Pete  Sampras  Tennis  (dv) 

Soviet  Strike  (dv) 

Wipe  Out  2097  (dv)  89- 

WWF  in  Your  House  (dv)  89,- 
X-Com:Terror  f.t,  Deep  (dv)  89.- 
Multinorm  PSX  RGB  479,- 
NeGcon  85,- 

8  meg  Memory  Card  79,- 


Amok  (us) 

US¬ 

Bedlam  (us) 

US- 

Bug  Too  (us) 

US,- 

Command&Conquer  (us) 

115.- 

Contra :Legacy  of  War  (us) 

115,- 

Dragon  Force  (us) 

115.- 

Hexen  (us) 

115,- 

NBA  JAM  Extreme  (us) 

115  - 

Scorcher  (us) 

115.- 

Street  Racer  (us) 

115.- 

Virtua  Cop  2  (us) 

115.’ 

Daytona  USA  CCE  (dv) 

99.- 

Tomb  Raider  (dv) 

99.- 

Worldwide  SoccerW  (dv) 

89.* 

Multi  norm  Saturn  RGB 

559.- 

Game  Buster 

99.- 

Joypad 

59.- 

N64 

N64  RGB  (us)  +  Mario  64 

700.- 

Shadows  o.  t,  Empire  (us) 

1 79,- 

(US) 

169.- 

Mario  Kart  (jp) 

199.- 

Neuheiten  telefonisch  erfragen  !!! 


PSX  BOOT  CHIP  50.- 

STÄNDIG  NEUHE  TEN  &  SONDERANGEBOTE  ! 

Fon:  07171/81515  +  86303 

PreishammenMultinorm  PSX+RGB  Kabel+  Spiel  519.- 


2nd2none  GbR  -  Greter/Stubenvolf  Heubacherstr  44  -  73529  Schwab.  Gmünd 
Irrtümer  und  Preisänderungen  varbehalfen  1  FAX:  07171  81554 


t  Tomb  Raider  dt. 

99- 

Die  Hard  Trilogy  dl. 

99- 

J  Worldwide  Soccer 

99- 

f? 

Tomb  Raider  dl. 

99.- 

t  Qfam  Mactiineh.  dl 

79. 

Fex  Hunt  us 

99  - 

Virtual  Qn  !!!  us 

109.- 

Pfoject  Over  kill 

89  - 

Virtua  Fight  Kids 

99.- 

Jet  Moto  us 

119.- 

Toshinden  URA 

109- 

P.  Samp.  Tennis  dt. 

94  - 

?;■  Ae  res  5  t  us 

119- 

Twisted  Me'al  2  us 

119- 

£  Daytona  Champ  dt 

99.- 

BO-Legacy  of  Kain 

119  - 

i  3  Dirty  Dwarves  us 

119- 

s 

NHL  97  dl. 

99.- 

Wing  Arms  us 

79- 

hi 

Spot  goes  to  Hollyifc, 

119.* 

H  Virtua  Cop  2  +  Gun 

a.A. 

ä 

B!am  Machineh.  dt, 

79- 

SATURN, PLAYSTATION 
NINTENDO  64,  SN,  MD, 
N€0  CEO  CP,  MANGA, 
ilASEHDISC,  HEIMKINO  . 


Grundgerat.  Joypads. 
Mario  64.  RJotwings  64, 
Waverace.  C  rufsin  USAr 
5had.  Empire,.  W.Gretzky..  j 
aktuelle  Preise  :aA,  !!! 

MHEJ.AHGFBOrfT 

Super  NES  ab  :  29.- 
Mega  Drive  ab  :  29.- 
Gameboy  je  St.  ;  19.- 

MegaCD'sje  5t.:  19,- 


| 


rNeü r Neu J  Neu! 
I  Ge 5 am L  -Katalog 
I  gegen  3..  (Bfmk.j 
l  gleich  antorriern 


MEGA80INK :  Home  Entertainment  IjOO/IVJJ 
Prüfeninger  Weg  9  *  93080  Pentling  Hffflffa  *** 
(bei  Regensburg  -  Autobatinausf.  Pentling ) 
Laden-Öffnungszeiten:  Mo  -  Fr:  14.00-19.00  Uhr  $$ 


^F21LKAUJM 

Mey«  ■  Berg,lr  1 5  •  91054  JmWjL* 

Tel.  09131/205093  •  Fax  -205083 


Lynx 

Alte  produziertet  Titel  permanent  vorrätig! 
Neuankündigungen  tiir  Ö&zJJanJFeb.: 


Breakout  2000 
Towers  II 
Worms 
Zero  Five 
Iron  Soldier  II  CD 


129,96  Raiden  79.95 

129,95  Fat  Bobby  79.95 

129  95  ST  /  STe,  Falcon 

129^95  Spiele  vorrätig! 


Fordern  sie  unseren  Gratiskatalog  an! 

Wir  versanden  im  Sicherheifekafiont  Irrtum  &  Druckfehler  Vorbehalten. 


ny  Playstation 


fa  Soccer  97 
iv.  of  Lomax 
irontcles  o.  t. 

aphometifiFh. 


itendo 


dm  RuhrortS^ 

SkLon:  (0208) 


awn 


Ankündigungen: 

us  auf  Anfrage 
us  auf  Anfrage 
us  auf  Anfrage 

Empire  us  auf  Anfrage 
Soff  jp  auf  Anfrage' 
t  J2  ip  auf  Anfrage 
+■  PAD  jp  auf  Anfrage 
lefonisch  erfragen* 


iGHTERSmEC 
hmmand  SK' 
Srtua  Cop  afek 
je  Hard  Tri« 
fa  Soccer  '■ 
ragonforcajr 
Iragonhea^p 
Urk  Sav^y 

IhL  H^iy  £ 

Blas1 

ym  X2  j 


pogy  y 
ladows 


irtua 


ic^rts  finden  Sie  in 

Im  Forum  Mülheim 


fitung 


flyingArts 
Im  Isenburg-Zentrum 


iWiffBRosten  per  Po&m 
lei  Annahmeverweigermg 


ichnen  wir  15 


tebühr  zzgl 


-entstanden! 


[osten. Irrtümer  u> 


vorbe 


Entwicklung:  Scavenger  (”Lempn"-Team).  USA 


W**  £ 

TilF  PRI^DH  15 
5HRftÜUNDEO  Bl 
RH  FL  t  f  TR  1 C  Ftlttt 

&E5TfMiY  THE  fjFHFRRTfiR 

so  i  hu  r  tue  pr  i  Kühers 
CRH  E^CRPE* 


Sega 


Saturn 


*Der  "Amok  "-Schütze  sitzt  in  einem  or-ginellen  Gefährt:  Ihr  wackelt  per  Zweibein- 
Mech  mit  permanentem  Dauerfeuer  durch  absolut  hussag  scroliende  Nebel- 
Landschaften  rn>t  annehmbar  groben  Voxel-E^ernentEn  De  Missionen  versetzen  Euch 
o  eine  düstere  Zukunft  ohne  Hoffnung,  der  Eindruck  wird  durch  die  getragenen 
Synthie^Beats  noch  unterstützt,  Wer  sch  auf  rasantes  Angriffsspie  verläßt,  endet 

•  jedoch  inmitten  seiner  rauchenden  Mech -Trümmer.  Taktisch  klug  umgeht  Ihr 
Minenfelder  und  Truppenmassierungen ,  schießt  Festungen  erst  von 
außen  sturmreif  und  z?eht  Euch  auch  mal  zuruck.,  um  nicht  in  einen 
Mutantenkäferbau  zu  laufen.  Die  Missionen  sand  oerfide-hmterhaltig  aus- 
getufteit,  Grahkfehier  gibt's  so  gut  Wie  keine  30-Action-Profis,  die  Heraus¬ 
forderungen  lieben,  heuern  bei  den  "Amok "-Einheit  zum 
Himmelfahrtskommando  an. 


Christian  Blendl 


In  der  fünften  Mission  attackieren  Euch 
hartnäckige  Untertassen:  Das  rote  Quadrat 
zeigt  Eure  aktivierte  Zielauffassung. 


Vorsicht,  Volt:  Festungen  sind  mit  Kraftfeldern  ge¬ 
schützt,  Zerlegt  erst  den  Generator! 


Sturmangriff  auf  eine  Festung; 
Mit  Getöse  zerfällt  ein 
Teil  der  feindlichen  Schutzrnauer, 


Als  Team  habt  ihr  bessere  Chancen: 
Wenn  ein  Mech  explodiert,  spielt  der 
andere  Held  munter  weiter. 


Amok 


Mit  gehöriger 
Verspätung  wurde 
das  erste  Saturn- 
Spiel  von  Scavenqer 
fertiygestellt  Die 
Amerikaner  bastel¬ 
ten  für  'Amok'  eine 
flott  scro  tlende 
'Voxer-Grafik- 
routlne.  die  ohne 


htrn  Hinken  Reaktionen  auch  taktisch 
Vorgehen,  uni  die  Schurken  zu  terminie¬ 
ren,  Zum  schnellen  Feuergefecht  nutzt 
Ihr  die  "Run-Taste  (mit  der  Ihr  größere 
Sätze  macht),  und  mit  den  action-übli¬ 
chen  Seitschritten  beharkt  Ihr  Srclkmgs- 
mauern  und  andere  Hindernisse.  Wer 
abseits  der  Missionsprioritäten  herum¬ 
späht  und  einen  Schuß  in  s  blaue  ris¬ 
kiert,  wird  mit  versteckten  Bom  belohnt, 
doch  auch  auf  dem  kürzesten  Weg  sor¬ 
gen  Energie,  Raketen,  Bomben  und 
kurzzeitige  Unverwundbarkeit  für  Hilfe 
beim  hartem  Feuergefecht.  Ihr  habt  in  je¬ 
der  Mission  mehrere  l  nterziele.  Eine  ty¬ 
pische  "Amok "-Mission  liest  sich  etw  a 
so:  Vernichtet  zuerst  einen  Generator, 
holt  dann  Gefangene  aus  dem  Zukunfts¬ 
knast  und  räumt  schließlich  dem  Fluch t- 
konvoi  einen  Weg  durch  den  Minen- 
gi'trteL  Im  Split-Screen-Modus  zieht  Ihr 
gleichzeitig  mit  einem  Kumpel  in  den 
Krieg  (mit  langsamerer  Grafik),  bei  Haß¬ 
gefühlen  jagt  Ihr  Euch  in  einer  Arena 
gegenseitig  Raketen  um  die  Ohren  und 
ermittelt  den  ‘Amok  -Champion,  ch 


Nach  über  v  ierzig  Jahren  grau¬ 
samen  Krieges  kehrt  nur  ober¬ 
flächlich  Frieden  auf  der  Erde 
ein:  Hin  machtliungriger  Diktator 
hat  sich  in  den  zum  Großteil  zerstörten 
Karstgel  mieten  Lind  in  tiefster  See  ver¬ 
schanzt,  ln  seinen  weitläufigen  Festun¬ 
gen  lummein  sieh  Tausende  von  schwer- 
bewaffneten  Soldaten,  während  Wäch¬ 
tern  uv  und.  Drillingskanonen  jeden  Arglo¬ 
sen  sofort  unter  Dauerfeuer  nehmen,  In 
g igi rntisc hen  Ma s sen ge i ; i  ng n  iss e n 
schmachten  Unschuldige,  durch  Genera¬ 
toren  wird  ein  undurchdringliches 
Schutzschild  rund  um  die  Lager  gelegt. 
Doch  wo  die  Freiheit  in  Gefahr  ist,  regt 
sich  auch  Widerstand:  Mit  staksigen 
Schritten  steuert  Ihr  Euren 
Lund-Mech.  der  durch  we¬ 
nige  Handgriffe  zum  mili¬ 
tant  e n  1  a  uc  1 1  bc  x  >t  1 1  m  fi m  k  - 
tioniert  wird,  auf  die  Zen¬ 
tren  des  Bösen  zu.  Mit  un- 
1  leg  re  n  zt  e  m  K ;  t  n<  t  n  e  n  fe  u  e  r , 

Raketen  und  Bomben 
bahnt  Ihr  Euch  den  Weg 
durch  aggressive  Soldaten  - 
1  Ja tro ui l len.  Na pa f m- vve r- 
fende  Flugdroiden  und  mi- 
n  enl >e  st  ü  c  k  t  e  S  p e rrzc inen . 

Ihr  stampft  dabei  in  einer 
von  drei  Von-h  inten -Per- 


Die  Unter  Missionen  und  wichtige 
Einsatz-Ziele  werden  ml!  Voxel- 
l  _ Hlmchen  verdeutlicht. _ J 

spektiven  auf  die  Missionsxiele  zu.  Eure 
Position  vermeldet  ein  ein  geblendetes 
Radar,  jedes  feindlich  gesinnte  Objekt  ist 
als  roter  Min  i-Punkt  sichtbar,  Da  die  flüs¬ 
sig  scro! lende  Voxel-Landschaft  in  eine 
Nebelwand  führt,  konsultiert  Ihr  diese 
Ühersichtshilfe  permanent',  Ihr  müßt  ne- 


'  Transparenz-  ' 
Trick:  Die  Streifen - 
Explosionen  lassen 
Euch  vollen  Durchblick 
^  auf  hintere  Objekte,  j 

Polygone  und  Tex¬ 
turen  auskommt. 
Alle  auf  der  hügeli¬ 
gen  Oberfläche  be¬ 
findlichen  Objekte 
hingegen  wurden 
auf  konventionelle 
Weise  als  Bitmaps 
konzipiert:  Diese 
drehen  siel  i  mit 
dem  Betrachter  mit. 
Daher  sehen  sie  von 
allen  Belten  iden¬ 
tisch  aus.  Nur  Euer 
Blechgefahrt  und 
feindliche  Fahrzeuge 
sind  dreidimensio¬ 
nale  Polygon- 
Konstrukte. 


100  Mark 


76%  71% 


DOster-effektvotler  Actlon- 
Shooter  mit  Taktik-Einschlag; 
Profis  verbeißen  sich  In  bein¬ 
harte  Scl-Fi-Mleslonen» 


Andere  Versionen  — - 

Eine  PC’ Version  erscheint  demnächst. 


Entwickler:  Exact.  Japan 


Jumping  Flash 


Setzt  Euer  Karnickel  zum 
Dreifachsprung  an,  guckt  Ihr  auf  die 
Stahlläufe  Eures  Hoppel-Mechs, 


"HS  Karnickel- Mcc h  Jumping 
jp  Flash1  hojppeli  durch  seine 
zweite  Jump'n'Kun-Fpisodcc 
Wie  im  Vorgänger  wurden  traditio¬ 
nelle  Hüpfereien  mit  einem  humorosti 
sehen  5D-Sh(X)ttT  v  erquirlt:  Ihr  krabbelt 
in  einen  agilen  Karnickelpanzer  und 
hoppelt  aus  der  Ego-Perspektive  durch 
30- Welt e n ,  Fa n La sy - Ki mie s - We 1 1  und  j a  - 
panische  Wolkenstadt.  Alle  LeveLs  und 
Shading- Bauten  wurden  in  knalligem 
Nippon-Look  gehalten.  Der  "Jumping 


Flash  "-Pilot  forscht  nach 
verborgenen  Hüpf- 
Passagen .  springt  von 
Plattform  zu  Plattform 
und  saust  mit  einem  drei¬ 
fachen  Salto  durch  luftige 
Hohen  sowie  transparente 
Ne  bei  sehwaden.  Auf 
Eurer  Suche  nach  Marsh¬ 
mallow -ähnlichen  "Muu 
Mit u  "-Geiseln  landet  Huer 
Osterhase  auf  den  Birnen 
v  on  Polygon-Getier  wie 
Riesenspinnen  oder  Mörser- Wutzen. 
Ballerspieter  manövrieren  die  äD-Brut 
ins  Ziel  visier  und  decken  kleine  Gegner 


Die  meisten  Obemnotze  sind  groß,  aber  • 
träge:  Ihr  hüpft  dem  Roboter- Samurai  auf 
die  Schulter  und  ballert  nach  unten. 


Anriefe  Versionen  — - 

Den  Import-Test  findet  Ihr  in  MAINMAC  7/96. 


und  Übermut  zc  (z.B,  einen  me¬ 
chanischen  Samurai)  mit  bun¬ 
tem  Vektorenfeuer  ein,  rh 


ti  Der  erste 

Teil  ging  mit  schludrigen  Kon¬ 
trollen  und  ferbarmer  Optik  nur  als 
reizvolle  3D-5pielarei  durch,  Für  den 
Nachfolger  wurden  sämtliche  Routinen 

•  tüchtig  uö erarbeitet,  als  Resultat  über¬ 
rascht  Euch  ein  neuer  ''.Jumping  Flash" 
mit  sauberer  3D-0ptik  und  fantasievoller 
Monstepwelten  Starke  SEMRoutmen  ver¬ 
walten  das  riesige  Spiefareal  nebst  weitern 
Horizont  zu  jeder  Zeit  flott  und  ruckfre 
Neben  Maria  und  "Tamb  RaideK-Heldm 
Lara  tollt  Euer  Karruckel-Meeh  durch  oen 
derzeit  aufwendigsten  3D-5pielplatz. 


Ein  Weltraum¬ 
gigant  hat  den 
Planeten  Muu  in 
Asteraidenbmk- 
ken  zertrümmert 


84% 


Playstation 


100  Mark 


Polygon-Karnickel  Flash  im 
Jump’rCRun-Hlmmel:  Ausge¬ 
klügelte  3D»Hüpferei  mit  riesi¬ 
gem  360-Grad-Tumimelplatz. 


Eierkopf  "Käpt'n 
Kabuki81  ergänzt  seine  _ 
berüchtigte 

^  Flaschensammlung,  ^ 

und  die  Miniatur- 
weiten  samt  den 
possierlichen 
Muu-Muus  in 
Einmachflaschen 
gestopft.  Einziges 
Überbleibsel  der 
Kolonie  ist  eine 
Telefonzelle:  Der 
zerrüttete  Besitzer 
ruft  bei  der  Justice- 
Force-  Zentrale 
durch  und  bestellt 
Flash  nach  Muu. 


GROßi'S  GAMESHOP 


Versandfasche  7  DM  *  Vorkasse  6  DM  *  Nachnahme  9  DM  •  Ab  250  DM  Verbandkästen  frei 

Aegidienstraße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

Alle  Logos  sind  eingetragene  Warenzeichen  der  Hersteller 


Entwickler:  SSI.,  USA  *  Produzent;  Jeff  Gamon  *  Design;  Ale*  Bund,  Richard  Castle  Matt  Doan.  Karl  Fltzogh,  Jeff  Gamon  Andy  Jones,  Steve  Leney,  Geoff  Pass, 
Richard  Plurnb  *  Programmierung:  Jet!  Gamon,  Andy  Kerrditje,  Rod-ney  Lai,  Colin  Moore  *  Grafik:  Richard  Castle.  Steve  1  eney.  Mark  Marhui.  Mick  Tresadem. 
Adrian  Crofts.  Karl  Fitzugh,  Gavin  Moore  -  Sound;  Anthony  Bowyer-Lowe,  James  Hannigan,  Mark  Knight 


Bevor  Ihr  Euch 
auF  Orks  und 
W  o  rwu  I  f  -  Me  u  ten 
stürzt,  le^t  Ihr  in 
Dietriche  Monster- 
Blussar  üher 
Fähigkeiten. 

Schwächen  und 
Brauchtümer  der 
ekligen  Ehaos- 
Mu  tat  Ionen  nach. 
Im  Truppenraster 
findet  Ihr  Wissens¬ 
wertes  über  Eure 
Truppen  und  Helden. 


Auftraggeber  Eli 
Gertclan  kämpf!  Seile 
an  Seite  mit  Euren 
G  roi  I  br  i  nger  -  Mannen  . 


1^31 

m 


lesen  wolfe 


Fifter  als  der  Fuß- 
Gobtin:  Ein 
Wolfs  reit  er  auf  sei¬ 
nem  zottigen  Tier. 


Haben  die  Goblins 
verknechtet:  Orks 
sind  hinterhältig  und 
ausdauernd. 


Die  Masse 
macht's:  Die  feigen 
Skaven  verehren 
Pestilenz-Götter. 

V  > 

Vor  der  Schlacht  organisiert  Ihr  Eure  Einheiten:  Ihr  hievt  die  Truppen  mit  einer  Sprite-Hand 
ins  abgesteckte  Aufstellungs-Terrain  und  wählt  Blickrichtung  sowie  Aufstellung. 


*SSI  hat  sich  auf  die  Erfoigstrschtige  Echtzeit-Gtrategie  gestürzt  und  -  ohne  Rücksicht 
auf  die  taktische  Varlege  -  zeitgemäße  Polygon-Areale  in  den  Hexenkessel  geschüt¬ 
tet  Allerdings  ging  des  Trendrezept  nicht  auf  und  der  erhoffte  Fantasy -Knailer  in  die 
Binsen.  Der  Le*tsatz  "3D-Routinen  allem  machen  noch  keine  tolle  Optik"  war  den 
Entwicklern  ebenso  fremd  wie  me  übersachtlicheren  Icon-Systeme  der  Strategie- 

»-  Konkurrenten.  Dabei  wunden  Button-Belegung  und  Symbol-Organisation  der¬ 
artig  verhunzt,  daß  ihr  m  dem  ruckJigen  3D-Chaos  weder  Eure  Einheiten 
im  Auge  behalten  noch  irgendwelche  Taktiken  nachvollziehen  könnt 
Zudem  nutzen  weder  das  fantasielose  Terrain-Design  noch  die  hirnlose 
Emheitenplazierung  des  VoHagenpotentiaL  Bonuspunkte  kassiert  die  enttäu¬ 
schende  PC-Umsetzung  al'ein  für  den  orchestra  an 


Wo  sind  meine  schwarzen  Rächer?  Im  Nahkampf  verkleben  die  Einheiten  zu  Pixel- 
Püngeln,  ihr  könnt  keinen  Goblin  von  einem  befreundeten  Zwerg  unterscheiden. 


Nach  dem  Verlust  der 
ADND-Lizenz  slur/l  sich 
Entwickler  SSI  auf  das  "War- 
1  nimmer  Fantasy  Hat de'  -Tabletop 
vom  englischen  Brettspielriesen  Games 
Workshop.  Für  die  Regeln  des  taktischen 
31)-Scharmützels  hat  man  sich  streng  an 
die  ( mittlerw  e  i  le  ei  n  ge  de  u  tsc  1 1  le  n } 

Regel  schwarten  gehalten,  auch  Monster- 
Glossar  und  Reiul  er -Charaktere  wurden 
an  der  reich  illustrierten  V  orlage  orien¬ 
tiert,  Anfangs  nur  Herr  über  einen 
mickrigen  Reitertrupp,  spärlich  gerüste¬ 
tes  Fußvolk  und  einen  schäbigen 
Wagentroß,  dirigiert  Ihr  Euren  Trupp 
über  eine  Landkarte  der  "Old  World” . 

Bei  Zw i sehe nstopps  in  Siedlungen  und 
Städten  rekrutiert  Ihr  neue  Einheiten,  er¬ 
setzt  gefallene  Kameraden  durch  freiwil¬ 


liges  Kanonenfutter  oder  lauscht  den 
strategischen  Ratschlägen  Eures  Finanz- 
Verwalters:  Dietrich  hockt  brav  hinter  sei¬ 
nem  Schreibtisch  im  Optionsnienii.  wo 
d  e  r  gre  i  s  e  Kri  egs-V  et  e  ran  Nach  s  c  h  1  a  ge  - 
w  e  rke  ü  1  >e  r  E  u  re  mo  n  st  rt  äse  n  G  eg  ne  r . 
die  arkanen  Künste  sowie  Verträge  für 
diverse  Auftragsarbeiten  hortet,  Ihr  stu¬ 
diert  aufmerksam  sämtliche  Misstons¬ 
vorschläge.  um  die  Risiken  eines  Feld¬ 
zuges  gegen  den  gebotenen  Sold  abzu¬ 
wägen.  Dietrich  erläutert  mit  englischer 
Sprach ausgahe  und  deutschem  Entert ilel 
den  detaillierten  Sachverhalt,  anschlie¬ 
ßend  wird  mit  dem  Auftraggeber  ge¬ 
feilscht,  Besonders  harte  Nüsse  berichten 
I -J e rze rg re i f e n d e s  ü I  >e r  e ntf ü h rt e  Fami¬ 
lienangehörige  oder  appellieren  mit 
heroischen  Ritter-Questen  an  Euer  Ehr- 


g.iftWjtiWiiinfc 
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gefüllt  Ist  der  Handel  unter  Dach  und 
Fach,  marschiert  Eure  Truppe  zum  Ein¬ 
sätze)  ft:  Bevor  Ihr  Kavallerie.  Infanterie 
und  "Charaktemiodelle  '  wie  einen  ma¬ 
gisch  begabten  Rübezahl  in  den  Echt- 
zeitkampl  schickt,  positioniert  Ihr  in  aller 
Gemütsruhe  Eure  Truppen  -  die  Auf- 
stellungszone  haben  die  Entwickler  ml! 
wdßen  Wimpeln  abgesteckt,  Ein  das 
komplette  3D-Terrain  einzusehen  und 
Gelände-Features  wie  Flußläufe,  WaEd- 
st licke  oder  morsche  Bretterbuden  in 
Eure  Taktik  einzuplanen,  justiert  Ihr  die 
Kameraeinstellung:  Ein  Klick  au!  Links 
und  Rechtstaster  zeigt  die  komplette 
Spielfläche  oder  zoc mit  Euch  mitten  ins 
Getümmel.  Seid  Ihr  mit  Aufstellung  und 
Blick  w  inkel  zufrieden,  leitet  Ihr  per 
"Start "-Button  das  Gemetzel  ein:  Eure 
Truppen  wechseln  über  Icon-Komman¬ 
dos  die  Aufstellung,  spicken  Chaos- 
Bestien  wie  Orks  und  Skaven -Ratten  - 
men  sehen  mit  Pfeilen  oder  versengen 
den  Biestern  mit  einem  Kampfzauber 
den  v  erlausten  Pixel-Pelz.  Reiter-Ein¬ 
heiten  und  Fußsoldaten  stürmen  in 
Keil  forma  hon  die  feindlichen  Reihen 
oder  fächern  aus.  um  versprengte 
Flüchtlinge  niederzumähen.  Sämtliche 
Kommandos  werden  von  Huren  Feld¬ 
herren  mit  S prachausgabe  befolgt,  in  der 
Schlacht  schallen  Digi-Samples  wie 
Todes  sc  1 1  re  i  e  u  nc  I  W  a  ff  e  nge  k  1  i  rre  übe  rs 
Polygon -Fe  kl  rb 


Mtndscape 


Playstation 


100  Mark 


Strategische  Fantasy-Schlachten 
im  ”Warhammer”-IJnfversum. 
Lauwarmer  Echtzeit- Aufquß  mit 
unübersichtlichem  3D-Terrain. 


War  hammer:  im  schatten 

der  gehörnten  Ratte 


Euer  Schatzmeister  und  Berater 
Dietrich  fristet  sein  eintöniges  Options- 
Dasein  im  Wohnwagen. 


Andere  Versionen  - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


Entwickler  Zono,  USA  *  Produzent:  Jennifer  Johnston  •  Design:  Annunziata  0  Novak  * 
Programmierung:  Bob  Meissner.  Simon  Haltam  u.a  *  Sound:  Ron  nie  Mo  nt  rose,  Tom  Miley 
&  Brian  Coburn 


Mr.  IJones 


Mr.  Bones  lebt  nach  der 
Cyl  ie n  t  it*d  i  a  -  A  rl  k1  itsmonil. 
DerTod  ist  noch  lange  kein 
Grund,  laul  herumzugänimdn.  Ganz 


Laß  die  Knochen  tanzen: 
Im  Bongo- Level  trommelt  Ihr 
nach  Anweisung. 


besonders  nicht.  wenn  sich  ein  fieser 


Ca  her- Verbrecher  gerade  an  der  Hin¬ 
terbliebenen  Freundin  vergreift.  Um  den 
Sittenstrolch  zu  stellen,  erhellt  Ihr  Huch 
aus  Eurem  Grab  und  beginnt  mit  der 
Reise  durch  22  gruslige  LeveLs;  Auf  dem 
Friedhof  flüchtet  Ihr  in  traditioneller 
Jump  n  Run-Optik  vor  klapprigen 
Zombies,  die  Euch  mit  blauen  Kugeln 
bewerten,  Werdet  Ihr  getroffen,  verliert 
Ihr  stel hertretend  für  Lebens energie  ei 
nen  lauer  Knochen,  den  Ihr  jedoch  mit 
etwas  Glück  an  späterer  Stelle  wieder 
aufsammeln  könnt.  Seid  Ihr  entkommen, 
setzt  Ihr  Euren  Weg  zum  Schloß  des 
Bösewichts  fort:  lm  Wassertunnel  taucht 
Ihr  in  Microcosnr -Manier  durch  verwin¬ 
kelte  FMY-Ga  n ge .  a n sch I ie Re nd  w  erdet 
Ihr  an  den  Armen  aufgehängt  und  fliegt 
durch  eine  mit  Stacheln  gespickte 
Kirche,  In  der  muffigen  Witz-Show 
nehmt  Ihr  unter  Zeitdruck  ein  wütendes 
Skelett  aut  die  Schippe,  im  Bongo- Level 
groovt  Ihr  auf  abwechselnd  blinkenden 
Trommeln.  Um  den  Fiesling  schließlich 
zur  Strecke  zu  bringen,  schnappt  Ihr 
Euch  eine  E-Gitarre  und  wehrt  in  der 
finalen  Arena  Energiegeschosse  auf  den 
Arenarand  ab.  Um  die  einzelnen 
Geschicklichkeitsprüfungen  in  die  Story 
einzubinden,  finden  sich  auf  den  zwei 
CDs  zahlreiche  FM\  -Schnipsel T  die  Euch 
mehr  oder  weniger  logisch  auf  die  näch¬ 
ste  Aufgabe  einstimmen,  oe 


Dieses  Spiel  bringt  Euch  ins  Grab: 
Klapprige  Ansammlung  von 
Geschicklichkeit*- Aufgaben  mit 
mieser  Steuerung. 


Wer  '"Mr.  Spnes"  über 
den  Bildschirm  steuert, 
erstarrt  nicht  vor  Bpsn- 
nyng,  sondern  vor  Ent¬ 
setzen  Der  spielerische 
^  Gehalt  der  meisten  Levels 
^  erinnert  an  b  ilige  LCD- 
Spiefchen  -  stupides  Rechts- 
Links  ’Gedrucke.  Grauenhafte 
Abwechslung  bieten  nur  die 
plumpen  3D-Levels,  m  denen 
Ihr  durch  kahle  Gänge 
schwebt  oder  p  xeligen  Ste¬ 
chein  (rechts,  links  und  in  der 
Mitte]  Busweicht  in  den 
Jump'n'Run-Sequenzen  be¬ 
schrankt  sich  die  Action  auf 
gelegentliches  Hochspringern 
was  Euch  ohne  Fuße  oft 
schwerfällt«  Statt  tollen  Spe- 
cial-FX  nur  massig  Frust- 
Zumindest  sind  die  beiden 
CDs  mit  gruftigen  Sprach- 
samples  und  schaurigen 
Musikstücken  vollgepackt  , 
niese  Audio-Effekthescherei 
täuscht  über  das  einfallslose 
Design  aber  nicht 
hinweg:  *Mr.  Be¬ 
nes’'  könnt  Ihr/ 
auf  dam  Fried- 1 
hof  veröuddain  . 


Oliver  Ehrle 


Andere  Versio  neu - — — 

Derzeit  sind  keine  wetteren  Versionen  geplant. 


MEGA 


GAME 


POINT 


Bodenbacher  Str  ^0  01277  Dresden 


PSX-Spiele 


A  Train  dt 

Baphomets  Fluch  dl 

Bedlam  dl 

Blazing  Dragons  dl 

Burning  Road  dl 

Caspar  dl 

Commond  &  Conquer  dl 

Crash  Bandicoofc  dt 

Deslruction  Derby  2  dt 

Die  Hard  Tritoqy  dt 

Firo  &  Klawd  dt 

Form  ei  1  dt 

Legacy  of  Kain  us 

Liu  Kana  T.  dt 

NHL  97  dt 

Pandemonium  dt 

Pate  Sampras  Extreme  dt 

Project  Overkill  dt 

Project  X  2  dt 

Return  Fi  re  dt 

Sim  City  2000  dt 

Soviel  Strike  dt 

Star  Gladiator  dt 

Street  Racer  dt 

Tekkeo  2  dt 

Tomb  Rai  der  dt 

Tunnel  Bl  dt 

Wipe  Out  2097  dt 


RGB- Kabel 
Umbau-Kit  uvjp-dt 
Umbau  bei  uns  1  Tag 
Link-Kabel 
Antennenkabel 
Infrarot  Pad  2  Sl. 
Memory  Card  8  Meg 
Pa  d  Verlängerung 
Joypad  "Station  Master" 
Game  Buster 
Memory  Card 
AsCii  Joyboard 
Predalor  Gun  PSX/SAT 
NteGcon  Analogpad 
Lenkrad  Mad  Katz 
4- Player- Adapter 


99.95 

89.95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

89.95 
109,95 

99.95 

89.95 

89.95 

99.95 
109,95 

89.95 

99.95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95 

99.95 

29.95 

69.95 

99.95 

24.95 

29.95 

84.95 
84  95 

12.95 

39.95 

89.95 

49.95 

109.95 

69.95 

84.95 

149.95 

59.95 


Saturn-Spiele 


Bl  am!  Machinehead 
Blazing  Dragons 
Caspar 

Com  ma  nd  &Con  qu  e  r 
Exhumed 
Fighting  Vipers 
Hexen 

Niqhts+Analoq  Controller 

NHL  97 

Liu  Kang  3 

Th  ree  Dirty  Dwarfes 

Tomb  Raider 

Tunnel  Bl 

Virlua  Cop  2 

Joypad  ST -4 

Mufti -Adapter 

Anlennenteil 

RGB- Kabel 

Padveriängerung 

Game  Busler 

Photo*  Betriebssystem 

Predator  Gun  SAT/PSX 

Multi  norm  Umbau 

Memory  Card  Plus 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

is 

dt 


us 


US 

dl 

di 

dl 


89.95 

89.95 

89.95 

109.95 

99.95 

109.95 
99,95 

1 39.95 

99.95 

84.95 

99.95 

99.95 

99.95 
139,95 

39.95 
39,95 

39.95 

29.95 

13.95 

89.95 

54.95 

69.95 
•  99,95 

89.95 


Nintendo  G4 

Mario  64  us  1 59,95 

Pilot  Wings  64  us  1 59,95 

Waverace64  us  169,95 

Liu  Kong  T.  jp  ????? 

NEUHEITEN?  BITTE  RUFT  UNS  ÄN! 

Konsole  us.  RGB,  RGB -Kabel.,  220V 
mit  Mario  64.  Umbau  us/jp  nur  799,95 

Joypad  analog  original  69,95 

Memory  Card  original  49,95 

RGB-Umbaukit  mit  Lötanleitung  69,95 

RGB-Umbau  bei  uns  1  Tag  89,95 

RGB- Kabel  29,95 

Umbau  us/jp  jp/us  mit  Klappen  29,95 

Pal -Booster  NTSC-RGB-Pal  59,95 


(jgämeMcäätR) 

040/390  50  61 

Sony  Playstation 


PSX+ Demo-CD  (dt.)  389,90 

RGB  Kabel  (dt.)  29,90 

Link-Kabel  (dt.)  49,90 

Antennenkabel  (dt.)  49,90 

Memory  Card  (dt.)  49,90 

PSX- Controller  (dt.)  49,90 

Commander  Cont  (dt.)  49,90 

Mad-Cctz -Lenkrad  (dt.)  149,90 

NeGcon  Cont.  (dt.)  89,90 

adidas  Power  Soccer  (dt,  j  99,90 

Agile  Worrior  (dt.)  99,90 

Alien  Trilogy  (at.)  89,90 

Botile  Arena  Toshinden  (dt.)  69,90 

Sattle  Arena  Tos h Enden  2  99,90 

Susf  A  Mave  2  79,90 

Cyber! a  (dt.)  99,90 

Descent  (dt.)  99,90 

Extreme  Pinball  69,90 

Fade  to  Black  99,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.)  89,90 

Galaxian  3  89/90 

Gex  (dt.)  99,90 

Goal  Storni  (dt.)  79,90 

Gunship  89,90 

Impact  Racing  99,90 

Jack  is  Back  (dt.)  99,90 

Krazv  Ivan  (at.)  69,90 

Magic  Carpet  (dt )  94,90 

Mickeys  Wild  Ad  venture  (dt.)  89,90 

Museum  Piece  1  (dt )  99,90 

NBA  ■  In  the  Zone  (dt.)  99,90 

Need  For  Speed  (dt. )  99,90 

NFL  Game  Doy  (dt.)  99,90 

NFL  Quarterback  Club  (dt.)  94,90 

NHL  Face  Off  (dt.)  99,90 

Olympic  Soccer  (dt.)  89,90 

Olympic  Games  (dt.)  89,90 

Philosoma  (dt )  89,90 

Pro  Pinball  89,90 

Psychic  DetectEve  99,90 

Rayman  (dt  )  99,90 

Resident  Evil  (dt.)  89,90 

Revolution  X  (dt)  99,90 

Ridge  Racer  Revolution  99,90 

Shellshock  (dl. )  99,90 

Space  Hulk  89,90 

Starblade  Alpha  (dt.)  89,90 

Tekken  (dt.)  89,90 

Total  NBA  r96  (dt.)  89,90 

Track  &  Field  89,90 

True  Pinball  (dt.)  99,90 

Twisted  Metal  (at)  89,90 

WSng  Commander  III  (dt.)  94,90 

Worms  (dt.)  89,90 

WWF  Arcade  (dt.)  69,90 


Sega  Saturn 


it.l 

Jub1 


96 


Alien  Trilogy  (dt.) 

Battle  Ar.  Toshinden  Remix 
Blackfire  (dt.) 

Clockwork  Knight  2  (dt) 
Congo  (dt) 

Defcon  5 
Descent  (dt.) 

Mystery  Mansion  (dt. 

NFL  Quarterback  Cl 
NBA  Basketball  (dt) 

Need  for  Speed 
Parodius  (dt.) 

Rayman  (dt) 

Sega  Ralfy  Ch.  (dt.) 
Shellshock  (dt.) 

Theme  Park  (dt.) 

Titan  Wars  (dt) 

Toshinden  Remix  (dt.) 
Virlua  Cop  +  Gun  (dt. 
Virlua  Open  Tennis 


99.90 

89.90 

99.90 
99,90 
99,90 
99,90 

109,90 

99.90 

89.90 

99.90 

99.90 

89.90 

99.90 
109,90 
109,90 

99,90 

99,90 

109.90 

145.90 
99,90 


Nintendo  64 


Halt  Euch  die  ultimative  Videospielkonsolel 


us 

1z  +  AÖF  gebe 


Neo-Geo-Modul 

Art  of  Fighting  gebr. 

Cyber hp  gebr. 

Samurai  Shodown  gebr. 

Fatal  Fury  Special  gebr, 

Art  of  Fighting  2  gebr. 

Nea -Geo  RGB  6QH; 

Memory  Card  gebr. 

Joyboard  gebr. 

Joypads  gebr. 

Ständiger  Ankauf  oder  Inzahlungsnahme  von 
Hard-  und  Software  (Moduls)  der  Kultkonsole 
Auch  Ankauf  &  Inzahlungsnahme  von  Spielen  & 
Konsolen.  Angebote  per  Fax  0351/2526606 

Tel.  0351-2526611 

Versa ndtelefon.  Ladenpreise  können  obweichen 


59.95 

69.95 

89.95 

149.95 

189.95 

279.95 

34.95 

59.95 

49.95 


IN  HAMBURG  EIGENER  LIEFER¬ 
SERVICE  INNERHALB  VON 
6  STUNDEN 


NEUEROFFNUNG  NEUER0FFNUNG 

KURZE  MÜHREN  4, 

ECKE  MÖNCKEBERGSTR. 
ab  9.12.96 

Sehr  viele  Angebote,  Nix  wie  hin! 


Bahren  Felder  Straße  1B7  •  22765  Hamburg 
(5  Min.  vom  Bhf.  Altona  entfernt) 


^SmelMjCäätRi 


Entwickler:  Sculpurert  Software.  USA  *  Programmierung:  Mike  tngberg  &  Justin  "Baby  Face"  Towns 


Das 

aktuelle 

WWF-Ee bolze  wurde 
nicht  nur  um  Extras, 
sondern  auch  um 
FMV-Sequenzen  aus 
der  realen  Prügel- 
show  angereichert. 
Wer  die  WWF- 
Schlägereien  auf 
DSF  regelmäßig  ver¬ 
folgt.  erkennt  den 
einen  oder  anderen 
Kampf  der  "In  yuur 
Heuser-Tour  wieder. 


WWF  in  your  Hause 


rPHftyilfc Passend  zur  neuen  "In  your 
'  House" -Tour  steigen  die 

„  _  &  XX  \X  F- Wres t lin  gme  >n  s re  r 

zurück  in  den  32 -Bit-Ring:  Zehn 
protzige  Muskelpakete  wie  der 
Friedhofs# ärmer  Undertaker, 
JjHHU  der  Fettwanst  Vader  und  der 
Revivalhetd  Ultimute  Warrior 
^sinü  zum  Turnier  angetreten. 

Als  Einzelcatcher  nehmt  Ihr  im  der 
\\A\  F-Saison  teil  und  vermöbelt  der  Rei¬ 
he  nach  alle  Kontrahenten  In  der  Inter- 
Continental  und  World  Heavyweight 
Championship  tretet  Ihr  pro  Match 
gegen  zwei  bis  drei  Gegner  gleichzeitig 
an.  Motiviert  Ihr  diverse  Kumpels  zum 
Aus-flug  in  den  WWF- Ring,  dürft  Ihr 
Euch  im  Team  duellieren  oder  jeder 
gegen  jeden  losbolzen, 
ln  der  muffigen  Friedhofsgruft.  im  Berg¬ 
werk  oder  gar  in  der  heißen  Stein  wüste 
tretet  Ihr  /um  "best  of  3 11 -Match  an.  XX  ie 


im  ,r Wres tlemania " - Vo rga nge r  t e i 1 1  Ihr 
Schläge  und  Tritte  aus  und  geht  mit  dem 
Feind  in  den  Clinch,  um  ihm  danach 
einen  krachenden  Backs uplex  zu  verpas¬ 
sen.  Per  Zeige  finge  rtusten  sprintet  Ihr 
durch  den  Ring,  um  anschließend  den 


Feind  mit  einer  Flying  Closeline  nieder 
zustrecken.  Sportliche  Catcher  erklim¬ 
men  die  Ringseile  und  kehren  mit  einem 
krachenden  Fäbowsmash  und  Flying 
Dropkick  in  den  Ring  zurück.  Erfahrene 
Wres tl er  beherrschen  Specials  wie  die 


(liegenden  Totenköpfe  des  t  ndertaker 
und  den  Spielkartenwirbel  von  Owen 
Hart,  Profis  erlernen  üppige  Combos 
und  mischen  den  Feind  im  Akkord  auf. 
Neu  sind  die  WWF-Extras.  die  per  Zufall 
in  den  Ring  fallen  und  Euch  frische 
Kräfte  verleihen. 

Ist  Euer  Gegenüber  am  Boden  zerstört, 
wird  es  Zeit  für  die  gefürchteten 
Fjni.shing-Moves  wie  den  Super-Kick  des 
I  leaitbreak  Kid:  Per  Tastenkombination 
schickt  Ihr  die  Buckpfetfenhelden  mit  ei¬ 
nem  wuchtigen.  Tritt  ins  Gesicht  auf  die 
Bretter  und  beendet  das  Match  mit  dem 
Pin.  Haben  die  Fieslinge  Euch  jedoch 
den  Garaus  gemacht,  hellen  die  prakti¬ 
schen  Conti nues  auf  Eurem  Weg  zum 
Championgürtel,  ue 


t|  Statt  das  Combo -geladene  Spieldesign  des  Vorgängers  zu  überdenken  unn  oss 
'  P^uuelsoiel  dem  Wnestling- Hintergrund  anzupassen,  heben  dre  Entwickler  einfach 
die  kantigen  Digi-Spntes  aktualisiert,  ein  paar  neue  Hintergründe  gezeichnet  und 
das  Sptelkonzept  um  eine  Hand  voll  Extras  erweitert.  Demnach  hat  Sreh  an  der  un¬ 
genauen  Kollisiansabfrage  und  den  unberechenbaren  Gegnern  nichts  geändert, 
Erfreulich  ist  der  flotte  Vter-Spieier-Müdus,  mit  dem  WWF-Regelwerk  hat 
die  Klopperei  ledoch  wenig  gemein  ich  hatte  mir  einen  , 

Team-Modus  mit  Abklatschen  und  fiesen  Ooublemovi 
Prugelfans  erfreuen  sich  en  der  genauen  Steuerung  und  den  zahlreichen! 

Combos  und  Specials,  Wresttingfans  genießen  dje  iauienden  Metal- 
Hintergrund  und  den  euphorischen  Digi- Ringsprecher, 


Acclaim 


Playstation 


100  Mark 


77%  77% 


f  Wüstling  Undertaker  setzt  "Kj 
y  zum  Backbreaker  an  (Saturn),  J 


Bntish  Bulldog  kassiert  ^\| 
einen  Faceslam  (Playstation)  J 


Vaders  Feuerfaust  trifft  die  Computer- 
gegner  nur  selten:  Langsame  Schläge  sind 
früh  zu  erkennen  (Playstation). 


Flottes  WWF-Wrestling  im 
Beat'em  Up-Stil  für  vier  Spieler. 
Jetzt  mit  satten  Combos  und 
Energieextras  per  Zufall. 


Ultimate  Warrior  stemmt  Bret  Hart.  Wuchtige  Würfe  kosten  dem 
Gegner  besonders  viel  Energie  (Playstation), 


Zwei  gegen  einen  ist  unfair: 

Vor  jedem  Kampf  werden  die  Kontrahenten 
vorgestellt  (Saturn). 


SPI  EL  SPAS 


Acclaim 


»  Y  |  T  ■  M 


Saturn 


Z  I  II  K  A  ■  M  1  I  • 


100  Mark 


Q  W  *  F  I  K I  I  »  O  U  Ü~ P  "  i 


70%  77% 


Die  Saturn-Version  der  WWF- 
Tour  ist  etwas  pixeliger  als  die 
Playstation -Version,  spielerisch 
jedoch  identisch. 


Andere  Versionen 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant,  den  Vorgänger  "WWF  Wresttemania '  testeten  wir  in  MAN’AC  1/06 


Entwickler:  Williams,  USA 


Williams  Arcade’s 

Greatest  Hits 
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r-  ^  Schlag  auf  Schlag:  Nach  dem 
ersten  Teil  des  "Namco 
Museum”  (siehe  Test  in  letzter 
Ausgabe.)  dürfen  wir  auch  die  Willi- 
ams-Collection  als  PAL-Fussung  erleben. 
Gegenüber  dem  US-ÖrigmaL  das  wir  in 
der  MAN!AC  8/96  ausführlich  getestet 
haben,  gibt’s  keine  Unterschiede, 
Allerdings  müssen  wir  auch  bei  dieser 
PAL- Fassung  mit  schwarzen  Balken  und 
Geschwindigkeitseinbußen  leben.  Das 
digitale  Begleitmaterial  besteht  aus  FMV- 
Interviews  mit  einigen  Original-Hntwick 
lern  und  textlichen  Erläuterungen  zur 
(teils  abenteuerlichen)  Entstehungs¬ 
geschichte  der  Klassiker. 

Mit  v<  >n  der  Partie  sind  die  adrenalinför¬ 
dernde  Partikel-Schlacht  "Robotron 
208 1",  die  beiden  Horizontal-Scroller 
"Defender"  und  "Defender  2  sowie  der 
Zw  ei  -  S  p  ie  le  r-  St  ra  1 1  Ke  n  k  a  m  pf  jo  u  st " . 
Außerdem  dürfen  wir  das  erste  Welt- 
raum-Ball erspiel  mit  umfangreicher 
Sprachausgabe  f'Sinistar")  und  den  nicht 
besonders  erk )lgr eichen  Gesdücklidi- 
keiiMesi  "Bubbles  ‘  nachspidcn. 

Eben  so  wi  e  d  ie  Titel  des  "\am  c  t. ) 
Museum  wurden  die  Williams-Oldies 
nicht  naehprogrammiert,  sondern  emu¬ 
liert,  Dies  bedeutet,  daß  Ihr  exakt  den 
Original- Automaten  spielt  -  mit  allen 
Tücken,  Cheats  und  Sonderheiten.  Auch 
Grafik  und  Sound  entsprechen  hl  den 
Original- Daten,  mg 

I  E  L  S  P  A  s  s 


Während  "Robotron*  in 
■—  Kü  rze  als  -  U  pdate  auf  er  - 

steht,  ist  von  "JoustM  (unten) 
keine  Fortsetzung  geplant. 


I  Y  <  T 


Williams 


Playstation 


100  Mark 


|  SacIii  KulUplil*  In  «uthtn* 

|  tliditr  Paitung;  Pink  l|#b«- 
yolltm  Beiwerk  «Ine  würdig« 
"ColUctor  e  Edition". 


Eigentlich  könnte  ich  an 
dieser  Stelle  meine 
Stellungnahme  zu  "Namco 
Museum  Vol.  1  "  buchsta¬ 
bengenau  wiederholen, 

»Auch  dre  Williams-GoNec- 
tion  ist  etne  liebevolle 
Aufarbeitung  von  sechs 
Klassikern,  aus  denen 

"Joust\  "Robotron  2004" 
und  die  beiden  "Defender"- 
Episoden  he  rau  s  ragen  „ 

Wahrend  "Bubbles"  und 
"SmistarN  an  Spielspaß- 
□ualitat  verloren  haben,  kann 
man  das  erstgenannte  Quar¬ 
tett  noch  heute  genießen. 
Das  simple  Spieldesign  der 
□Idies  wurde  bis  auf  den  letz¬ 
ten  Pixel  ausgetuftelt  und  ist 
spannender  sowie  abwechs¬ 
lungsreicher  als  bei  den 
meisten  aktuellen  Mega- 
Produktionen,  AJs  mein 
persönlicher  Favorit  hat 
sich  "Joust'1  herausknstalli- 
siert,  das  mit  taktischen 
Lanzenduellen  auf 
den  Rucken  der 
Straußertvöge  j\ 
immer  wieder  ! 
fesselt, 


Martin  Gaksch 


Andere  Versionen  — - 

Neben  dem  PC- Original  sollen  aucn  leicht  sbgcspeckte  Versionen  für  Mega  Drive  und  Super 
Nintendo  erscheinen 
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A.  THIELEN 
EARTHÄIJSER  STR.  13 
5511«  MAINZ 


SONY  PSX 


SATURN 


LEGACY  OF  KAIN 

US  119-  VIRTUA  ON 

US  1 1 9,- 

KINGS  FIELD  2 

US  11 9,-  SONIC  3D  BLAST 

US  1 19,- 

DECEPTION 

US  119-  BUGTOO 

US  109,- 

REBELASSAULT 

US  11 9,-  VIRTUA  COP  2 

US  1 1 9,- 

DISRUPTOR 

99,-  AMOK 

US  129- 

TOMB  RAIDER 

99-  STORCER 

US  129,- 

BAPHOMETS  FLUCH 

109-  MANXX  TT 

US  1 29- 

X-COM  2 

109-  DIGITAL  PINBALL  2 

JP  129,- 

RAGE  RACER 

JP  DEZ.  FIGHTERS  MIX 

JP  129,- 

SOUL  EDGE 

JP  DEZ.  ENEMYZERO 

JP  139,- 

Nintendo  64 

WAYNE  GRETZKY  HOCKEY  1 69,- 
SHADOW  OF  EMPIRE  DEZ 

MARIO  KART  R  DEZ 

INT,  SUPERSTAR  SOCCER  DEZ 


K.I.  GOLD 
TR1LOGY 
CRUISIN  USA 


DEZ 

DEZ 

DEZ 


HTTP:/ / www.zappgomes.com 


PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 

GEBRAUCHTSPIELEN 

06731/10845 


Gebrauchtspiele  * 

—  An-  und  Verkauf  — 


030/78751  92-030/781  15  36 

"Marktübersicht  Telespiele"  gratis! 
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LING  G0I1I0N 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN:  NINTENDO  64;  PC  CD-ROM 

Trilogy  DT  37,90  Bug  Toa1  ab  99,9Q  Grundgerät  JP  &  US  Cd!  Carnmartd&Corcquer  2  79;  90 

Deilruefion  Derby  2 da  99,90  Doytöna  Circuit  td.  ab  99,90  K  I  Gold  US  1 09,90  Crusade*  79,90 

WLpwut  2097  DT  99,90  Tarnt  Raider  DT  99,90  Rabotecb  US  T  39,90 

Geitso  Smkader.  US  1 1 9,90  Nighls  JP  &  US  ab  11 9.90  Trifegy  US  I  89,90  KomplefHöstf roei VMavel i sten 

Kings  Field  2  US  1  f 9,9Ü  Virtua  Cap  2  pb  1 39,90  Gvisin  USA  199,90  ReskWil1  Evtl,  Tekken  2 

Are  tha  Lad  2  JP  1 49,90  Air*  ArKenture  1 29,90  Mario  Kart  JP  (D*z]  1  99,90  fceyond  the  Beyond. 

Dpkyp«;i  2  IDeiJ  149,90  Dark  5avsor  |Landsi.2J  F  29.90  Shadciw  q  j  Empire  1  99^90  FF  Real  Bous.  SF  Zero  2. 

Dnacula  Casllsvania  149,90  Lcrigraiser  3  JP  F29.90  Waveraee  JP  199,90  Final  Fantasy  3r  KOT  '95, 

Dragan  Knighl  4  (Dez)  1 49,90  Lunar  SiW  Siar  1 2990  SUPER  NINTENDO:  VF  2  Vampire  Hunter  uvm  I 

FNapofocroii  JP  149,90  Master  of  Monster  JP  129  90  Super  Mario  ftPG  89,90 

Roge  Rocer  !6  !2  l  149,90  RigJod  Saga  2  JP  129  90  Lufia  2  US  139,90  LdMjdiw:  U5A/GB/DT/JP/HK 

VandalHearls  RPG  149,90  Sjhimng  Holy  Arle  \  29,90  Terromgma  109,90  Kostenlose  U>»r  Lute  ynFwdern 

Wild  Arms  (RPG)  149,90  Terra  Phaaloshca  12990  MAGAZINS: 

Final  Fantasy  7  jp  Coli  TWerW  JP  129,90  Gamebont  DT  4,90 

Soul  Edge  f Dez,]  Call  King  af  Fighten  96  Gill  Gometan  US  15.00  haften  nkih)  ftr  Inltnmpaiiblto 

LINE  EDITION  Medien  vertrieb 
Postfach  13  23  •  7)257  Weil  der  Stadt 
337  07033  /  807237 


Im  aufwendigen 
Render-Jntro  ver¬ 
folgt  Ihr  Spots 
□imensionssprung 
auf  die  Leinwand, 
Danach  stimmen 
kurze  Z  wischen - 
Sequenzen  auf  das 
Design  der  kommen¬ 
den  Levels  ein. 


Spa  goes  to  Hollywood 


Allein  unter  Wilden: 
in  der  Inkawelt  jagen  Euch  Eingeborene  mit 
Speeren  in  ihre  StachelTallen. 


Hilfe,  die  Dinos  kommen!  Im  prähistori¬ 
schen  Lavalevei  fluchtet  Ihr  per  Monsterbike 
vor  einem  wütenden  Dinosaurier. 


Mit  gut  einem  Jahr  Verspä¬ 
tung  trudelt  I6-Bit-Stur  Spot 
in  die  Next-Generation-Welt, 
I  rsprünglich  war  der  rote 
Fleck  als  eine  der  ersten  Playsiation- 
E n  t  vv  ic  kl  u  nge  n  a. n  ge  künd  igt , 

Als  Trostpflaster  hat  sich  Virgin  /w  ar 
stilistisch  an  die  Mega -Drive- Vorlage  ge¬ 
halten.  die  20  Levels  jedoch  komplett 
neu  gestaltet.  Euch  erwarten  gemeinge¬ 
fährliche  Fallen  und  finstere  Gegner, 
Nachdem  Spot  im  Vorspann  in  einen 
Filmprojektor  gepurzelt  ist  und  damit  die 
Filmwelt  betreten  hat,  befördert  Euch 
der  Dirnen s io nstunne!  direkt  auf  einen 
morschen  Pi  ra  tend  i  ei  ma  ster:  Aus  isome¬ 
trischer  Perspektive  dirigiert  Ihr  Spot 
über  die  Planken,  per  Feuerknopf  kann 
Spot  außerdem  schießen  und  springen. 
Während  ihr  dem  dumpfen  Kanonen¬ 
feuer  aus  weicht  und  über  schnappende 
Krebse  hüpft,  stockt  Ihr  laufend  Euren 
Bestand  an  roten  7-Dp-Punkten  auf,  die 


M  i  tsch  reiben  od  er  au  swe  ndig  lernen :  N 

Nur  wer  die  Weichen  der  Loren  im  Schlaf  L 
beherrscht,  erreicht  den  Ausgang.  J 

fleißigen  Sammlern  Extra  leben  besche¬ 
ren,  Wer  außerdem  Mobiliar  und  Kisten 
verschiebt,  erklimmt  zuvor  unerreichbare 
Plattformen  und  geheime  Bonusräume. 
Am  Heck  erwartet  Euch  schließlich  die 
fürchterliche  Endgegnerkrake:  Ein  paar 
coole  Hüpfer  sowie  Dauerteuer  räumen 
Euch  den  Weg  frei. 

Wer  glaubt,  mit  Spot  s  Jump'  'n  Run-Kün¬ 
sten  hätte  er  alles  gesellen,  liegt  falsch. 
Die  meisten  Levels  stellen  Euch  vor  völ¬ 
lig  neue  Aufgaben:  Im  Inka-Tempel  ver- 
w i rre n  Te lepc  >rt er,  di e  F 1 1 c  1 1  kreuz  u n d 
quer  durch  die  heilige  Stätte  beamem  Im 
versunkenen  Schatzschiff'  fordern 
Wasserlachen  und  schw  immende  Kisten 
Euer  Timing,  im  düsteren  Stollen  heizt 
Ihr  auf  Loren  durch  die  Gänge  und 
merkt  Laich  die  richtigen  Abzweigungen 
zum  Ausgang.  Es  darf  auch  geballert 


*Spot  hüpft  auf  gewohnt  hohem  Niveau:  Nach  kurzer  Eingewöhnungszeit  steuert  ihr 
I  den  roten  Tropf  pixelgenau  durch  die  witzigen  Schikanen.  Einige  Levels  sind  ledoch 
mit  so  vielen  Fallen  ausgestattet,  daß  sich  kaum  ein  Gegner-Sprite  hereinwagt.  Die 
beschwingten  Hintergrundmelodien  sind  hervorragend  komponiert,  passen  jedoch 
nicht  zum  ectianiasDgen  Spiel.  Die  detail  verliebte  wie  fließende  Grafik  sorgt  für  einige 

Lacher,  Speeial-FX  (z.B  Nebelschwaden]  vermisse  ich  jedoch.  Außerdem  he-  _ _ . 

geistern  die  prunkvollen  Levels  mit  versteckten  Bonusraumen  und 
Parodien  auf  vergangene  Kinohits  wie  "Star  Wars'f  und  "Indiana  Jones’1. 
Dummerweise  trüben  die  eingestreuten  Frußtlevels  zum  Auswendiglernen 
tzB  die  Lorenfahrt]  meine  Euphorie.  Die  vielfältigen  Aufgaben  und  Patsei  \W 
EKisten  verschieben  und  Labyrinthe  knacken]  sorgen  den-  V. 

noch  für  Motivation.  Ein  gutes  klassiscnes  Hupf  spell 


OUver  Lhrle 


werden:  Im  Weltraum  schlagt  Ihr  mit 
Eurem  Flaschengleiter  eine  Alien-Flotte 
in  die  Flucht,  im  Wilden  Westen  duelliert 
Ihr  Euch  mit  gammligen  Cowboys.  Im 
prähistorischen  Level  besteigt  Ihr 
schließlich  ein  Monsterbike.  um  über 
Lavaflüsse  zu  springen  und  vor  einem 
kreischenden  Dinosaurier  zu  flüchten. 
Seid  Ihr  doch  einmal  in  eine  Lalle  getre¬ 
ten,  kein  Problem:  Drei  Herzchen  dienen 
als  Energiespeicher,  erst  wenn  alle  ver¬ 
braucht  sind,  beginnt  Ihr  mit  einem  neu¬ 
en  Leben. 


Zwischen  den  schweren  Hüpf-  und 
Ballersequenzen  halten  Euch  die  witzi¬ 
gen  Animationen  von  Spot  und  seinen 
Gegnern  bei  Laune:  Laßt  Ihr  Spot  eine 
Weile  stehen,  tarnt  er  sich  als  Indianer 
oder  telefoniert  per  Handy  mit  seiner 
Freundin.  Schlacksige  Cowboys  torkeln 
Euch  mit  verwegenem  Grinsen  ent¬ 
gegen,  in  der  Inka  weit  freuen  sich  die 
Wilden  über  jeden  Schuß,  den  sie  auf 
Euch  a bleuem.  Als  Hintergrundmusik 
hört  Ihr  symphonische  Melodien,  die 
plopp enden  Digi- Geräusche  kennen 
Spot- Fans  schon  aus  früheren  Aben¬ 
teuern.  An  Paßwörter  oder  Memory 
Cards  dachte  Virgin  leider  nicht  oc _ 


Isometrisches  Humor-Jump’n'Run 
mit  schön  gezeichneter  Grafik, 
prima  Steuerung  und  vielfältigen 
Aufgaben  -  Frustszenen  inklusive. 


Andere  Versionen  nir 

Mega  Drive  -  und  32X- Besitzer  spielen  Spots  Filmaben  teuer  schon  seit  einem  Jahr  (MAN ! AC  12/95),  Saturn-Fans  freuen  sich  auf  eine  baldige  Umsetzung. 


Produzent:  A  Okabe  *  Design:  Kanata,  M.  Aoki  &  S.  Toda  *  Propra mmierunq:  ALS  &  Gyopin  *  Grafik:  S-  Tods,  A.  Mita.  IM.  Nakamoto,  IM  Amamiya. 
S.  Takeuchi,  Y.  Htrosue.  H  Takagi,  M  Tokushima.  T.  Macbida,  C  Takayanagi  &  K  Komatsu  -  Sound:  T.  Sato  &  Y.  Kadooka 


\1  V  X  1  A 


Fishing 


Diesiger  Nebel  vor  der  Küste: 

Bei  rauher  See  beißen  oft  riesige  Thunfische 
an,  die  richtige  Ködertechnik  vorausgesetzt. 


Petri  heilt  Wer  im  Winter  nicht 
,  am  Eisloch  auf  dem  See  bih- 
hern  will,  spiel  I  die  Angel  - 
'"Simulation  "Sea  Brass  Fishing”  gemüt¬ 
lich  im  geheizten  Wohnzimmer.  Im 
Hobby -Modus  stecht  Ehr  ohne  Leisnmgs- 
zwang  in  See,  während  aggressive 
Barsch jäger  in  Amateur-,  Profi-  oder 
Classic -T ümieren  wetteifern.  Nachdem 
Ihr  in  der  Cluhspelunkc  eine  Yacht  mit 
Captain  gemietet  und  Euch  für  die  Thun¬ 
fisch-,  Barsch-  oder  Ka sago-Jagd  ent¬ 
schieden  habt,  stecht  Ihr  früh  morgens  in 
See,  An  Riffen,  Brücken,  Flußmündun¬ 
gen  oder  auf  offener  See  werft  Ihr  dann 
einen  passenden  Köder  aus.  Mit  gekonn¬ 


ter  Einholtechnik  heißt 
schon  bald  ein  Fisch  an: 
Um  kleine  Makrelen  oder 
gar  einen  1  !-Ksk>Riesen- 
thunfisch  an  Bord  zu  zie¬ 
hen,  wartet  Ihr  auf  den  passenden 
M t  >iTi  ent,  u  m  d  i  e  Le  i  n  e  j  c wei  I  s  ei  n  pa  a  r 
Meter  zu  straffen.  Die  letzten  Zentimeter 
zieht  Ihr  dann  behutsam,  denn  ungedul¬ 
digen  Anglern  zerreißt  es  die  Leine,  Am 
Abend  wird  Eure  Beute  schließlich  abge¬ 
wogen  und  im  Club  verspeist,  oe 


Wer  die  Spannung  nicht  reguliert,  zerreißt 
seine  Schnur  oder  fischt  einen  leeren  Blinker. 


Mit  varge- 

1  gebenen  Fiscbplstzen  und  Tips  \| 

1  vom  Captain  ist  "Sea  Bass  Fishing"  ein- 
1  stergenfrsundlicher  als  der  Nintendo- 
Vorgänger:  Die  endlose  Buche  nach  ei- 

»nem  Fischschwarm  entfällt,  allein  die 
Angeltechnik  entscheidet.  Die  Wurf- 
unü  E'nhoJsequenzen  sind  bei  großen 
Fischen  sehr  spannend,  nur  wer  auf  die 
Leinenbelastung  achtet,  zseht  den  Brocken 
an  Bord  Dabei  sorgen  zünftige  Sach- 
preise  für  Motivation.  Die  schlichte  Grafik 
wird  dem  entspannenden  Sport  gerecht, 
selbst  Veganer  wagen  ein  Spiel, 


Im  üegensatz 
“  zur  Buper-NEB- 
FasBung  heuert 
Ihr  einen  Captain 
M  samt  Yacht  an. 
*der  Euch  zu  auage- 
suchten  AngeJ- 
atellen  schippert.  Im 


«  Y  •  T 


Andere  Versionen  -  - - - 

In  Japan  und  Amerika  sind  mehrere  'Sea  Boss  Fis  hing  -Titel  für  das  Super  Nintendo  erhältlich 


Seqa  Saturn 


ft  K  A  -  P 


1 20  Mark 


Relaxter  Angel  Wettbewerb  mll 
zahlreichen  fFflchgtbletvn,  span¬ 
nenden  Kämpfen  mit  der  Beute 
und  ulkigen  Bonus- Preisen, 


Hfl«.  13  UHL3 LH  1  LMitlHMH  H 
HJPflJtl'N  BIS  TPJHT  SIND. 


Ein  Seebär  schip¬ 
pert  Euch  zum 
Angelplatz. 


lE-Oit- Vorgänger 
mußtet  Ihr  Euch 
mit  Mutorboot 
und  Ultirasohall- 
gerät  selbst  auf 
die  Suche  nach  dem 
optimalen  Angel¬ 
platz  machen.  Eine 
genaue  Kenntnis 
der  Lebensräume 
verschiedener  Fisch¬ 
arten  war  notig. 


LADEN 

JÖLLENBECKER  STR.  SO,  33613  BIELEFELD 


PLAYSTATION 


PLAYSTATION 


SUPER  NINTENDO 


SEGA  SATURN 


SEGA  SATURN 


LADEN  &  VERSAND 

NATRUPER  STR.  20,  49076  OSNABRÜCK 


VTTEÖ©  ÖD  (JOB  Q®/JGr?®T?B[S©/?^5[lS 


GEBRAUCHTE  SPIELE 


NEUE  SPIELE 


GEBRAUCHTE  SPIELE 


ANKAUF  VERKAUF 

HEU 

Mllf  VEFtKAUF 

MOTORTOON  2 

33,00  59,90 

TUNNEL  B) 

99,90 

STREET  RACE8 

15.00 

34,30 

LDNF  SO  LD II  Fl 

25,00  49,90 

PROJECT  0UERK1LL 

99,90 

SIM  CITY 

20,00 

44,30 

GUMSHIP 

30,00  53.90 

CHEESY 

99,90 

STARWING 

10,00 

29,90 

FIFA  SOCCER 

25,00  49,90 

GLAM  MACHINEHEAD 

89,90 

SUPER  METROID 

15.00 

34,90 

EXTREME  GAMES 

25,00  49,90 

SQVIET  STRIKE 

99,90 

YOSHIS  ISLAND 

30,00 

59,90 

AL0NE  IN  THE  DARK 

30,00  59,90 

DISRUPTOR 

99,90 

DONKEY  KONG 

30.00 

59,90 

ARG  THE  LAB 

20,00  33,90 

WWF  IN  TOUR  HOUSE 

93,90 

JOHN  MAO DEN  SS 

20,00 

44,90 

ftUST  A  M0VE  2 

30,00  53,90 

IRON  &  BLOOD 

99,90 

FLASHBACK 

20,00 

44,90 

CYBERSPEED 

20,00  39,90 

D  E  ST  RU  CT 1 ON  DERBY 

2  99,90 

INDIANA  JONES 

20,00 

44,90 

TGHSHMDEN  2 

30,00  54,90 

PETE  SAMPRAS  TEHNIS  SS.3D 

SEGRET  OF  MANA 

40,00 

69,90 

TEKKEN  2 

40,00  59.90 

MOTORTOON  2 

93,90 

NHL  94 

10,00 

29,90 

SIDEWIN0ER 

40,00  59,90 

JUMPING  FLASH  2 

99,90 

NBA  JAM 

15,00 

34,90 

RI D GE  R  REVOLUTION 

30,00  59,90 

BURHiNG  ROAD 

09  90 

KJNIRALLY 

20,00 

44,90 

RETURN  Fl  RE 

30,00  59,90 

M AUßEN  97 

99,90 

WWF  RAW 

15,00 

34,90 

PETE  SAMPRAS 

40,00  59,90 

STREET  RÄDER  (US) 

99,90 

WING  COMMANDER  1 

10,00 

29,90 

N0UAST0RM 

15,00  29,90 

BLACK  DAWN  [US} 

99,90 

AlADDIN 

30,00 

59,90 

WIND  COMMANDER  3 

25,00  43,90 

TETRIS  [US] 

99,90 

GASTLEVANIA  IV 

10,00 

29,90 

NEUE  SPIELE 

GEBRAUCHTE  SPIELE 

HEU 

rauf 

BLAM  MACHINEHEAD 

99,90 

TITAN  WARS 

20,00 

39,90 

FIGHTING  VIPERS 

83,90 

T0HSH1NDEN 

25,00 

49,90 

SEDA  WWIDE  SOCCER 

99,90 

JOHNNY  BA2O0KATONE 

15,00 

29,90 

TOMB  RAIDER 

99,90 

MYST 

20,00 

39,90 

OAYTONA  2 

93,90 

PANZER  DRAGOON  2 

25,00 

49,90 

MR  BONES 

99,90 

SEGA  RAUT 

25,00 

49,30 

TUNNEL  Bl 

99,90 

VIRTUA  COP  2 

139,90 

FIFA  9G 

25,00 

49,90 

EXHUMED 

99.90 

WWF  JN  YOUR  HOUSE 

19,90 

OAYTONA 

20.00 

39,90 

IRON  &  BLOOD 

99,10 

VIRTOA  COP 

40,00 

69,90 

LOST  VIKINGS 

99,90 

THEME  PARK 

25,00 

49,90 

BL  AZ  ING  DRAGONS 

99.30 

HEEÜ  FOR  SPEED 

30,00 

59,90 

DRAGONHEART 

99.30 

X  MEN 

25,00 

49,90 

ALONE  IN  DARK  2 

109.90 

HANG  OH 

25,00 

49,90 

STORY  OF  THOR 

40,00 

59,90 

mSCWORLD 

99,90 

VIRTUA  RAC1HG 

15,00 

29,90 

spiel  399,90  DM 
spiel  399,90  DM 

50,-  DM  SPAREN  1 

IIS  499,90  DM 


WEITERE  NEUE  &  GEBRAUCHTE  TITEL 
FÜR  ALLE  SYSTEME  AUF  LAGER 


SUPER  NINTENDO 

m 

SONSTIGES 

ANKAUF  VERKAUF 

TETRIS  ATTACK 

93.90 

3D0 

90,00  143,90 

TERRANIGMA 

199,30 

MEGACO  2 

30,00 

59,90 

DIE  SCHLÜMPFE  2 

133,30 

JAGUAR 

60,00 

33,90 

LUFIA 

123,90 

MEGA  DRIVE 

40,00 

73,90 

STREET  FIGHTER  ALPHH29  30 

SUPER  NINTENDO 

70,00  1  19,90 

0 1 VI  LZ  AT  ION 

139,30 

GAME  BOY 

25,00 

49,90 

CHRONO  TRIGGER 

139,90 

GAME  GEAR 

50,00 

89,90 

WORMS 

109, 9Q 

SN/MD  CONTROLLER 

5,00 

14,90 

GAMEBOY  GAME  GEAR  PC  CD  ROM  JAGUAR 


VERSAND  &  LADEN  OSNABRÜCK 


0541  -  66016  &  66017 

^■lllll  II  II  lllll 
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Produzent:  Single  Trac,  USA  •  Produzent:  Scott  Campeil  -  Programmierung:  Mike  Badger,  Polly  Harris,  Steve  Potilson  &  Randy  Zorko  *  Grafik:  Scott  Campeil, 
Ken  Carlson,  Susanne  Malloy  &  Daniel  Wood  *  Sound:  Sandra  Deary  &  Scott  Turner 


Twisted  Metal  E 


Rowdy  auf  zwölf  Uhr; 

Auch  hinter  einem  Compulergegner  seid 
Ihr  vor  Angriffen  nicht  sicher. 


Während  sich  die  Twisted 
M  et  ul”  -Sc  liluchten  sei  nerz  e  i  t 
in  den  Straßen  von  New  York 


abspielten,  hat  sieh  die  rabiate 
Shooi  n  Drive-Sportart  nun  auf  der 
ganzen  Welt  etabliert:  Zwischen  den 
Windmühlen  von  Holland  oder  in  den 
eisigen  Schluchten  der  Antarktis  treten 
zwölf  knüppel  harte  Krieger  (  siehe 


Leichenwagen  im  Angriff;  In  der  verwinkelten  Eis- Arena  sammelt  Ihr  in  Schluchten 
Extras  und  duelliert  Euch  auf  offenem  Feld. 


TUft£0-  5  0 


Bilderserie  links)  zur  motorisierten 
Rüpelei  an.  Als  Zombie-Soldat  Captain 
Roberts,  Hobbybastler  Marcus  Kaue  oder 
Knast i  Axel  schwingt  Ihr  Huch  hinter  das 
Steuer  Eures  schwerbewaffneten  Renn¬ 
flitzers,  Pickup-Trucks  oder  Panzerwa¬ 
gens,  um  den  Feind  in  seine  Einzelteile 
zu  zerlegen.  Als  Einzel  kämpf  er  fordert 
Ihr  bis  zu  sechs  Computergegener  oder 
nehmt  arn  Turnier  teil  Im  Duett  mit 
einem  Kumpel  kämpft  Ihr  im  Team  Seite 
an  Seile  oder  Mann  gegen  Mann. 

Habt  Ihr  Eure  Wahl  getroffen,  findet  Ihr 
Euch  im  Kampfgetümmel  wieder:  Aus 
übersichtlicher  Perspektive  von  hinten 
heizt  Ihr  über  Sprungschanzen.  15 rücken 


und  Hügel,  via  Zeigefingertasten  feuert 
Ihr  mit  MG  oder  aufgesammelter  Spezial - 
Waffe  ln  den  verwinkelten  Arenen  fin¬ 
det  Ihr  Energieextfas  und  Turboboosts, 
verstreute  (Fernlenk-)  Raketen, 
Flammenwerfer  und  Zeitbomben  bauen 
Eure  Feuerkraft  aus.  Obendrein  verfügt 
jedes  Fahrzeug  über  eine  Geheimwaffe: 
Vereisungsstrahl ,  W  irbe  hv  i  ndattacke  und 
Erdbeben  sind  besonders  gefürchtet.  Mil 
quietschenden  Südes  und  ellenlangen 
Sprüngen  nehmt  Ihr  die  Kontrahenten 
ins  Visier  und  feuert,  bis  ihr  als  einziger 
l  iberlebender  das  Spielfeld  beherrscht. 
Auf  der  Flucht  vor  lästigen  Verfolgern 
hellen  Euch  Tele  porter,  gewitzte  Fahrer 


tim  Vergleich  zum  Vorgänger  trumpft  ‘Twisted  Metal  mit  neuen  Features  auf  Der 
Zwei-Spieler-Modus  ist  mit  dem  transparenten  Radar  übersichtlicher dte  ausgek'uges 
ten  Arenen  tneten  mit  Brucken  und  Teleportern  umfangreiche  Anechleich-Dptianen. 
Dafür  steuern  sich  die  Autos  nicht  besonders  gut,  wer  zwischen  zwei  Wänden  fest¬ 
steckt,  kommt  nur  mit  Muhe  wieder  raus,  Das  Feuern  per  Zeigefingertasten  ist  ge- 

•  wöhnungabedürftig,  im  Eifer  des  Gefechtes  bringt  Ihr  schon  mal  einige 
Joypad-Kommandas  durcheinander.  Am  plumpen  "SearclYn'Destroy'b 
Prinzip  und  der  ruckligen  Grafik  hat  sich  nichts  geändert,  die  krachenden  /J 
□  igiexpioaionen  und  hotten  Metsitrscks  m  Hintergrund  heben  jedoch  die  I 
Ballerstimmung.  Allerdings  hatte  >ch  mir  noch  einen  schadenfrohen  " 
Rjngkommentator  zur  Ambiente-Optimierung  gewünscht. 


schlängeln  sich  durch  St raläenschl achten 
und  Brückensäulen.  Doch  Vorsicht: 

Lava pfützen  schmelzen  Euren  Tank,  wer 
über  die  Klippen  ins  Meer  stürzt,  schei¬ 
det  vorzeitig  aus.  Glücklicherweise  hilft 
im  Notfall  das  Paßwort,  oe 
Muster  von  Dymtex,  Tel.  0231/5575000 


01 


0.1,0 


Sony 


Playstation 


100  Mark 


Brutal  deluxe:  Rabiate  3D-Auto- 
Action-Schtacht  mit  neuen 
Features,  Ruckeioptik  und 
kantiger  Steuerung. 


Andere  Versionen - - - 

Der  Vorgänger  wurde  in  MAIM! AC  t/96  mit  5ß%  Spielspaß  getestei 


GAMES  UNLIMITED 


Inhaber  Christian  Mann 


Große  Langgasse  1  /  Ecke  Inselstraße  (Nähe  Schillerplatz) 
55116  Mainz  •  Tel.  06131/23  80  85  *  Fax  06131/23  80  62 

Händleranfragen  erwünscht 


JETZT  NEU:  VIRTUAL-i-GLASSES  (für  Games  und  Video)  799«* 

691 1 5  Heidelberg  *  Hebelstr.  22  •  Tel. /Fax:  06221-1841 34 


WORLD  OFDMft© 


PLAYSTATION  US 

Legacy  of  Kain 
Pandemonium 
Star  Gladiator 
üestruction  Derby2 
Oisruptor 

Crönide  of  the  Sword 
2Extreme 
Jet  Moto 
NHL  97 

WipeoujLXUv, . . 

CoOtraLegatyof  War 
il  Tomb  Rmaer 

mrnm 2 

|^S|}jei  Harbinger 


Alle  Spiele  ohne  vorbooten! 

Bei  Anlieferung  Umbau  in  IStd 


119.00 

119.00  «1^ 
1  19  00  riaystarion 

119*00 

119.00 

119.00 

99.00  £ 

119.00  K 

119.00 

119.00 

119.00 

119.00  SUl 

119.00  hr 


Playstation 

PLAYSTATION  PAL 

Die  Hart  Trilogy  99.00  Tunnel  Bl 

Crash  Bandrcoot  109.00  Projecf  0\ 

Wipeout  2097  99.00  $FAlpha2 

Sampras  Extreme  99.00  Baphomel 

X-Com2  89,99  Bedlam 

...Trilogy  99.00 


pSAtURN 

TT  US 

■  Virtual  On  US 
Mr.  Bones  US 
Virtua  Cop  2  US 
Dark  Survior  US 
Dayfena  CE  PAL 
^  Tomb  Raider  PAL 


PLAYSTATION  JAP  ab  20.12 
Soul  Edge  149.00  Rage  Rater. 

Marvel  Superberoes  1 49.00  Bushido  Blade 
Täglich  neue  Importe!  Call  us! 


Händleranfragen  erwünscht  pFtattcf^^ng- Partner  gesucht!  Versandkosten  DM  7, 

Ab  DM  300*-  Versandkosten  frei!  Bestellungen  bisifc  pKr  werden  noch  am  selben  Tag  versendet.  Annahmeverweigerern  berethi 
Unkostenpauschale  von  DM  15,-  *  Irrtiimer,  Druckfehler  und  Preisönderungen  Vorbehalten.  Ladenpreise  können  abweichen! 


Entwickler:  Soga,  Japan 


Zwei- 
Spieler- 
Fans  kommen 

auf  ihre  Kosten:  Im 
Options-Menü  wech¬ 
selt  Ihr  beliehiq  zwi¬ 
schen  horizontal 
oder  vertikal  geteil¬ 
tem  Bildschirm,  für 


^  Zweispieler- Duelle  ^ 
tragt  Ihr  wahlweise 
im  horizontal  oder 
vertikal  geteilten 
Bildschirm  aus.  j 


das  anschließende 
Head  to  Head“- 
befecht  stapft  jeder 
mit  dem  Mech  sei¬ 
ner  Wahl  aus  dem 
Hangar.  Jaypad- 
□elegung  und 
Waffensystem  sind 
mit  den  Einspielen 
Schlachten  identi¬ 
sche.  Detailstufe 
und  Animationen  lei¬ 
den  nur  geringfügig 
unter  dem  Split- 
screen-Bof  echt . 
Umso  heftiger  aber 
die  Sptelbarkeit:  Wer 
nicht  brav  auf  sei¬ 
nem  Standort  ver¬ 
harrt.  verliert  den 
Kontrahenten  alle 
paar  Sekunden  aus 
den  Augen.  Die 
Folger  Ihr  umkreist 
Euch,  ohne  einen 
Treffer  zu  landen 
□der  verliert  kom¬ 
plett  die  Übersicht. 


Mit  der  B-Taste  aktiviert  Ihr  den 
Geschwind  igkeits-Boost:  Der  Roboter 
zischt  in  Bodenhöhe  durch 's  Terrain, 


Virtual  Qn 


Seltene  Szene:  Wer  es  zwischen 
Bombenhagel  und  Sperrfeuer  bis  zum 
Nahkampf  packt,  zückt  das  Schwert. 

In  ferner  Zukunft  werden 
||  aus  gesitteten  Ikj;u’em-lTp- 
Duellen  martialische  Stahl - 
Scharmützel:  Statt  muskel bepackten 
Polygon- Protzen  stehen  sich  haushohe 
Mech -Kolosse  in  der  Arena  gegenüber, 
die  ihre  Kontrahenten  mit  futurislischem 
\\  alienarsenai  ausemuiulemchmen  Die 
Prügelmannschaft  tritt  mit  acht  Teil¬ 
nehmern  in  Segas  gel  ohnter  Arcade- 
Stiirke  an.  Vom  schwerfälligen  Morgen- 
stemsdiwinger  bis  zur  Roboterdame  mit 
stähle  men  Hasenlöffeln  sind  samt  liehe 
Sta ndard-Designs  japanischer  Med v Epen 
vertreten. 

Aul  texturiertem  Stahl  parket!  wuselt 
w  inziges  3  D- Personal  durch  die  Mech- 
Anlage.  das  Purem  Piloten  nach  der 
Kämpferwahl  die  Start  Freigabe  signali¬ 
siert:  Euer  Roboter  zischt  mit  glühenden 


Der  träge  Höver- Mech  zuckelt  durch  eine 
Arena  und  klinkt  seine  Kanonenarme 


Sprungdüsen  aus  dem  Hangar  und  wühlt 
im  umliegenden  Küstenstreifen  eine  rie¬ 
sige  Gisehtföniüne  aut,  bis  Muer  Blech- 
Huhi  die  nächste  Arena  erreicht  hat,  w  ird 
ein  kurzes  Mtssion-Briefing  eingeblerulei: 
Ihr  studiert  eine  grobe  Übersichtskarte 
des  dreidimensionalen  Duell-Terrains, 
ein  Mech-Blueprint  klärt  Huch  über 
Statur,  Panzerung  und  Waffensysteme 
des  nächsten  Widersachers  auf:  Jeder 


Mech  ist  mit  drei  unterschiedlichen 
Kanonen  oder  mittelalterlichen  Prügeln 
au  sge  rü  $  Tel.  Di  e  sc  h  w  c  rste  n  Kamp  f e  r 
schädigen  Euch  im  Nahkampf  mit  Streit- 
kolben  oder  wuchtigen  Faustschlägen 
den  Kanzel- Kopf,  die  leichteren  Ritter 
Robots  zersäheln  den  Kontrahenten  mit 
riesigen  Lichtsäbeln  die  Treibsiof Heilun¬ 
gen.  Die  Projekt  ilwaflen 
der  stählernen  Prügelriege 
erinnern  Anime-Fans  an 
das  Arsenal  der  "Macross' - 
Veritechs:  Während  Ihr 
Euren  Mech  zur  nächsten 
1  )e c k  u  ng  n ta nc )  v  r iert , 
sc  1 1  w  irren  Le  n  k  ra  k eien, 
Feuerbälle  und  Plasnm- 
Sduisse  durch  die  31)- 
Arena,  Am  Rande  des 
Duell -Platzes  klafft  der 
t  )b!iga torische  Grenz- Ab¬ 
grund.  der  taktische  King 
Out  -Effekt  bleibt  aller¬ 
dings  aus.  Eure  Maschine  kann  weder 
ins  Wasser  plumpsen  noch  von  einem 
Wolkenkratzer  stürzen  -  statt  dessen 
hastet  der  Koloß  unbesorgt  an  der 
Abgrenzung  entlang,  Fm  feindlichem 
Beschuß  auszuweichen,  manövriert  Ihr 
hinter  die  Oberlichter  eines  Wolken- 
k  ra t ze rs  <  >d e r  St a h  1  v e rs eh l ä ge .  Ein  n  >ter 
Pfeil  verrat,  ob  Euch  der  Computer¬ 
gegner  plötzlich  im  Nacken  klebt:  Ihr 
wendet  Euren  Mech  mit  Links-  und 
Rechtslastern  um  300  Grad,  aktiviert  diu 
Sprungdüsen  und  setzt  mit  einem 
Sprung  über  Schußsalven  hinweg,  rh 

Erhältlich  Ixä  Dvmtcx  Td  ü25 1  'Svwouo 


Tempel- 

aus. 


Kein  Mech,  sondern  ein  Bio- Robot: 
Drei  Treffer  vom  Obermotz,  und  Eure 
Hasendame  bricht  auseinander. 


En tgegen  den  ' ' M at : ro ss '  -Rubel e r 1 1 
Sind  die  Sega-Mechs  nicht  flugtauglich-  Die  L 
Spmng düsen  arbeiten  nur  sekundenweise. J 


tl  Bislang  endeten  Mech -Beat'em- Ups  in  einem  spielerischen  Fiasko  Segs  nabt  mit  der 
Arcade-Umsetzung  "Virtual  On”  zwar  nicht  ins  Schwarze  getroffen,  aber  immerhin 
ging  der  Schuß  nicht  nach  hinten  los,  Die  MöChs  warten  mit  komplexem  Anime-Design 
und  dynamischen  Bewegungsabläufen  auf,  die  spärliche  Bewaffnung  zündet  e^nen 
Speziaieffekt  nach  dem  anderen,  Allerdings  leiden  Optik  und  Sprelbarkec  an  der  verwirr 

•  renaen  Steuerung  und  dem  weitläufigen  Kampf-Terrain.  Bis  Ihr  Eure'Nah- 
kampfwaffen  emsetzen  könnt,  hat  Euch  der  Feind  zu  Schrott  geschos¬ 
sen.  Resultat  des  Design-Patzers:  Die  Mech-Schfacht  verkommt  zum  wilden 
Sprung-  und  Auswerch-WechseL  viele  Grafikfehler  trüben  die  Übersicht 
Unerlebenschancen  verzeichnet  nur,  wer  von  Deckung  zu  Deckung  hechelt 
und  zwischendurch  eine  Lenkrakete  abschießt 


Andere  Versionen  - - 

Derffcit  Sind  keine  Urn^itzüTtsen  geplant 


Entwickler:  Infogrames,  F 


Produzent 

Design: 

Programmierung: 

Grafik: 

Sound: 


Jeremy  Smith 
Richard  Morton 
Dan  Scott 
Andy  Sandharn 
Nathan  McCroe 


Chaos  Control 


Siam!  Machlnehead 


Das  wäre  doch  nicht 
nötig  gewesen;  Auf  die 
PAL- Version  von  Info 
grames  hoffnungslos  veralteter 
Ziel  kreuz-  Ha  llerei  hatte  die  Mensch¬ 
heit  gerne  verzichtet.  Wie  schon 
heim  Original  auf  Philips'  unglück¬ 
lichem  CDi-Sy stem  lenkt  ihr  ein 
Fadenkreuz,  das  sich  nach  heranflie¬ 
genden  Aliens  sehnt.  Habt  Ihr  einen 
Bösewicht  im  Visier,  wird  geschos¬ 
sen,  Einzig  vor  Dauerfeuer  solltet 
Ihr  Euch  hüten,  da  sonst  der  Laser 
überhitzt.  Darüber  hinaus  passiert 
spielerisch  überhaupt  nichts:  Als 


Grafik- Kulisse  wird  ein  halbwegs 
erträglicher  FMV-Film  abgespult T  der 
auch  die  Bewegungen  sämtlicher 
Aliens  enthält.  Landet  Ihr  einen 
Treffer,  wird  einfach  eine  Sprit e- 
Wf  >1  k  e  ü  1  le r  d  e n  G eg  n  e  r  gel  eg  l . 
"Chaos  Control"  bi  mittlerweile 
nicht  nur  spielerisch,  sondern  auch 
grafisch  völlig  veraltet.  Wer  auf  Zicl- 
kreuz- Action  steht,  sollte  sich  die  in 
jeder  Hinsicht  überlegenen  "Virtua 
Cop -Ballereien  besorgen  und  das 
Infogra nies -Werk  unangetastet  im 
Kaufliaus  stehen  lassen.  Einen  Zv\ei- 
Spieler-Modus  gibt 's  übrigens  auch 
nicht,  mg 


SPtELSPASS 


Infoqrames 


-(42%) 


Saturn 


I  RAF  I  K  1  l»0  UHR 


Dröge  Zlelkreuz-Aetlon  mit 
tvchnlich  gutem  FM  V- Kl  nt  er¬ 
gründ.  Bestenfalls  mit  dar 
Llghtgun  genießbar. 


Aridere  Versionen - - 

Das  CDhOrfginal  haben  wlt  in  dej  MAMIAC  3/95  mit  43  Prozent  Spielspaß  getestet.  Weiters 
Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Nicht  so  schick  wie  auf  der 
Playstation,  aber  genauso  hart:  Ihr  erleb 
digt  die  Cyber -Spin  ne  mit  Raketen.  J 

\  Die  knackige  ßender- For¬ 
scherin  Kimberley  Sirike 
rüstet  sich  zur  Saturn  - 
Schlucht  gegen  den  intelligenten 
'Madänehead’  -Virus,  Wie  in  der 
Playstation-Fassung  düst  Ihr  auf 
einem  explosiven  Gleiter  durch 
monströse  31  >-Level  und  ballert  auf 
der  Suche  nach  virtuellen  Schlüssel- 
( x  )d es  Polygon- M on st e r  ü  l wr  d e 1 1 
Hau fe n ,  Die  k  ü  rze  re  n  Ladeze  i  te  n 
werden  mit  neuen  Pausebildem 
stilvoll  aufgewertet,  dafür  müssen 
Saturn-Gambier  optische  Abstriche 
während  des  Spiels  in  Kauf  neh¬ 


men;  Die  Farbübergänge  am  finste¬ 
ren  3D- Horizont  sind  härter  ausge¬ 
fallen  als  auf  der  Playstation,  neben 
der  Frame-Rate  wurden  auch  die 
Lichteffekte  runtergeschraubt.  Statt 
transparentem  Leuchtfeuer  huschen 
gerasterte  Farbmuster  über  die  Feilt - 
zeit-Szenerie, 

Von  den  technischen  Einbußen 
abgesehen  hat  Core  den  Aciion- 
Knaller  einwandfrei  auf  den  Saturn 
portiert:  Blam! '  fesselt  mit  flottem 
Techno-Sound  und  rotzfrechem  B- 
Mnvic- Flair,  Für  Spieler  mit  einem 
Faible  für  ausgeklügelte  Action- 
Level  ein  Muß.  rh 

H|S., ...... JU^82%~ 


Core  Desiqn 


Saturn 


Riiante  3D-Schlaeht  mH 
spannenden  Monsterltviln, 
Optisch  etwas  schwacher  als 
die  Ptayetatlon-Vereleii. 


Anders  Versionen - — - 

Die  Playstatiori -Version  wurde  in  MANIAC  1  t/96  mit  02%  Spielspaß  getestet.  Weitere 
Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


!!  Nur  für  Händler  !! 

Xradelink 

SpielegroßHandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

Playstation -Saturn-SIN  ES- IN  64 

Hünclleranfra^en  unter: 

Tel.:  07461/79001  +  79002 
Fax:  07461/79003 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  -  Nintendo  64  -  SNES  - 
Mega  Drive  -  Mega  CD  -  Game  Boy  - 
Game  Gear  -  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

PC-CDROM,  Playstation,  Saturn,  S-NES, 
Mega  Drive  und  Gameboy 

Alle  Neuheiten  für  PSX, 
SATURN  &  PC  CDROM 

Tel/Fax:  05561/3094 


SCHWEIZ  SCHWEIZ 

rv  6-3  fUSAJ  r  _  . 

N64  USA  Care  System,  220V  379,00  sFr.  W,r  tiefern  auch 

NS 4  RGB-Kabet  (kem  Umbau  nötig)  49,90  sFr  „  gerne  nach 

N64  Sh&rk  Pro  Pad  49,90  s Fr.  u nd 

NG4  Umbautrick  für  USA  und  Japan  Spiele  gratis  Österreich  jDGr 

Software  aus  den  USA  in  sPr.  : 

Cruis  n  USA  99, OO  Kl  Gotd  '114,00 

Trilogy  114,  OO  Shadow  af  ehe  Empire  114,  OO 

Wave  Ftace  99,00  Wayne  Gretzky  Hockey  1 14,00 

Auszug  aus  unserem  Angebot  für  F* S  und  Saturn  in  sFr. 

Contra:  Legacy  of, , ,  [PSX)  74,00  Bug  Too  [SatJ  74,00 

FIFA  '97  [PSX)  7 9,00  Daytona  Ch ,  Edition  [SatJ  74,00 

Rebel  Assault  2  (PSX)  84,00  Virtua  Cap  2  [SatJ  74,00 

Diverse  Losungsbucher  für  fast  alle  neuen  Spiele  wte  z.  8 
Tomb  Ratder,  Star  Gladiator,  Legacy  of  Kain,  Chronicles  of  the  Sword 

Wir  halten ,  was  andere  versprechen  *  Eigener  Pepara tur-S ervic e f 
King  Games  -  Ihr  zuverlässiger  Partner  für  Videospiele  in  der  CH 

Besuchen  Sie  uns  in  unserem  Laden:  Rathausgasse  4 

5600  Lanzburg 

_  Tei  062  /  892  02  87 


Entwickler:  Konami  Osaka.  J 


Die  überraschen¬ 
de  Veröffentlichung 
von  "International 
Superstar  Soccer 
□eluxe”  bedeutet 
nicht  das  Ende  der 
"Goalstorm  "-Serie . 
Ein  anderes 
Ent w  I  c  k  I  erte  a  m  we  r- 
kelt  in  Japan  fleißig 
an  der  Fortsetzung 
des  Polygon-Kicks, 
der  auch  als  PAL- 
Fassung  erscheinen 
wird.  Wir  vermuten 
jedoch,  daß  frühe¬ 
stens  im  ersten 
oder  zweiten 
□  uartal  '97  mit  einer 
Europa-Version  zu 
rechnen  ist. 


m  Dein  ixe 


Voller  Einsatz  auf  glitschigem  Boden:  r'ISS  Deluxe"  läßt  Euch  Wettergott  spielen 
und  nach  Wunsch  bei  Schnee  oder  Regen  antreten, 


Konami 


Playstotion 


100  Mark 


57%  68% 


*1  „ISS  Deluxe"  weckt  zwei  Empfindungen:  Zum  einen  freue  ich  mich  über  das  spielerisch 
beste  32-Bit-FußbaH  mit  toller  Action.  schneiten  Spielzugen,  taktischen  Gags, 
Steuerungs- Finessen  und  vielen  Optionen.  Andererseits  ärgere  ich  mich  über  die  lieb¬ 
lose  Adaption  des  1  B-Bit- Vorbildes,  Ein  bißchen  Farb-Retusche  und  gelegentliche  32- 
Bit-Effekte  hätten  bestimmt  nicht  geschadet.  Konami  erhielt  zwar  alle  Vorzüge  des 

•  Elfte-Kicks,  ignorierte  die  Playstation-Power  |edoch  vollkommen.  Wer  auf 
pure  Spiefbarkeit  achtet  Cund  die  Super -NES- Version  nicht  hat],  der  soll 
sich  „international  Superstar  Soccer  Deluxe'1  kaufen  -  in  dieser  Hinsicht 
schlagt  es  |egiiche  Konkurrenz.  Solltet  Ihr  |edoch  auf  neuzeitliche  Optiken 
und  Speziaieffekte  Wert  legen,  dann  können  Euch  alle  Spiel  spaß 'philosophi¬ 
schen  „ISS* 'Highlights  nicht  entschädigen. 


Martin  Gaksch 


Unverhofft  kommt  oft:  Wir 
|  Kvk  Fußball-Fans  warteten  ei- 

jP  gentlieh  auf  die  Fortsetzung 
des  Polygon- Kicks  „Goal- 
stonn'ü  da  zaubert  Konami  plötzlich 
eine  Play  Station- Fassung  ihrer  mehrfach 
prämierten  if>Bit-Keferen z  „  I  nternat  ion al 
Su  perstar  Soccer  Deluxe"  aus  der  Work¬ 
station.  Die  33- Btt -Adaption  entspricht 
optisch  und  inhaltlich  dem  Vorbild  bis 
ins  kleinste  Detail:  3ü  Nationalmann¬ 
schaften  mit  Phantasie-Spielern  messen 
sich  in  je  zwei  Liga-  und  Turnier-Modi. 
Dazu  kommen  das  Eifersei  ließen,  ein 
T raini ngs I a ge r  m it  Wett! ic w c rl is- \ ’ a r ia nie 
und  die  berüchtigten  Szenario- Kicks. 

Hier  greift  Ihr  zu  einem  vardefinierten 
Zeitpunkt  in  real  gespielte  Matches  ein 
und  versucht,  das  Blatt  zu  wenden. 

Audi  die  anderen  Optionen  und  Para¬ 
meter  werden  den  Anforderungen  von 
virtuellen  Profi- Fußballern  gerecht  und 
lassen  Euch  jedes  noch  so  winzige  Detail 
einstellen.  Lediglich  die  Bliekwinkel- 


(  36  National mgjrmschaft an  stehen  zur  Wahl.  Diese  sind  unterschiedlich  talentiert  (links), 

l  spielen  in  den  Original -Trikots  (Mitte)  und  in  verschiedenen  Stadien  zu  Hause  (rechts). 


Vielfalt  der  modernen  Polygon-Sport¬ 
spiele  fehlt;  JSS  Deluxe”  greift  auf  her¬ 
kömmliche  Bitmap-  und  Sprite-Optiken 
zurück  und  zeigt  das  Spielfeld  aus  einer 
schrägen  Seit-Perspektive.  Dafür  laßt  Ihr 
es  beliebig  regnen  oder  schneien,  regelt 
sogar  die  Spielfeld -Größe  und  vertieft 
Euch  in  die  strategischen  Finessen  der 
joypad- Steuerung,  In  dieser  Hinsicht  hat 
sich  Konami  besonders  verausgabt  und 
läßt  keine  Schuß-  oder  Paß- Variante 
außen  vor,  Fkigkopfbiille,  Turbo -Button. 
Flachpässe.  Bananenflanken,  Fallrück¬ 
zieher,  Doppelpässe  und  Grätschen:  Es 
geht  alles  und  noch  v  iel  mehr.  Wichtig 


ist  auch,  daß  aufgrund  der  simplen 
Grafik  die  Koordination  zwischen 
Spieler- Animation  und  Spielfluß  nicht  ins 
Stocken  gerät.  Trotz  zahlloser  Ball-Tricks 
gehen  die  Aktionen  flott  von  der  Hand 
und  unterbrechen  nicht  die  jeweils  ge¬ 
plante  Aktion,  mg 


1 :1 -Umsetzung  des  erstklassi- 
Super-Nintendo-Fußballs, 
erisch  sehr  gehaltvoll,  gra- 
auf  1  G-EJi  VNiveau. 


Tjsritm 


V 


So  müssen  Menüs  aussehen,  dann  ktappt's  auch  mit  dem  Spielspaß:  Die  Grafiken  sind  zwar  mit  den  Super -Nintendo -Optiken 
beinahe  identisch,  doch  man  findet  sich  prima  zurecht  und  kann  Dutzende  von  interessanten  Parametern  einsteilen. 


V 

J 


Andere  Versionen - - - - - -  - _ 

Das  Super-Wintendo-Vorbild  wurde  In  der  MAfvlAC  11/55  mit  90%  SpieJspaß  getestet.  Die  Play Station- Adaption  ist  spielerisch  identisch,  wurde  aber  wegen  dem 
'/ahn  der  Zeit"  abgewertet  -  wie  übrigens  die  meisten  Sportspiele  beim  Übergang  von  IG-  auf  32-ßit 


99~95  Mystoria 


t  w yo  1Viys  qneecj 
it  B9.95  Need  f°t5jTea 

L  89  95  Nights  +  Paa  „ 

1  89,95  Panzer  Dragoon  2 

'  p  Road  Rash 

89 ,95  gea  Bass  Fisining 

dt  89,95  sega  rqIIv 
dt  59,95  ghining  Wisdom 
dt  99.95  gipr,  City  2000  _  . 

dt  109,95  Skeleton  Warriors 

dt  89,95  a?e%ffighter  Alpha  2* 

&  s  rÄ*« 

3  Kl  Tomb  Raider 

s «.« SüisS--'7 

’>'v  89,95  Sw»."“ 


Resident  Evil 


yt>  Return  Fire  < 

t  99,95  sim  City  2000  ( 

,t  79,95  Soviel  Strike 

it  &9.95  c*ar  Gladiator 

*  US  S^eralpno2* 

5  S 

109,95  -jekken  2 

dt  109,95  Time  Comando 
dt  89,95  Tomb  Raider 

dt  89,95  Tunnel  Bl  . 

dt  89,95  warhammer.  ...  '«r 
dt  89,95  Wing  Commander 
dt  109,95  wjpe  Out  2097 
dt  89.95  WWF  Wrestleman« 
dt  89.95  x-Com;  Terror  f  t  De  E 

dt  89,95  Saturn  39 

ingland'  dt  89,95  MaChinehead 

'ennis*  dt  89,95  “,azirig  Dragons 

/  dt  ot  Bust  a  Move  2 

iV'97‘ea  99,95  Qarius 2 

Y  dt  89,95  park  Savior 

dt  99,95  navtona  ChampEdt. 

S  dt  79,95  Qestruction  Derby 

'  eLn*  dt  89,95  Discworld 

restling  59, 95  D<humeci 

r  dt  89,95  pjghting  Vipers 

•e^SEÜ  Gun  Griffon 


PlaySfotion  ■3ö> 

A  Train* 

Andretti  Racmg 

Blazing  Dragons 
Burning  R°aa 

Äclefonhesword* 

Comm&Conquet 

Crash  Bandicot 

Davis  Cup  tennis 


dt  99,95  Virtual  Operi 

dt  69.95  super! 

3  34,95  Donkey  Kong  3' 

3  S’95  Terranigrna 

dt  89,95  Jt 

dt  99.95  Theme  Pork 

89,95  Tempest  2000 

dt  89,95  WhiteMan  +  4 


3  m Ä  VD'T) 


sind  willkommen. 


Höndleronffagen 


I 

I 


I 
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SONY  PLAYSTATION 
Sony  Playstation  Konsole 
NeGCon 
30  Lemmings 
A-Train 
Adua  Golf 
Adidas  Power  Soccer 
Adventure  of  Lomox 
Andretti  Racmg 
Alone  in  the  Dark 
Alien  Trilogy 
Batmon  Forever 
Battle  Arena  Tbshinden  2 
Blaclt  Dawn 
Beyond  ihe  Beyond 
Blaml  Mac  hi  ne  Head 
Blazing  Dragons 
Bubble  Babble 
Burning  Road 
Bu&l-A*Move  2 
Caspar 
Cheesy 
Cod  Boorders 
Chronicles  of  the  Sword 
Crash  Band  i  cool 
Crrme  Wave 
Cyberra 
D 

Darbtalkers 
Davis,  Cup  Tennis 
Deathlrap  Dungeon 
Dsstrudion  Derby 
Destnjclion  Derby  2 
Dezent 

Die  Hard  Trllogy 

PB™™  Hl 


DV  379,95 
DV  04  95 
DV  04,95 
DV  94,95 
DV  04,95 
DV  94.95 
US  109,95 
DV  84  95 


DV 

DV 


99.95 

69.95 


DV  84,95 
DV  94.95 
US  109,95 
US  104,95 
DV  84.95 


DV 

DV 


84,95 

04,95 


DV  04,95 
DV  74,95 
DV  94,95 
DV  04,95 
JP  1 39,95 
US  1Q4, 95 
DV  99  95 


DV 


LV. 


DV  8495 
DV  84,95 
DV  84,95 
DV  04,95 


DV 

DV 


i.V. 

94,95 


US  104,95 
DV  04,95 
DV  04.95 
DV  04,95 


Final 

Firo  &  Klawd 
Floating  Runrier 
Fox  Hunt 
Frani,  fhomas  B 
Goal  Storni 
Gunship 
Horned  Owl 
Impact  Rocing 
In  ihe  Hunt 
Iran  &  B-Iood 
Iran  Man  K/O 
M  Moto 
Ju-mping  Flash 
Jgmping  Flash  2 
Kort  Duef 
Kings  Fidd  2 
Killing.  Zone 
Kanami  Open  Golf 
Legacy  of  Kain 
Modden  97 
Mctgic  Carpet 
Megotudo  2095 
Mato  X 

Motortoon  Grand  Prix  2 
Mickeys  Wild  Advenhjfe 
Mysl 

Namco  Museum  Vol  1 
Namco  Museum  Vol.  2 
Namco  Museum  Val  3 
Nom co  Museum  Val.  4 
Nascar  Rating 
NBA  m  ihe  Zone 


DV 

DV 

DV 

US 

ig  H  fkrseb  DV 
DV 
DV 
US 
DV 
DV 
DV 
DV 
US 
DV 
DV 
DV 
US 
DV 
DV 
US 
DV 
DV 
JP 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
JP 
JP 
US 
DV 
DV 


04,95 

94.95 

84.95 

89.95 

84.95 

69.95 

89.95 

1 1 4.95 

79.95 

84.95 
84,95 

84.95 

104.95 

89.95 

94.95 

84.95 

109.95 

89.95 

84.95 

99.95 

84.95 

59.95 

139.95 

84.95 

94.95 

84.95 
89  95 

94.95 

84.95 

144.95 

139.95 

99.95 

84.95 

84.95 
84,95 


Pen  na  nt  Race 

Penny  Racers 

Pete  Sa  mp  ras  Ext.  Tennis 

PGA  To «r  Golf  97 

Pitball 

Pa 'Ed 

Pro  Pinboll 

Project  Ovedtäll 

Psychic  Farce 

Raging  Skies 

Royman 

Resident  Evil 

Return  Fire 

Ridge  Racer  RevduHan 
Road  Rüsh 

Ramance  o.l,  3  Kingd.  IV 
Skeleton  Warriors 
Slom'n'Jam 
Slam  Scape 
Sheflshoc* 

Shock  Wave  Assault 

Sim  Oly  2000 
Sollet  Strike 
Space  Hulk 

Spot  gaes  Io  Hollywood 
Star  Fighter  3ÜQÖ 
Star  Gtadiator 
Street  Fighter  Alpha 
Streel  Fighter  Alpha  2 
Supersonic  Racers 
Tekken  2 
Tetrh  Plus 
The  Hrve 
Theme  Park 
Thunderhciwk  2 


US  109,95 
DV  04,95 
DV  89  95 
DV  04  „95 
DV  09,95 
DV  B9r95 
DV  09,95 
DV  84,95 
JP  119.95 
DV  94,95 
DV  84,95 
DV  89,95 
DV  04,95 
DV  94.95 
DV  84,95 
US  109,95 
DV  04,95 
DV  89,95 
US  109,95 
DV  74r95 
DV  69,95 
DV  04,95 
DV  84,95 
DV  84,95 
DV  Dez 
DV  84.95 
US  109,95 
DV  79,95 
US  104,95 
DV  89,95 


Twisted  Metal  2 
Vtctory  Boxjng 
Viswpaint 
Virluol  Golf 
Warhawk 

Williams  Arcade  Hih 
Wing  Commander  3 
WipEouT  2097 
Worms 

WWF :  Arcade  Game 
X  2 

SEGA  SATURN 

Sega  Saturn  Konsole 
Alien  Trtlogy 
Athlete  Kings 
Balman  Forever 
BlomJ  Machine  Head 
Blaiing  Dragons 
Caspar 
Crime  Wave 


US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 


DV 

DV 

DV 

Dv 

DV 

DV 

DV 

DV 


DV 

US 

US 

DV 


99.95 

94.95 

99.95 
04.95 


DV  89,95 


i.V 


Doytana  Champion  Cir.  Ed  DV 
Earthworm  Jim  2  DV 

Exhumed  DV 

Fighting  Vipers  DV 

Iran  Man  X/Q  DV 

Iron  Storm  U$ 

Longraiser  III  JP 

Madden  97  DV 

Magie  Carpet  DV 

Need  br  Speed  DV 

NFL  Guartbock  Club  97  DV 
NHL.  97  DV 

NHL  Powerplay  Hockey  97  DV 
Night«  DV 

Panzer  Dragoon,  2  ÜV 

Tour  Golf  97  DV 

II  US 


104.95  Theme  Park 
i.V,  Till 

49.95  Tomb  Raider 

84.95  Ultimate 

84.95  Viriua  Cop  2 

74.95  Virtual  On 

89.95  World  Serie*  Baseball  2 

94.95  World  Wide  Soccer  97 

89.95 

69. 95  SUPER  NINTENDO 

84.95  Brain  Lord 
Brealh  of  Fire  2 
Chrono  Trigger 

399.95  Cmlization 

89.95  Dragon  View 
04,95  Earmbound 

84.95  FIFA  97  Gold  Edition 
04,95  Front  Mission 

84.95  Illusion  of  Time 

89.95  Legend  of  Zelda 
Dez  Liberty  of  Dorkness 

89,95  Lord  of  Darknesi 
09,95  iLufia  2 
89,95  NBA  L.ve  97 
09,95  New  Horizons 
04,95  PGA  Tour  Golf  96 

1 09.95  Rabotrek 

1 19.95  Romane ing  Saga  III 

39.95  Secret  of  Evenmane 

59.95  Secret  af  Mona 

89.95  Sim  City 
04,95  Soul  Blöder 

09,95  Street  Fighter  AJpha  2 
Dez  Super  Maria  Kart 
1 34,95  Terromgma 
89,95  Tefrjpt  &  Dr.  Maria 

Ultimo-  Tha  Falsa  Rrophat 


DV  69,95 
DV  84,95 
DV  89,95 
DV  84,95 
DV  1 34,95 
US  89,95 
DV  84.95 
Dv  89,95 


US 

DV 

US 


99  95 

99.95 
■  39,95 

il  29,95 
US  89,95 
US  129,95 
DV  89,95 
JP  79,95 
DV  109,95 
DV  69,95 
US  1 1 4,95 
US  89.95 
US  139,95 
DV  89,95 
US  129,95 

69.95 

99.95 

89.95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  89,95 
JP  39,95 
DV  Dez 
DV  6995 
DV  109,95 
DV  69,95 
US  129,95 
US  139,95 
DV  69,95 


DV 

US 

JP 


Lord 


DV 


Entwickler:  Titus,  F 


Entwickler:  Virtual  Studio,  F 


intantatejuu 


Nimm  diesen  Feuerball:  Weicht 
den  Sprüngen  des  Gnomes  aus  und 
_ kontert  mit  Dauerfeuer, _ J 

|  Im  Zeitalter  der  Poly- 
I  gone  sorgt  ’lncantati- 
fl  on”  für  erfreulich  tra¬ 
ditionelle,  wenn  auch  unspek¬ 
takuläre  Abwechslung:  Als  frisch- 
gebackener  Zauberlehrling  hüpft 
Ihr  nach  altbekannter  Jumpb  Run- 
Tradition  durch  wundersame  Fanta¬ 
siewelten  und  bekämpft  iTiit  aul¬ 
rüstbarem  Zauberschuß  wüste 
Gnome  und  Feuerpflanzen,  Pro 
Level  sammelt  Ihr  drei  magische 
Symbole,  nur  dann  geht 's  weiten 
Dabei  lernt  Ihr  die  pixelgenaue 
Steuerung  zu  sehätzen,  die  Euch 


selbst  bei  haarigen  Sprüngen  nicht 
im  Stich  läßt*  Dafür  sorgen  die  un- 
i  n  s  pi  ri e  rten  Gegn  e  rt  a  kt  i  k  e  n ,  d  ie 
l s  e  1  te  ne n )  R ä  tse  1  einl agen  u  nd  d  a  s 
eintönige  Leveisdesign  jedoch 
kaum  für  Abwechslung:  Ein  offen¬ 
sichtlicher  Geheimgang  pro  Welt  isi 
zuwenig!  Auch  die  kargen  Special- 
FX  und  trommelnden  Hintergrund¬ 
rhythmen  zählen  auf  dem  Super 
Nintendo  zum  HüpFstandard:  Ange¬ 
sichts  der  zahlreichen  Jump' n' Run- 
Perlen  auf  Nintendos  lf> Bitter  grci- 
len  Fans  des  Genres  lieber  auf 
bewährte  Klempner-Abenteuer  und 
Regen wümier  zurück,  oe 


■ 


SPIELSPASS 


.(62%) 


Titus 


Super  Nintendo 


2  I  fl  ft  A 


120  Mark 


Putzig«»  Z»  u  b  »rieh  rl  Eng- Hüpf  - 
|  aplel  mit  ««ub»r«r  Steuerung. 
Ordentliche  Grafik,  Jedoch 
un  inspiriert  es  Leveldeslgn. 


An  Her«  VetMonsfi  - 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  gepianl. 


mittendurch.  Trotz  der  eigenwilli¬ 
gen  Pixelgrafik  und  der  doofen 
Gegner  gefällt  Tower  Pigs"  durch 
geschicktes  Leveidesign,  doch  die 
ungenaue  Kollisionsabfrage  provo¬ 
ziert  unfaire  Situationen  und  bremst 
Eure  Motivation,  Bonusräume  und 
Abkürzungen  wecken  den  For- 
scherdnmg,  die  eroberte  Bonus¬ 
energie  verliert.  Ihr  jedoch  späte¬ 
stens  beim  nächsten  Kampf,  Dafür 
heitern  Euch  Grunz-Sound  und 
Schunkelmelodien  auf  Recht  w  itzig 
-  ein  Geheimtip  für  Sammler 
obskurer  Spiele,  oe 


Titus 


Super  Nintendo 


120  Mark 


f  Was  für  ein  Saustall:  \ 

Der  teuerspeiende  Wolf  gibt  erst  nach  \- 
v  intensivem  Donutbeschuß  auf.  j 


w»si  Wer  statt  zu  zaubern 
(siehe  oben )  lieber 
die  Sau  raus  läßt,  be¬ 
gleitet  das  mittelalterliche  Schw  ein 
Bruno  auf  die  Wolfsjagd,  Aus  tradi¬ 
tioneller  Seitenperspektive  steuert 
Ihr  Bruno  (im  Hauptberuf  ein  Do- 
nuts-Bückcd)  durch  finstere  Wälder 
und  altertümliche  Städte,  stets  mit 
gezücktem  Schwert  und  Donur  als 
W 1 \ rfgesc h o ß  he  w* i  f f n e l .  Wä h rend 
Eure  Wolf-Gegner  mit  Kamikaze¬ 
angriffen  auf  Euch  eindreschen, 
steuert  Ihr  Bruno  sicher  am  Feind 
vorbei  oder  mit  wuchtigen  I  heben 


Entwickler  Radikal.  F 
Produzent  Brian  Thalken 

Design  Brian  Thalken  &  David  Roberts 
Programmierung  David  Roberts  &  Raymond  Cheuny 
Grafik  Ed  Konyha 
Sound  Marc  ßaril 


Andere  Versionen  — ^ 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  gepianl. 


Schlümpfe  E 


Blondine  gegen  Rothaut:  \ 
Die  Ind  iande  r  versteckten  Eure  i— 
s  Kristalle  in  ihren  Kochtöpfen,  J 


*|  B^schcen  Euch  die 

I  Schlümpfe  n  ihrem  ersten 
Super-  Nintendo' Abenteuer 
mit  peinlich  genauer 
Koflisionsabfrage  zum 

•  Kocher,  greifen  sie  jetzt 
zu  unfairen  Mitteln:  "Die 
Schlümpfe  2  -  Reisen  um  die 
Welt"  ist  mit  fiesen  Stellen 
nur  so  gespickt,  die  unge¬ 
naue  Steuerung  und  Kol- 
iisionsabfrsge  kosten  Euch 
ein  Energieherz  nach  dem  an¬ 
deren,  Eure  Feinde  kennen 
nur  die  Kamikazetaktik, 
Endgegner,  geheime  Pfade 
oder  Bonusraume  existieren 
nicht.  Angesichts  Hsmpel- 
mannanimatHOnen,  hingeklat- 
schter  Hintergründe,  fadem 
Leveides tgn  und  doofen  Geg¬ 
nern  empfinden  wir  die 
Weltreise  der  Schlümpfe 
nicht  als  Abschiedsgeschenk 
an  treue  Fans.  Hier  wird 


eher  versucht,  auf  dem 
schwindenden 
Supen-Nintendo 
Merkt  noch  eine 
schnelle  Mark 
zu  verdienen. 


Oliver  Ehrle 


SM  Panik  im  Schlumpfdorf: 

Nachdem  Schlumpfint1  und 
f  fl  ihr  Freund  heimlich  Papa 
Schlumpfs  Zauberkristal t  in  seine 
Einzelteile  zerlegt  haben,  herrscht  große 
Aufregung.  Damit  wieder  Frieden  ini 
Wald  ein  keim,  müßt  Ihr  die  Kristallfrag¬ 
mente  in  der  ganzen  Welt  wiederfinden, 
Ihr  beginnt  im  heimischen  WaldT  wo  die 
ersten  Kristall  Brösel  in  den  Wipfeln  der 
Bäume  von  gierigen  Elstern  bewacht 
werden.  Per  Sprungknopf  hüpft  Ihr  von 
Ast  zu  Ast,  glitzernde  Teleporter  beför¬ 
dern  Euch  auf  entlegene  Vogelnester,  An 
Lianen  schwingt  Ihr  Euch  durch  das 
Blattwerk,  stets  auf  der  Suche  nach  erfri¬ 
schenden  Energieherzen.  Habt  Ihr  alle 
Kristalle  eingesackt,  schiumpft  ihr  weiter 
zu  den  wackligen  Siegen  am  Fuße  der 
Niagaratalle,  zu  einem  Stamm  Wilder  im 
Liefen  Dschungel  und  ins  fndianerreser- 
vat.  Nichtschwimmern  macht  der  Unter- 
wasserlevel  zu  schaffen,  wo  Ihr  durch 
enge  Riffe  taucht  und  vor  den  Krebsen 
flüchtet. 

Uni  die  gesuchten  Kristalls! licke  aufzu- 
sammeln  löst  Ihr  kleine  Rätselaufgaben: 
Ihr  benutzt  gierige  Geier  als  Sprungbrett, 
tretet  entschlossen  den  dampfenden 
Eintopf  der  Indianer  um  und  laßt  Euch 
von  den  Baumkronen  bis  auf  den  Boden 
fallen,  um  die  glitzernden  Schätze  ah- 
zuräumen.  Auch  ein  High  Speed-Ab¬ 
schnitt  wurde  auf  Modul  gebannt:  In  dü¬ 
sterer  Nacht  verfolgt  Euch  der  verlauste 
Magierkater  Asrael.  Ihr  gebt  Fersengeld 
und  hüpft  über  schmierige  Matschhügel 
und  spitze  Stacheln,  oe 


Sun er  Nintendo 


120  Mark 


o  r 


Hingeschludertes  Schlumpf- 
Jump’n’Run  mit  doofen  Gegner 
und  nervendem  Leveidesign* 
Grafisch  &  akustisch  ganz  nett* 


Andorn  Versionen  - . .  ■■■  ■ 

Der  Vorgänger  wurde  io  MAN'AC  fl/94  mit  72  Prozent  Spielspaß  getestet. 


Design;  Jortfan  Mechner  *  Entwickler  (Super  NE5>:  Titus,  F 


Pr  i  nee  of 
Persia  2 


Regierungspulsdi  im  Mür- 
|  dienlancl:  Nachdem  der 
Prinz  von  Persien  erneut  im 
königlichen  Turm  eingesperrt  wurde, 
Üegl  es  an  Euch,  die  traditionellen 
M acht verha 1 1 n iss e  w i cd er  1 i emi s t eile n . 
Mit  einer  Säbellanze  gerüstet,  flüchtet  Ihr 
aus  Eurem  Gefängnis,  um  die  terroristi¬ 
sche  Volksfront  von  judea  in  die  Flucht 
zu  schlagen.  Im  Vergleich  zum  Vor¬ 
gänger  hat  sich  dabei  wenig  geändert; 
Euer  leichtfüßiger  Kronprinz  rennt,  hüpft 
und  duckt  sich  auf  Befehl,  kommt  es 
zum  Kampf,  zieht  Ihr  Eure  Waffe  und 
schlagt  mit  üppigen  Hieben  den  Feind  in 
die  Flucht,  Schlitzen  Buch  die  Fieslinge 
jedoch  ein  Loch  ins  Gewand,  bleiben 
Euch  drei  Energiekontainer,  die  Ihr  mit 
den  passenden  Flaschenextras  beliebig 
erweitert. 

Über  den  Zinnen  der  Stadt  und  in  den 
Kerkern  tief  unter  dem  Palast  machen 
Euch  nicht  nur  wütende  Aufständische 
das  Leben  schwer:  In  hinterlistig  plazier¬ 
te  Stachel  fallen  und  versteckten  Fallgru¬ 
ben  lauert  der  allgegenwärtige  Tod,  nur 
mit  exaktem  Sprung-Timing  könnt  Ihr  an 
Mauer  Vorsprünge  beeilten  und  behende 
aufwärts  klettern.  Für  ausreichend 
Gelegenheiten  zum  Üben  sorgen  unend¬ 
lich  viele  Continues:  Bleibt  Ihr  an  einer 
besonders  schwierigen  Stelle  hängen, 
hilft  Euch  das  praktische  Paßwort  für 
künftige  Schlachten,  oe 


Uber  den  Zinnen  der 
Stadt  duelliert  Ihr  Euch  mit 
fixen  Sc  hwe  risch wi  ng  e  rn . 


SPI  ELS  PASS 


0 


Titus 


Super  Nintendo 


Z  I  II 


1Z0  Mark 


ei  r 


Frustrierendes  Märchen- 
Jump  n  Run  mit  verwaschener 
Steuerung,  Kamikaze-Gegnern 
und  unfairen  Stellen. 


Während  der  Vorgänger 
Hupfexperten  mit  flie¬ 
ßenden  Arrrnationen  und 
prunkvoller  Grafik  begei¬ 
sterte.  wird  "Prmce  of 
Persia  2"  die  Jump'n'Ruri' 
W  Fans  »nttsuschen:  Die 
einst  vorbildlich  animierten 
Charaktere  sind  pixlig-plum- 
pen  Ruckelinvaliden  gewi¬ 
chen,  die  Hintergründe  wir¬ 
ken  notdürftig  hrngepinselt. 
Die  nervig  oft  aufrnarschie- 
renden  Säbelscbwinger  sind 
blöde  und  kennen  nur  die 
Kamikaze-Taktik:  Mit  etwas 
Glück  trefft  Ihr  die  Fieslinge 
zuerst,  Zu  schaffen  macht 
Euch  die  ungenaue  Steue¬ 
rung  Allzuoft  stürzt  Ihr  in 
die  Tiefe,  weil  Euer  Prinz 
einen  Schritt  zuviel  macht 
oder  kurz  vor  der  Kante 
abrutscht.  Kombiniert  mit 
ellenlangen  Sprüngen  und 
knappem  Schussel-Spielraum 
ist  "Prmce  of  Persia 
P"  frustrierender 
als  der  erste . 

Teil  und  lange  | 
nicht  so  feseind.  \\ 


Amlflre  VHMMimntn 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


DER  VIDEOGAMES  &  SCIENCE  FICTION 

MERCHANDISE  VERSAND 


sonv  PLnvsTRTion 

Be/ond  the  Beyond  us.  1 19,9£  dm 

Burnifiß  Read  dt,  90.95  DH 

Crash  Bandit  oot  dt.  98*95  DM 

Chronicles  of  the  5 Word  94*95  DH 

Cool  Boarders  us.  1 19  95  dm 

Destruction  Derby  2  dt,  90,95  DH 

Die  Ward  Trilogy  dt.  98,95  DH 

Formel  I  dt,  98^95  DM 

King  of  Fighters  us,  \  1^95  qm 

Mario  Andretti  Rating  dt.  9B,95  DM 

NHL  Rowerplay  Hotkey  us.  1 19,95  qm 

Predator  Gun  us,  79,95  DM 

Resident  Evil  dt.  83,95  DM 

Soviel  Strikt  dt.  93^95  DM 

Star  Gladiators  jp*  1 39^95  DM 

Streetfighter  Alpha  Zu«.  j  19,95  qm 
Syndicate  Wars  us.  |  19,95  DM 

Tekken  2  dt.  93^9$  qm 

Total  No  I  ul  1 19,95  qm 

Wipe  Out  2097  dt.  00,95  qm 

Umbau-  Chip  universal  59,95  DM 

Multi-  Umbau  fauch  Import)  1 19,95  qm 

Mufti-Station  fauch  Import)  509^95  QM 


S6GÖ  SÖTURH 

Alien  Trilogy  dt.  99,95  DM 

Command  and  Conquer  us,  109,95  DM 

Fighting  Vipers  us.  j  H,9S  DM 

Virtua  Fighter  Kids  us,  M4.95  DM 

NOMAD  (Handheld)  us.  369,95  DM 

Exhumed  dt.  39,95  DM 

Dark  Savior  us*  1  f  9,95  DM 

flujWus.  119,95  DM 

ninrenoo  ga 

N64  RGB  +  Booster  +  Mario  jp.  749,9$  DM 
N64  RGB  +  Booster  +  Mario  us.  call  nowü! 
Mario  64  us.  179,95  DM 

Wave  Rate  64  us*  179,95  DM 

Shadows  of  the  Empire  jp.  219,95  DM 

Mario  Kart  64  jp.  219  95  DM 

ROCKET  GAME  BOT  us.  139t9S  DM 

mnncfl  -  vioeos 

Ghost  in  the  Shell  fengl.)  44.95  DM 

Iron  Devil  Pt,  M  or  3  (engl.)  39,9$  DM 

Mad  Bull  34  Pt.  1-4  (engt,)  39*95  DM 


JETZT  ABER  RAUS  DAMIT 

Sonderangebote  nur,  solange  der  Vorrat 

reicht!!! 

Sega  Ratly  SAT  dt,  $4  95  qm 

NBA-  Live  96  PSX  dt.  49,95  DM 

Critkom  PSK  us.  24,95  DM 

Revolution  X  PSX  dt,  29!  95  DM 

Shelfchock  PSX  dt.  59,95  DM 

Sim  City  2300  SAT  dt.  49,95  qm 

Cyberia  PSX  us.  29.95  DM 

Rise  of  the  Robots  2  PSX  u$.  24,95  DM 

Philosoma  PSX  dt.  49,95  DM 

In  the  Hunt  PSX  us.  49,95  DM 

Achtung,  Achtung !!! 
Neue  Hotline: 
Tel:  02323/55027 
Fox:  02323  /  55034 

*  _  W  jHEtV  fmf  Wjwf  -  -  fHRfl 

Vogler-Ptistr  GbR 

WrniTVfiyr] 


PC-CD-ROtt  auf  Anhog«,  Topfite!  ab  Leget  BeferbarJÜ 
Besuchen  Sie  eines  unser«  Lod-entoknle. 

Sie  finden  uns  atz 

58452  Witten,  Brediesft.  3«  Td- Fox: 0230 1/5 174 7 
44629  Kerne,  Bplinhofstr.  92  Tei-fm;02323/55034 
59423  Unna,  Manenerrtr.  25  iW-F(u:0230S/238080 

Übrigens:  wir  führen  aotk 
Saume  Fiction  Merchandising  z.M,  T*shirts, 
Modeffbausätie,  Ferfigmodelle,  Figuren  von 
WDiPEN&ENCi  MT,  STAR  WAMS,  STAM  TMHM 
VideQSl  xM.  Haag«,  Spielten  (Strang 
unwf/J,  Babylon  Sf  Star  treck  (Voyoger,  Deep 
Spat«  9,  CtatsU j 

Tradlng-  and  Gante  Cards:  5 

xM*  Star  Wart,  Star  Trat,  Independente  May, 
Netrunner,  Magic  (In  Aga,  At Hatte**, 
Chroniffos,  Homelands  oswj  Heue  Serie; 
MIRAGl  ah  t o.  09 .  10.  im  Handel  fff 

Bitte  nutzen  Sie  unseren  telefonischen  Rückruf  servkeül 
Bei  Rero Vierungen  bzw,  Vorbestellungen  rufen  wir 
Sk  noch  Erscheinen  des  Artikels  zurück  und  informieren 
Sie  über  den  jeweiligen  Preis.  (UNVERBINDLICH  !l!) 

ftrtarr  NiuheAHi  Inpem  Ziiietmi  ui'd  P-’mhi,  uu!  Anlugt^11  Iwpsrlt  inj  ipewwn  mti  F091  mIi 
Ir'fiaHiflHühißfl  Ihi  loh  iu  fatal  pitrln  Vcrpatl^ifl  p h*t5tmdH  iwi ÜKtHuhms  ID  •  +  V 

OUbMliilUh  PtrlO  m  ^htrhjiljlpictu  bf  1  li'aiinw  IIUF  l 

HähtSrr rnifrng^n  efT#iinKhl.  jAb  300r-  Beschwert  vtf4*ndfcoHcrtFrei) 
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ESSEN-BORBECK 

Heinri  ch  -  B  ra  u  n  s-Sf  r,  1 7 
[neben  Dompfbierbrauhousl 

Ro.-Fr.  14.30-16  30  /  Sa,  10  00-14. 0( 

MÜLHEIM  AN  DER  RUHR 

Rhein-Ruhr  Zentrum 
Ina  he  McDonalds] 

Io. -Fr.  10.00-20.00  /  Sa.  10.00-16.01 


GELSENKIRCHEN-BUER 

Haqenstr.38 

(nahe  Fußgängerzone]  m 

■ 

Mo. -Fr  10.00-19.00  /  Sa.  lO.OQ.-JMOl 


N  NTENDO 
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AMIGA 


PC 

CD-ROM 


Maas 


many 

more 


PAL  & 
,  Import 


Bill  Gates 
im  Holodeck 

eid  mir  gegrüßt,  Ihr  Cyber-Junkies, 
anbei  meine  Xu  kunfts  Visionen  f  ür 
'ideospielmarkt. 

Im  Jahr  2000  bricht  wegen  Umsetzungs¬ 
ree  hlen  von  "Star  Trek’L  den  neuen  "Star 
Wars-Episoden  und  dem  "Akte  Xs- 
Kinofilm  die  Apokalypse  aus.  Sega,  Sony 
und  Nintendo  bringen  nur  Schrott  auf 
den  Markt,  Resultat:  Millionen  Konsolen 
Fans  springen  ab. 

2001  läßt  Hill  Gates  die  Katze  aus  dem 
Sack,  Nachdem  er  Paramount  die  "Star 
Trek' -Rechte  abgeluchst  hat,  bringt  er 
mit  Interplay  das  erste  'HHDS'  auf  den 
Markt:  Das  "Home  Holodeck  System” 
umfaßt  eine  zentrale  Recheneinheit  so¬ 
wie  166  Projektoren  -  vom  Benutzer 
eigenständig  im  Zimmer  zu  installieren. 
Das  Sy  stem  ist  nur  mit  dem  10,13 
Gigabyte-Monster  "Window  s  -  The  Nexl 
Generation"  (im  Lieferumfang  enthalten) 
kompatibel*  Kostenpunkt:  t  200  Mark. 

2002  wird  der  "HHDS '-Preis  auf  3  900 
Mark  gesenkt,  auch  die  letzten  Kon- 
solenverfechter  steigen  um,  Nintendo 
gibt  ihre  Vormachtstellung  an  Microsoft 
&  Co  ab.  Doch  gegen  Jahresende  häufen 
sieh  falle  akuten  Herzversagens  in  der 
HHDS-Geineinde:  Williams  hat  das 

S platter- Fest  "Final  Fatal  ity"  auf  die 
Aetion-Gp  eine  i  nde  losgelassen, 

2004  Microsoft  bringt  ein  Sicherheits- 
Update  fü  r  z;  i  n  bes; t  i  tete  Act i  t  >n  - G e n i  li  t e r 
auf  den  Markt  Das  Mini-Syndikat 
Cybermedia  Corp  kontrolliert  mit  dem 
selbstdenkendeu  Betriebssystem  "Knaul 
Control  200S"  den  gesamten  Markt,  nur 
ehemalige  MAN! AC-Online-Leser  erhal¬ 
ten  den  Zugiiffscode  zur  System-Home¬ 
page,  Dort  erspielen  HHDS-Junkies 
Ovenvrite-Üheats,  um  sich  ins  bluttrie¬ 
fenden  BPS- Archiv  einzuschleichen, 

Florian  Gotz.  Augsburg 

BPS-Willkür? 

aetrifft  mein  Lieblingsspiel,  Marke: 

Psst,  indiziert!  In  diesem  31)- 
Shooter  killt  man  Monster,  ein  bißchen 
Blut  spritzt  in  die  Luft,  das  Ungeheuer 
fällt  um  -  erledigt.  Als  besagter  Titel 
noch  keine  Konkurrenz  beklagte,  konnte 
ich  die  Indizierung  noch  nach  vollziehen. 
Aber  mittlerweile  zertrete  ich  in  “Resi¬ 
dent  Evi'l"  Kopfe  oder  zerfetze  Zombies 
mit  dem  Raketenwerfer,  das  Blut  spritzt 
bis  an  die  Decke  -  keine  Indizierung! 


Bei  Eurem  "Fxhiimed'  -Tesl  las  ich:  "Ge¬ 
troffene  Gegner  hinter  lassen  einen  Hau¬ 
fen  Körperteile,  ln  Trojecl  Overkill" 
inetzgere  ich  mich  durch  Brustkörbe 
und  Rückgrat  er,  anschließend  stapft 
mein  Sprite-Söldner  mit  sattem 
X’hniaizgerä  usch  durch  Blutlachen,  ln 


"Die  Ward"  zermantsche  ich  von  Terro¬ 
risten  bis  hin  zu  harmlosen  Passanten 
alles,  was  sich  bewegt  -  kein  Verbot. 

Da  frage  ich  mich,  wer  an  den  Jovpads 
der  Index-Macht  sitzt.  Bei  un>  in  Öster¬ 
reich  ist  mein  Lieblingsspiel  frei  erhält¬ 
lich.  Um  Mißverständnissen  vnrzubcu- 
ge n :  Die  a  n ge  t  u  I  i  n  e  n  M  et  zel  -Beispiel  e 
sollen  nicht  zwangsläufig  indiziert  wer¬ 
den.  aber  dagegen  wirkt  das  "Esst  -Spiel 
wie  ein  Spaziergang  im  Park, 

Übrigens:  Die  ganze  Konsolenwelt  jam¬ 
mert  über  Texturverzerrungen,  11  >- 
Software  programmiert  saubere  3D- 
Engines.  anstatt  peinliche  Grafikfehler 
und  lahmen  Bildschinnaulbau  hinter 
Nebelschwaden  zu  verstecken, 

Herberl  Nowak,  Wien 


Die  Indizierungs-Maßstäbe  der  BPS  können  wir 
ebenso  wenig  nachvollziehen  wie  Dü  -  allerdings 
wurde  Dein  3D-Favorit  auch  nicht  am  ersten  Tag 
auf  die  schwarze  Liste  gesetzt. 

Zu  Deiner  technischen  Kritik:  PC-Spieler  wurden  im 
"Pssf'-Titel  mit  einer  getricksten  3D-Engine  bedient 
-  statt  Polygone  und  Texturen  zu  verbauen,  griff  id 
auf  Bitmap-Fläehen  zurück.  Resultat:  Kaum  Grafik¬ 
fehler.  Aut  der  Playstation  konnte  man  diese  VGA- 
Tricks  anscheinend  nicht  anwenden,  also  wurden 
die  Korridore  wie  gehabt  mit  Polygonen  zugemau¬ 
ert.  Grafikfehler  machen  sich  in  der  Konsolen-Ver- 
sion  noch  immer  rar.  dafür  verwöhnen  jüngere 
Referenztitel  wie  "Exhumed"  mit  einer  höheren 
Auflösung  und  mehr  Details. 


Vermißt:  3DO 

W  I  ch  habe  ja  nichts  gegen  Playstation 
1  J  I  oder  Saturn,  und  schon  gar  nichts 
gegen  das  N6 1,  Aber  w  arum  Ihr  das 
3 DG  verbannt  habt,  kapiere  ich  nicht. 
Klar:  Nicht  jede  Neuerscheinung  lohnt 
einen  Test,  aber  daß  gar  keine  Titel 
mehr  erscheinen  (in  MAN! AG  10/96  zu 
lesen),  ist  doch  einfach  nicht  wahr!  Wer 
seine  Nase  mal  in  das  englische  jDO- 
Magazin  gesteckt  hat.  weiß,  daß  bis  zum 
Mi-Release  für  Nachschub  gesorgt  ist. 

Ihr  setzt  dem  3DO-Untergang  noch  eins 
drauf,  indem  Ihr  die  Konsole  in  Ausgabe 
I J  96  mit  nur  1 10  Titeln  auf  den  letzten 
Platz  verweist.  Mit  1GM.- Veröffent¬ 
lichungen  sowie  Importen  kommt  das 
3DO  immerhin  auf  rund  230  Spiele! 
Trotzdem  muß  ich  Euch  zugute  halten, 
daß  Ihr  die  Entwicklung  von  Pnnasonies 
Konsole  nicht  ganz  so  pessimistisch  w  ie 
die  Konkurrenz  verfolgt  und  die  3DO- 
Gemeinde  in  einigen  Ausgaben  mit  soli¬ 
der  Test-Fülle  beschenkt  habt. 

Meint1  Bitte:  Korrigiert  die  Statistik  und 
berichtet  über  das  M2,  anstatt  die  neue¬ 
sten  Meldungen  im  Le  seih  riefteil  zu  ver¬ 
stecken!  Spätestens  zur  ersten  Messe - 
Vorstellung  hoffe  ich  auf  Besserung, 

EW^rfiü  Lohscheider,  Mülheim 


In  der  Statistik  sind  für  jedes  System  nur  Original' 
spiele  aufgeführt,  Umsetzungen  wurden  -  wie  im 
begleitenden  Text  erklärt  -  nicht  berücksichtigt.  Für 
das  3D0  erscheinen  keine  PAL-Spiele  mehr,  und 
die  geringe  Verbreitung  des  3D0s  rechtfertigt  leider 
keine  eigene  Import-Rubrik  für  vereinzelte  US-  oder 
Nippon-Neuheiten. 

Zum  M2:  Die  meisten  "Infos*  zum  M2  wurden  in 
der  Gerüchteküche  gekocht  -  wir  berichten  erst, 
wenn  seriöse  Informationen  zugänglich  sind. 


Daten-Defekt 


^  rstmal  ein  großes  Kompliment  für 
*  Euer  neues  Outfit.  Noch  übersicht¬ 


licher,  informativer  und  schöner  kann 
man  ein  Spielemagazin  wohl  kaum 
gestalten.  Sicherlich  ist  Huch  beim  Öff¬ 
nen  des  Einschlags  eine  Diskette  in  die 
Hände  gepurzelt.  Weil  Eure  MAIliAC- 
Galerie  manchmal  doch  sehr  karg 
bestückt  ist.  möchte  ich  mit  meinen  neu¬ 
sten  Raytradng-Kreationen  Abhilfe  schaf¬ 
fen.  Es  handelt  sich  um  drei  stimmungs¬ 
volle  Tempel-Perspektiven  im  Tomb 
Ra ider" '-Ambiente,  die  übrigens  auf  recht 
abenteuerlichem  Wege  entstanden  sind: 
Für  die  Berechnung  schuftete  mein 
Aniiga  1200.  das  eigentliche  Szenario 
konstruierte  ich  aber  mit  dem  Mac- 
Raytracer  Strala  StudioFro",  Wie  paßt 
das  zusammen?  Aufgrund  der  Prozesso¬ 
ren- Venvanüth  eit  £  beide  Rechner  arbei¬ 
ten  mit  Motoroias  fitfer)  und  mit  Hilfe 
von  "Shapeshifter"  habe  ich  einen 
Macintosh  emuliert.  Das  ganze  hat  zwar 
seinen  Preis  (Turhokarte.  Speicher,  etc.) 
aber  für  einen  begeisterten  Apple- Fan 
lohnt  die  Investition  Jedenfalls  würde 
ich  mich  freuen,  meine  Werke  in  einer 
der  nächsten  MAN  LAC  wiederzufinden. 


Michael  Huberts,  HNdeshelm 


Hoffen  wir  auch,  Michael  Wir  wollten  Deine  Bilder 
in  der  aktuellen  Ausgabe  drucken  -  leider  waren 
alle  drei  Fites  defekt,  bis  auf  ein  paar  saubere 
Eckchen  gab's  nur  Grahkmüll  zu  sehen.  Wir  warten 
auf  Deine  nächste  Sendung  und  nutzen  die 
Gelegenheit  für  eine  Leserrüge:  Wer  hübsche 
MAILtAC'Seiten  haben  will,  soll  sich  aut  den 
Hosenboden  setzen  und  sein  Zeichenwerkzeug  aus¬ 
graben1  Robert  versinkt  m  bluttriefenden  Wahnvor¬ 
stellungen,  aber  ordentliche  Zeichnungen  erreichen 
uns  in  letzter  Zeit  immer  seltener  -  und  das  trotz 
ständig  steigender  Auflage!  Bannt  Eure  Kunstwerke 
auf  unliniertes  Papier,  für  Bild-Files  auf  Datenträ¬ 
gern  sind  wir  besonders  dankbar. 

MPEG-Ooops 

ach  bin  seit  eineinhalb  Jahren 
MANtAC- Stammleser  und  in  der 
Regel  mit  Eurer  Berichterstattung  sehr 
zufrieden.  Allerdings  ist  Euch  beim  "Gun 
Griffon  "-Test  ein  grober  Fehler  unterlau¬ 
fen:  Wie  in  Eurer  Saturn- Fi  bei  habt  Ihr 
die  MPEG- Unterstützung  des  Titels  ge- 


loln,  die  beschränkt  sich  allerdings  laut 
u  n  se  rem  oste rre  ich  i  sc  heil  5 ega  -Sende e 
auf  die  japanische  Version.  Warum  Sega 
diese  Option  nicht  unterstützt,  ist  mir  un¬ 
klar:  Da  gibt  es  auf  dem  gesamten  Markt 
nur  ein  Spiel,  das  dieses  teure  Zubehör¬ 
teil  unterstützt,  und  prompt  wird  die 
Umsetzung  versäumt.  Glaubt  Sega,  we¬ 
gen  der  geringen  MPEG- Verbreitung  auf 
eine  Fonnatübertragung  aus  Kosten¬ 
gründen  verzichten  zu  können?  Ich  wür¬ 
de  eine  Richtigstellung  durch  Sega 
begrüßen. 

Zu  guter  Letzt  noch  eine  Frage:  Bei 
Titeln  wie  "Hang-On  GP  '96”  und 
"Athlete  Kings”  ist  bei  bestimmten 
Sound-Samples  ein  deftiges  Knacken 
hörbar.  Woran  liegt  das?  Außerdem  habe 
ich  Probleme  mit  Cartridges  wie  Segas 
Backup-RAM:  Oft  wird  die  Karte  erst 
na c li  mell rmal ige m  Eins tec ken  er ka  n nt . 

Christian  Santner,  Sp.lttal/Drau  (Österreich) 


Unser  Test-Team  trifft  nicht  die  ganze  Schuld  am 
MPEG-Ooops:  Leider  verfügten  wir  derzeit  nur  über 
eine  japanische  Karte.  "Gun  Griffon"  dagegen  lag 
als  nicht  kompatible  PAL- Version  vor.  Fazit:  Wir 
konnten  die  MPEG -Tauglichkeit  nur  bei  der  japani¬ 
schen  Fassung  überprüfen  und  mußten  uns  für  den 
PAL-Release  auf  Segas  Aussage  verlassen,  Tat¬ 
sächlich  war  die  MPEG -Unterstützung  geplant, 
wurde  allerdings  aus  Zeitgründen  und  mangelnder 
MPEG-Verbreitung  auf  Eis  gelegt. 

Der  Sound-Hund  liegt  beim  Netzteil  begraben: 

Wenn  Du  saubere  Effekte  genießen  willst,  legst  Du 
Dir  ein  entstörtes  Netzteil  zu  (Kostenpunkt  liegt  bei 
ca.  30  Mark).  Besonders  beim  Verstärkeranschluß 
wird  s  ohne  spezielles  Netzteil  unangenehm:  Weil 
der  Saturn  keine  Audio-Ausgänge  hat.  muß  der  Ton 
am  AV-Ausgang  abgegriffen  werden  -  die  Interfe¬ 
renzen  mit  den  anderen  Signalen  hörst  Du  als  Hin¬ 
tergrundrauschen.  Dein  Modul*  Problem  basiert  auf 
den  Cartridge-Kontakten:  Je  öfter  man  beispielswei¬ 
se  ein  Backup-RAM  ein-  und  ausstöpselt,  desto 
schlechter  für  das  Modul  und  den  Saturn.  Unser 
Tip:  Cartridge  wenn  möglich  stecken  lassen. 

Anime-Bann 

ie  könnt  Ihr  cs  wagen,  mein  ge¬ 
liebtes  HAsian  Cinema"  zu  verklei¬ 
nern?  Kommt  mir  jetzt  nicht  mit  Aus¬ 
reden  wie  Kein  Nachschub”,  Von  we¬ 
gen!  Geniale  Neuheiten  wie  "Anniiuge  3 
oder  "Devil  Hunter  Yoko”  belegen  das 
Gegenteil.  Auch  der  *  Violent  Jack  - 
Bericht  laßt  noch  immer  auf  sich  warten. 
Ebenfalls  ärgerlich:  Ihr  erzählt  vom 
glücklichen  Winnie,  der  .seinen  Saturn 
mit  erotischem  Nippon-Nachschub  be¬ 
glückt  und  enthaltet  uns  das  Vergnügen 
einfach  vor!  Noch  besser  als  Bilder 
wären  Berichte  inklusive  kurzem 
Spielharkeits-  Abriß. 

Wo  wir  gerade  bei  Japan  sind:  Wo  bleibt 
die  PAL- Version  von  Konamis  "Police- 
nauts”?  Müssen  wir  inzwischen  sogar  um 


» 


„Analog-Kurs“ 

I  I 

Cantroller-Junkie«;  Investieren  ihr 
Erspartes  in  teures  Zubehör  wie 
Lenkräder  oder  Zwilllngs-Sticks 
für  analoge  Luftschlachten. 
Besonders  enthusiastische  Fans 
demontieren  die  Einrichtung  und 
zimmern  abenteuerliche  Arcade- 
Konstruktionen  zusammen.  Der 
Haken:  Ote  wenigsten  Highlights 
kommen  mit  einer  ausgefeilten 
Analog-Unterstützung  auf  den 
Markt.  Eure  Meinung  zum 
Analog-Thema:  Ist  ein  Titel  wie 
‘'Formel  1 "  ohne  Lenkrad-Unter¬ 
stützung  für  Euch  gestorben 
oder  sehnt  Ihr  Euch  nach  fein¬ 
fühligem  Dirigieren  statt  roher 
□  igital-Eewalt? 


den  US- Re  lease  fürchten  -  in  Euren 
Messeberichten  wurde  der  Titel  nicht 
mehr  erwähnt ,  Marcus  Weinmeister 

Zwar  werden  wir  zunehmend  mit  Anima-Synchroni¬ 
sationen  und  Comic-Serien  zugepflastert,  aber  die 
Qualität  sinkt  stetig.  Nachdem  zunächst  mit  Fern¬ 
ost-Perlen  gelockt  wurde,  hat  sich  der  hochkarätige 
Nachschub  aus  Übersee  erschöpft,  nur  vereinzelte 
Highlights  halten  den  Fan  noch  bei  der  Stange. 

Zu  den  Tolicenauts”:  Das  nSnatcher”-ähnhche 
Grafik- Ad  venture  ist  auf  den  japanischen  Markt 
zugeschnitten,  westliche  Umsetzungen  verzeichnen 
eher  magere  Absatzchancen  und  wurden  vorerst 
auf  Eis  gelegt  -  leider! 
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Lara  Grotts  Anime- Halbschwester 
von  Matthias  Lamberti,  Rchfigen 


Ein  Kölner  Lokal - 
sender  interviewt  die 
MANtACs,  Robert  staunt 
über  sein  mieses  Profil. 


Der  Cybermedta- 
Stand:  MAN! AG-  und 
PC-  Xt  re  me-  Redak teu  re 
zum  Anfassen. 


Lara  Croft  -  geballte 
Ladung;  Olli  hat  Eidos1 
'T öm b  Raid  er'1  -  Damen 
ins  Herz  geschlossen, 


Die  Kölner  Computer- 
und  Konsolen-Shovs  Q 
:feierte  ein  dreitägiges 
Happening:  Die  Cybermedia- 
Crew  war  mit  einem 
eigenen  Stand  vor  Ort. 


auch  die  Softgold-Delegatinn  vorbei:  Zwischen  Zigarettendunst 
und  abendlichen  Party-Exzessen  wurde  manches  Geschäft  un¬ 
ter  Dach  und  Fach  gebracht. 

Am  Samstag  wurde  das  Messegelände  schließlich  doch  noch 
gestürmt;  Während  Robert  den  Ansturm  knipst,  huschen  die 
meist  berut  ksaekten  Besucher  unter  Absperrungen  hindurch 
und  stürmen  den  Peripherie-Bazar.  Nach  ein  paar  Spiele-  und 
Hardware-Schnäppchen  ging  s  dann  zu  den  eigentlichen 
Attraktionen.  Am  Hyiipg- Arts-Stand  zeigten  Acclaims  Re  za 
Memuri  und  PK-Neu Zugang  Stefan  Luiudes  das  berüchtigte 
"TurokM.  Sautiergekreische  und  Subwoofer-Bässe  konkurrierten 
mit  Electronic  Ans’  "FIFA1 -Präsentation,  Auch  wenn  sich  bei 
den  MANtACs  erste  Taubht  itsersi  heinungen  einst  eilten  - 
Christian,  Olli,  Tobias  und  Robert  haben  bereitwillig  sämtliche 
Fragen  beantwortet  und  eifrig  Autogramme  verteilt.  Auch  bei 
den  hitzigen  Wertungsdebatten  wurde  nicht  gekniffen  -  brave 
MANtACs  durften  bei  uns  erste  Blicke  auf  kommende 
Highlights  wie  "Pandemonium*,  ''Virtual  On"  oder  G reinlins 
11  Hardcore"- Derby  werfen.  Neben  der  aktuellen  MA.VAC  und 
alten  Ausgaben  zum  Sonderpreis  wurde  das  neue  Gybemiedia- 
Magazin  PC-Xtreme  unter' s  Volk  gebracht;  Nach  dem  Video- 
(  Auch  in  diesem  Jahr  S  T'eiamturm  haben  .sic  h  Robert  und 
pinselte  Meister- Body-  T°bias  den  ersten  PCX- 

Builder  Roger  Horvath  ^^B  Fans  unterhalten.  Erst- 
1  einen  Rtesen-Hardguy, 

ausgaben  gingen  im 

ftfe  yy  Al  \kkmd  die  1  licke 

H  V  und  am  /weilen  Tag 

Wß  jbJä  das  halbe  Gelände  mit 

M  PCX -Aufklebern  zuge- 

B i 


E^Jj  chon  im  vergangenen  Jahr  schickten  die  Kon.solen- 
L  H  Anbieter  nur  kleine  Stoßtrupps  auf  die  Kölner  Cünsu- 
mer-Show,  an  einen  Messestand  wurde  von  Nintendo, 
Sega  und  Sony  kein  Gedanke  verschwendet:  Statt  dessen  zeig- 

ce  man  die  jüngsten  Kunstwerke 
an.  MAYAC  Stand.  Audi  diesmal 
M  ul 1 1  I i l-  \  it. I et  ^ f  i se I -  t  i iga j i [ en 

k  sWpKm 

/  ; ‘  ■'  v  Syi;  ^k  r.u  ’ a  ;  i  1 1  : •  w  l'IM  ■,  .1  ■  . ti i  du- 
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Nebel-Aktion  in  Mering  auf, 
is  und  Schnee 


L  um  durch  I 

nach  Köln  zu  schlittern, 
Nach  einer  schlaflosen  Nacht  im 
Consumer-Mekka  angekommen,  ste¬ 
hen  wir  zunächst  vor  verschlossenen 
r  Pforten  und  regist rie ren  geschockt:  In  diesem  Jahr  sollte 
f  „  der,  Besucher- Pulk  in  nur  eine  Malle  gestopft  werden,  die  T 
-  zweite  Ausstellungshalle  blieb  gesperrt.  Ähnliche  ■ 

Eftft&uschung  am  ersten  Tag:  Wahrend  sich  nur  vereinzelt  % 
te  Grüppchen  hartgesottener  Freaks  aufs  Gelände  bemüh-  1 
2  ten,  nutzien  wir  die  entspannte  Lage  für  ausgiebiges 

Damen  1 


Stargäste  bei 
Electronic  Arts:  Die 
Fantastischen  Vier  kom¬ 
mentieren  FIFA- Spiele,  j 


I  Herumstöbem,  Während  Olli  Eidos'  'Tumb  Raid 

nachstellte  (siehe  Bild),  verfransien  wir  uns  zwischen  etli- 
"dien  Ramsch-Läden  und  Sharew  are- Anbietern,  bekannte 
Händler  wie  Theo  Kranz  waren  die  Ausnahme  und  beklagten 
— eher  mäßige  Absätze.  Die  einzigen  Blickfänge  waren  -  neben 
"dem  Palast  von  Aussteller  Software  2000  -  das  monströse  EA- 
^  Sports-Bollwerk  .sowie  der  Graffiti -verzierte  Ghetto-Käfig  von 
T  Flying  Ans,  Nach  dem  Rundgang  verschlug  es  auch  die 
Industrie-Prominenz  zum  Cybermedta-Lager;  Neben  EAs 
Florian  "Stanglnator1'  St  an  gl  war  Flying  Alts1  Mark  Küpper 
regelmäßiger  Gast  am  MANLAC-Srand,  Schließlich  stolperte 


Auch  Mitbewerber 
schätzen  unsere  Berichte; 
Frank  Heukernes  von  der 
Power  Play. 


in  Köln 
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Toy  Story 


Disney  und  die  Ihxur- Animations-Studios  schufen  den  ersten  voll  ge- 
rendeiten  Kinofilm:  Um  das  Computer- Nature  II  der  Akteure  zu  verstecken,  wur¬ 
de  als  Szenerie  ein  Kinderzimmer  gewählt.  Die  eher  verhalten  präsentierten 
Menschen  werden  nur  selten  gezeigt,  statt  dessen  turnen  rundliche  Spielzeuge 
durch  den  Hxperimentalstreifen,  f'ber  vier  Jahre  hat  das  Pixar-Teuni  an  den 
Abenteuern  um  die  Cowboy  Puppe  Woody  und  den  I  Ha  st  ik- Space- Ranger  Buzz 
Lightyear  gebastelt,  h  e  rau  sge  kommen  ist  eine  moderne  Version  der  Zinn- 
soldaten-Mär- mal  urkomisch,  mal  mitreißend  und  zu  jeder  Sekunde  ein¬ 
drucksvoll  inszeniert  Am  Schluß  stellt  das  obligatorische  Happy-Fnd.  und  alle 
Spielzeuge  haben  Wichtiges  über  Freundschaft,  Moral  sowie  Toleranz  da zu ge- 
lernt,  hin  Meilenstein  des  modernen  Trickfilms  mit  tollen  AC-3’ 

Hflekten  und  beschwingter  T0y  story  ntsc.  zwei  Seiten  CLV.  81  Minuten,  Witte- 

R'lndv- \cwimn-i\1lisik  screen  (1./7zu  1)  OotbySi.rroimd.AC-3.THX, 

Kl  11  '  SL"  1Un  '  1  Mh'  ca  35  IJS-Pollar  Bel  Line  Edition  fal  07033/80237 
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Laserdisc 


Heat 

E  i  n  k  n  a  p  p  d re  i  s t  ü  n d  i  ge  r 
Thriller  mir  AI  Pacino  und  Robert  de 
Niro:  Wer  die  Marathon-Distanz 
durchhält,  blickt  auf  einen  atmos¬ 
phärisch  dichten*  durchaus  originel¬ 
len  Krimi  mit  Marbesetzung  zurück. 
Kribbeln  de  Spannung,  dezente 
Action,  leicht  meditative  Stimmung  im  J.rban  Cinemu"- 
Stil  -  nicht  nur  für  Fans  gehobener  Schauspielkunst  se¬ 
henswert,  Gute  Bild-  und  Tonqualität. 


Hast  NI  SC  drei  Seiten  CLV. 
171  Minuten,  Wiüescreeri  (2,35  zu  1) 
Dolby  Sut  round  AC-3,  ca.  40  US-Dollptr 


lÜnffi  mi» 
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Laserdisc 


The  Abyss 

Ach,  so  war  das  gemeint: 

Die  Lang-Fussung  von  "Abvss"  er¬ 
klärt  die  Motive  der  Aliens  und  gibt 
der  Story  eine  neue  Qualität, 
Außerdem  wurde  der  spannungsge- 
ladene  Unterwasser  Thriller  um  ein 
paar  Spezialeffckte  bereichert  (Flut¬ 


welle)  und  perfekt  mit  AC-3-Digitalton  abgeiuisdii.  Lieb 
haber  kommen  um  die  Neuauflage  nicht  herum. 


The  Abyss  -  I  xtended  Version, 
WTSC  vier  Saiten  CLV, 
171  Minuten,  Widescreen  (2,35  ZU  1). 
Dolby  Surround.  AC-3,  Thx.  ca  GO  US-Dollar 

IlHBiill  ■  ^ 


Laserdisc 


Eraser 


Arnie  kehrt  zu  seinen 
Action-Wurzeln  zurück  und  bal¬ 
lert  die  bösen  Buben  mal  wie¬ 
der  im  Dutzend  um:  Die  Hand¬ 
lung  ist  in  alter  Schwarzen¬ 
egger-Tradition  eher  neben¬ 
sächlich  -  Hauptsache,  es 
kracht  ordentlich  und  schwei¬ 
ßige  Schwell muskein  glänzen. 
Im  ersten  Moment  zerlegt  Arnold  ganze  Terror- 
Heerscharen  und  verarbeitet  comput  erbe  rechnete  ILA  i- 
Krokodile  zur  Handtasche,  im  nächsten  Augenblick 
schlüpft  er  in  die  Rolle  des  fürsorglichen  l  S  Marshab 
John  Krueger;  Hochsensibel,  pflichtbew  ußt  und  zu  jeder 
Zeit  streng  dienstlich.  Sogar  die  Reize  seines  mit  Vanessa 
Williams  attraktiv  besetzten  Schützlings  lassen  den 
Action-Haudegen  kalt.  Fine  rasante  und  selbst  ironische 
Aciinn-Orgte  mit  soliden  Effekten  und  jeder  Menge 
ursprünglichem  Arnie- Appeal,  Leider  bietet  die  Laserdisc 
ein  dezent  verrauschtes  Bild  und  nur  m in el prächtigen 
Surround ‘Sound  -  und  keine  AC>3Tonspur.  Schade, 


E raset  NTSC,  zwei  Sutten  CLV  115  Minuten, 
Widescreen  (2,35  zu  1),  Dolby  Surround, 
ca  40  US-Dollar 

m 


Laserdisc 


Mission  Impossible 

Das  Remake  der  Kuh-Serie 
geht  eigene  Wege:  Stau  verschämter 
Gaststar-Hommage  an  den  TV  Klassi¬ 
ker  setzt  Hauptdarsteller  und  Produ¬ 
zent  To m  Crut sc  a  1 1  f  n  e  u  e  1  dee  n ,  Der 
Action-Th rilier  ist  spannend,  mit  ver¬ 
einzelten  Special-FX  aber  weit  weni¬ 
ger  effeklgeladen  als  vermutet,  Dafür  kann  man  vier  Sion 
im  V  ergleich  zu  anderen  %er-Blnckbustern  ohne  Tob¬ 
suchtanfälle  folgen,  Bild  X  AC-3 -Ton  sind  perfekt, 


n 


Mission  tmpüssihle,  NTSC. 
swq\  Seilen  CLV,  eins  Sette  CAV 
110  Minuten.  Widuscreun  (2.35  zu  1 ), 
Dolby  Surround  AC-3,  THX,  ca  45  US-Dollar 


Laserdisc 


The  Arrival 


Aliens  aul  der  Erde:  Diese 
Thematik  griff  nicht  nur  "Indepen- 
dcncc  l)ay  auf.  doch  im  Wind¬ 
schatten  des  Mega- Erfolges  ging 
The  Arrival"  völlig  unter  Charlie 
Sheen  spielt  einen  Wissenschaftler, 
der  mit  seinem  Radio-Teleskop  ver¬ 
dächtige  Geräusche  aus  dem  All  auffängt.  Als  er  diesen 
V  orfall  seinen  Vorgesetzten  meldet,  wird  er  kurzum  ge¬ 
feuert,  Logischerweise  forscht  er  aul  eigene  Faust  weiter 
und  kommt  schließlich  einer  weit  bedrohenden  Konspira¬ 
tion  aul  die  Schliche  "The  Arrival'’ mutet  wie  eine  über¬ 
lange  "Akte  X  ’-Folge  an,  selbst  das  Ende  ist  offen.  Die 
drei  Sterne  erhielt  das  mittelmäßig  spannende,  nüttel- 
mäßig  gespielte  und  mittelmäßig  nachvollziehbare  Alien- 
Drama  nur  mit  viel  guten  Willen, 


Tha  Arrival,  WTSC.  zwei  Seiten  CLV. 
1D9  Minuten,  Widescreen  (l.ßS  zu  1). 
Dolby  Surround,  AC-3.  ca  40  US-Dollar 


”5peed” 
kommt  auf 
Touren:  Meben 
"The  Abyss'1  wurde 
auch  der  94er-Kinohft  * 
"Speed*'  einer  AELB-Kur  -  \ 
unterzogen.  Im 
Vergleich  zum  ohnehin 
ausgezeichneten 
□alby-5urround-Tun  ge-  - 
Wfmt  die  AE -3- Fassung  “ 

in  beängstigender  _ 

Welse  an  Dynamik  und 
Trennschärfe.  Für 
Dnfby-DlgitaLBesitzer 
ein  Pflicht  kauft 
Auch  "Last  of  the 
MoNcans“  mit  Daniel 
Day- Lewis  wurde  In 
AL-3  wied  erbe  lebt.  Die 
neue  TH  X- Laserdisc  dn-  — 
dert  zwar  nichts  am 
Aussterben  des  sym-  s- 
pathischen  VölkJeins,  — — 

verschönt  uns  aber  die 
letzten  Stunden  mit 
raum  gre  i  feinden 
Effekten  und  einem 
deutlich  besseren  Bifti.  _ 


'7 


W □  nn  d i b  Wb i h n ac  h r  skeKse  ver¬ 
daut  und  Eure  Beldbeutel  prall  ge¬ 
füllt  Bind.  steht  der  Erweiterung 
EureB  VldeospielarcNvs  mir  dieser 
MAN! AE  nichts  mehr  Im  Weg. 
Beschweren  sich  sunst  regelmäßig 
Mod-  Beo  -Fans  über  mangelnde 
Beachtung,  ist  diesmal  Abhilfe  ge¬ 
schaffen:  Wer  in  den  Kleinanzei¬ 
gen  schmökert,  findet  diesen 
Monat  eine  reichhaltige  Auswahl  an  Neo-Gem 
Produkten.  Prügelspteffans  sollten  zugreifen,  solange 
die  Autumaten-Konsule  noch  billig  in  Euren  Briefkasten 
wandert  und  nn  ht  als  vergriffene  Rarität  gehandelt 
wird  Viel  5pab  beim  Bestellen.  Euer  Gill! 


SUCHE 

«MgiiqgBEB 

Ninfenrio-Spiele  bis  30  DM.  Sega- 
Spiele  bis  30  DM,  Game  Boy-Spiele 
bis  20  DM.  Tel.  03838/253652 
(ab  20  Uhr,  David) 

Tausche  PS-Spiele:  Habe  Descent. 
SF  Alpha,  Shellshock.  RR.  Air 
Combat,  Total  NBA  ua.  Suche  Fade 
to  Black.  Tohal  No.1 .  Tunnel  Bl 
Space  Hulk  ua.  (auch  jp  &  us!) 
Tel. /Fax  02234/63032  (Christof) 

Fifa  96,  ISSD.  SüM.  $o£,  SMW2.  Fl 
Pate-Position.  DKI42.  Breath  of  ' 
Fire,  Lutia.  Toy  Story,  Asterix  & 
Qfaelix,  SSF2.  Schlümpfe.  Pinocchio 
&FF3.  Zahle  ja  Spiel  25-40  DM.  Tel. 
05137/78596 

Dringend1  Negcon-Pad  und  Oie 
Hartl  Trtlogy!  Zahle  gut! 

Tel.  040/6054302  (Bob  Röttger) 

Square  Demo-CD  Tausche  gegen  4 
CDs  des  PS  Mag az Ines  (Pal)  oder 
zahle  max  30  DM.  Suche  auch 
Papolocrois  (jp)  für  max.  60  DM. 
Ruft  an  unter:  Tel  039002/43370 

Ninlendo  64  zu  kaufen  gesucht! 

Tel.  02564/31046  (Thomas) 

(ab  15  Uhr.  David) 

{  SEGA 

Neuheilen  +  Konsolen  +  Modul- 
sammlungen  für  Sony  PS  Saturn. 
SNES,  GB  usw.  Suche  obendrein 
ganz  besonders:  Tekken2,  Blazlng 
Dragons,  Virlua  Cop2  usw.  Bitte 
meldet  Euch  unter. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 

Hext  Generation  Club  Hamburg  Bei 

uns  bekommt  Ihr  jedes  Spiel  ca.  10- 
20  DM  billiger  (wegen  Sammel¬ 
bestellung!).  Kein  Clubbeitrag ! 
Schon  70  Mitglieder!  Next 
Generation  Club  Hamburg,  c/o  Frank 
Undermanri,  [inner  Brandheid  24. 
21147  Hamburg 

Tel. /Fax  040/7961180 

Spiele  für  PSXf  Tekken?  (Pa!) 
Blazing  Dragons,  Time  Commando 
Chronicles  of  the  Sword. 

Tel.  08821/71473 

Neuheiten  (z.B.  Tomb  Raider.  Virtua 
Cop2  usw.)  4  Konsolen  +  komplette 
Sammlungen  für  Sega  Sony  & 
Nintendo.  Suche  auch  UJtra64!  Tel. 
0641/970424 

Alien  Tritogy.  Discwolrd  John 
Mariden  97.  Myst,  Return  Fire, 
Rock'n'Roll  Racing.  Fifa  Soccer.  Die 
Hard.  Blazlng  Dragons.  Bubble' 
Bohble2  Zahle  je  bis  zu  50  DM 
Björn  Bogdala.  Ostbahn hotsir .9 
60314  Frankfurt. 

Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn  & 
Playstation,  auch  Sammlungen  mit 
Konsole!  Suche  für  SNES  Slrategie- 
&  Rollenspiele.  Suche  Ultra 64  mit 
Spielen.  Tel.  04774/991104  (Rainer) 

MO-Spiele  Speet!ball2  &  Budokan. 

Bitte  keine  überteuerten,  Angebote, 
die  Dinger  sind  nicht  mehr  als  je  30 
DM  wert! 

Tel,  08807/91996  (ab  14  Uhr) 

Neo  Gen  Module  KoF  95/96 
Baseball  Stars?,  3  Countbout,  Art  of 
Fighting3.  Fatal  Fury4  usw  Suche 
RGB- Konsole  brs  1 50  DP/l!  Suche 
RGB-3DO  FZ1  +  Pads  4  2-3  Spiele! 

T n  1  H7t  C  1  CJ7C  1  i  /filln.nn  10.^1 

Uhr  Sc  11-19  Uhr) 


Mext  Generation  Club  Hamburg  Bei 

uns  bekommt  Ihr  jedes  Spiel  ca  10- 
20  DM  billiger  (wegen  Sammel¬ 
bestellung!).  Kein  Clubbeitray! 
Schon  70  Mitglieder!  Next 
Generation  Club  Hamburg,  c/o  Frank 
Urdermann,  Onner  Brandheid  24. 
21147  Hamburg. 

Tel  ../Fax  040/7961180 


Mak  RGB  +  Plalinen!  Neu  Geo- 
Module!  Verkaufe  div.  Saturn  +  Neo 
Geo-Spiele!  Kam  Tausch'  Bitte  keine 
überteuerten  Angebote!  Verkaufe 
Arcade-CDs!  Suche  auch  Spfatier-  £ 
Gore-Filme  ab  18  Jahren1 
Tel.  07161/37511  (18-21  Uhr,  So 
10-20  Uhr) 


Spiele  für  Jaguar  (AvP.  Flayman 
usw.}.  tausche  evtl,  gegen  Lynx- 
Spiele  (Lemmings.  Klax.  Toki.  Golt 
usw.),  Laßt  Euch  nicht  vom  AB  ab- 
schrecken!  Tel.  05491/5311  (mögt, 
ab  18  Uhr) 


Veclfex-Konsole.  Zubehör,  Folien, 
Module.  sowie  alles  für  fntellivision 
Phillips  G70QÜ  Colecovlsion. 
Schmidt  TVG2000.  Atari  VCS2600/ 
7800,  Saba  &  NES.  sowie  Coleco- 
Metzteil.  Tel.  02156/77827  (Ralf) 


Turbo  Duo  +  Spiele  +  Umbau  Biete 
MD2  +  MCD2  +  Speichermodul  +  12 
CD  s  f  12  Module  (ua  Shining 
Force  CD,  Sonic  CD.  Lunar2, 
Landstalker,  Light  Crusader,  Story 
of  Thor  Soleil,  Dark  Wizard. 
Dungon  Expl.  uvrn.) 

Tel.  08621/64096 


Suche  für  300  die  Games  Sherlock 
Holmes  £  Hell.  Tel.  0711/593806 


Neo  Geo-MotHile  vor  allem  KoF 
AoF2,  Metal  Slug  usw.  Bitte  alles  an¬ 
bieten1  Suche  außerdem  Neo  Geo 
CD-Konsole  +  Spiele. 

Tel.  089/3144661  (Florian) 


Sega  Saturn-Club!  Spieleinfo 
Neu  spie  febesteflung,  Ge  b  rauch  t- 
spiellnfo  aus  Dt,  Kostenlose 
Information  unter.  Insider.  Peter- 
Wagner-Str  1 ,  97080  Würzburg 
oder  ab  18  Uhr: 

Tel.  0172/6518238  (-.39/Min.) 


Jaguar-Spiele  &  MSX-fVIodiilel 

Tel.  08807/7127 


(Ver)kaufe  £  tausche  Spiele  und 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme  Kaufe  und  tausche  auch 
ganze  Sammlungen 
Tel,  089/1403732 


AC-Adapter  (Netzteil)  für  Neo  Geo 

(Modul)  Zahle  bis  zu  80  DM. 
Technische  Daten-  220V.  38  VA, 
Output  10  V.  Tel.  0821/606301 


CBS-Coiecovision-Spiele  +  Zube¬ 
hör,  alles  anbieten,  zahle  bis  20  DM 
pro  Spiel,  Schreibt  an: 

Thorsten  Böhm,  Dahllenstr.  11, 
338  03  Stein  fragen 


Achtung  Suche  M AN! AC -Ausgaben 

Nr  :  12/95,4/96,  5/96.  zahle  je  10 
DM  pro  Ausgabe  oder  tausche  alle 
drei  Ausgaben  gegen  pas  PSX-Spiel 
Descent. 

Tel.  07627/91 1430  (tagsüber) 


Neuheiten.  Geräte  £  komplette 
Sammlungen  für  Sony  PSX.  Sega  £ 
Nintendo.  Suche  auch  Nintendo  B4 
(US),  Tel  0641/970436  (Monika) 


VERKAUFE 


NINTENDO 


Tausche  oder  verkaufe  GB  +  9 
Games  t  Batterieset  +  Gamelight  + 
5  SNES -Games  gegen  RS  +  Pad  +  1  - 
2  Spiele.  Preis  auf  Anfrage'  Raum 
Köln-Bonn.  Tel.  0228/461851 
(ab  13:30  Uhr,  Alexander) 


6  SN-Spiele  (Zelda.  SF2.  RotR. 
Wrestlemania,  Edono  Kl  ha.  5MW1 } 
komplett  für  100  DM 
Tel  09971/30178 


SNES  mit  10  Topspielen  für  750  DM 
oder  Tausch  gegen  PS  mit  2  Spielen 
(Ridge  Racer.  Tekken)  oder  gegen 
Saturn  mit  2  Spielen  (Virtua  Fightet 
Re  m  ix.  Sega  Rai  ly).  Alles  100%  ok 
ruft  an  unter.  Tel.  0209/586739 


SNES  +  18  Spiele  (z.B  Earfhworm 
Jim.  Blackhawk.  NHL  96.  NBA 
Jam'95,  Yoshi  s  Island.  Stargate 
usw.)  +  2  Pads  VB  850  DM.  fast  al¬ 
les  mit  Verpackung. 

Tel.  0511/8790297  (ah  17  Uhr) 


Nintendo64-Spiel  Wave  Racer  (jp) 
für  100  DM  zu  verkaufen!  Mike 
Kretschmar,  Wuppertal. 

Tel.  0202/403500  oder 
D2  Tel  0172/9105023 


SNES-Spiele:  ISS-Deluxe,  Big  Hurt 
Baseball  Give'n  Go.  Wild  Guns, 
Bat  man  Forever.  Sim  City  &  Jed  i  3 
für  300  DM  Martin  Hofmann.  Am 
Goldberg  5.  97318  Kitzingen, 


SNES  +  3  Spielen  &  Sega  Mega 
Drive  +  3  SpiEle  zu  verkaufen  oder 
Tausch  gegen  Playstation  4  Pad  + 
22  Spiele,  David  Hederek,  Heineweg 
5.  37339  Worbis 


SNES  t  6- Player- Adapter  4  5Q/60Hz 
4  2  Pads  +  12  Spiele  VB  550  DM. 
sowie  Verkauf  &  Tausch  von  PS- 
Spieien.  MD  4  15  Spiele  Vb  550  DM. 
Tel.  05725/7488 


SNES  (jp/RGB)  +  Converter  4  2 
Pads  4  Spiele  nur  komplett,  Preis 
VB  Suche  auch  Animes 
(Bubblegum  Crisis,  ArmitageS, 
usw.)  Tel  08.342/40284 


NintEnda64:  Biete  die  Titel  Super 
Mario64  für  99  DM  und  Wave 
Racer64  für  129  DM  evll,  auch  wei¬ 
tere  Spiele. 

Tel  06221/712609  (evtl  Anrufb.) 


SNES  4  B  Spiele  (Street  Fighter?  T. 
Donkey  Kong  Count  ry.  Fifa 
Soccer'95  usw.)  4  2  Pads  +  Super 
Game  Boy  für  400  DM. 

Tel.  09153/7490  (ab  14  Uhr) 


Ca  80  Spiele  für  SNES  &  Mega 
Drive  zu  verkaufen  oder  gg.  SNES- 
&  PS-Spieie  zu  tauschen,  Habe  z  B 
Shining  Force  1  &2  DKC1&2.  NHL  96 
usw.  Preise  nur  20-70  DM!  Alle 
Spiele  wie  neu  erhallen! 

Tel.  030/3418661 


Tausche:  Alien  Trifogy  (uk), 
Shellshock  (dt)  Tekken  (dt),  Battle 
Arena  TI/2  Suche  Sim  City 2000 
(dt).  Ridge  Racer  Rev..  Destructäon 
Derby  1/2,  Resident  EviM/2, 
Wipeoul2Q97  usw, 

Tel.  02643/940956  (Andre) 


Sim  City 2000  für  PSX  Habe: 
Wipeout.  Tekken,  Deslr uction  Derby. 
Air  Combat 

Tel.  04105/4991  (Torben  Wittig) 


I  Für  grenzen  lasen  Fünf- 
5pieler-üpa9  sargte  auf 
dem  Super  Nintendo 
1  Hudsons  Vlultitap.  Leider 
existieren  öußer  ''Super  Bom- 
berman  TT  keine  gehaltvollen  Fünf- 
Spiel  er- Module  auf  Nintendo  '5  Ifa -Bitter 
Für  vier  Pad-Artlsten  yibt's  jedoch  einige 
Hits:  Die  MANIAE- Mutt ipldijer -Profit  empfehlen 
Euch  neben  allen  Bümb^rrnar »- Abenteuern 
"Smash  Court  Tennis'  (Narnco).  "ExLiLb1  Stage  'EM" 
tEpnrh]  und  "Micro  Maritimes  Z‘  fDrean], 


Cä.  17  SNES-Spiele  jus), 
alle  in  OVP  4  Anl..  sowie  3 
ASCEI-Pads  -  Multitap  4 
Game  Genie  ua  NBA  Jam 
TE.  Stunt  Race  FX,  Alien3, 
AC  *  Ralser.  NHL  Stanley  Cup  für 
400  DM  per  NN  (NP  ca.  190D  DM). 
Tel.  02232^680021  (15-21  Uhr.  Thomas) 


Achtung!  1 1  SNES  +  2  Paris  4  11 

Topspiele  (z.B.  Secret  of  Maria  S 
Super  Mario  Wo r I cf2 >  für  450  DM' 
Auch  einzeln,  alles  in  Topzustand! 
Meldet  Euch  bei: 

Tel.  04133/7296  (SÖren  Lorenz) 


SNES  HO  DM.  DKG  50  DM.  Inet. 
Jones  50  DM.  Super  5F2  65  DM. 
Pitfall  50  DM.  Star  Wars  50  DM. 
Stargate  40  DM.  EWJ  50  DM.  FF3 
80  DM.  Paws  of  Fury  40  DM.  NBA 
Jam  JE  50  DM.  Earthbounrf  60  DM: 
Chronotirigger  30  OM  Breath  of 
Fire2  80  DM,  EWJ2  70  DM.  Super 
Game  Boy  50  DM  ua. 

Tel.  09331/89334 


NBA  Live  96,  Secret  of  Evermore. 
Illusion  of  Time.  Secret  of  Mana, 
Yoshi 's  Island.  Tetri s  &  Dr  Mario, 
international  Superstar  Soccer 
De  luxe  usw.  Tel,  07422/3392 


Saturn-Games:  VF2  us  60  DM 

Shellshock  dt  60  DM.  Nights  + 
Controller  jp  90  DM.  IMrghls  dt  60 
DM.  Thunderhawk2  55  DM, 
Exhumed  dt  80  DM,  Iron  Stürm  us 
70  DM,  Bubble  Babble  dt  60  DM 
Panzer  Dragoon?  dt  60  DM 
Universal-Adapter  30  DM  N64 
Mario  *  Pilotwings  ip  je  1 30  DM I 
Suche  N64  (us),  Alles  TopzustandJ 
Versand  per  NN  +  Porto'  Kern 
Tausch!  Tel.  09331/7630 
(bis  24  Uhr.  Chris) 


Saturn  +  6  Spiele  (z.B,  Shellshock, 
Sega  Rally,  Fifa  Soccer.  Wing  Arms 
usw.)  für  680  DM.  Verkaufe  auch 
MD  +  4  Pads  4  18  Spiele  (z.B.  EWJ. 
Road  Rash  &  Prügelspiele)  für  400 
DM.  Tel.  09331/89334 


Tausche  &  verkaufe  Wipeout,  Street 
Fighter  Alpha  &  Thunderhawk2  (alle 
Pal  &  100%  ck)  für  je  50  DM  oder 
Tausch  gegen:  Need  für  Speed 
Descent.  D.  Derby,  Die  Hard  Trilogy, 
Tel,  08167/11684  (Stefan) 


Andretti  Raciny’97  [Pal,  neu)  70 
DM.  Total  NBA  96  (Pal)  60  DM. 

Tel.  02 8 1/42984 (bis  21  Uhr) 


140  m  +  40  MOD  4  20  Saturn- 
Spielet!!  MCD2  (neu,  mit 
Garantie)!!!  Multi mega  (neu)!  32X  + 
Spiele!  Suche:  Saturn  +  Psx  4  3DQ- 
FZt  4  Nomad.  ua.!  Nachnahme-Sen¬ 
dung  kein  Prob  lern!  Also  bis  bald! 
Tel, /Fax  024217770061  (bis  22  Uhr) 


Tausche  Prügelspiele  für  Saturn  & 
SNES  gegen  Playstation  mit  einem 
Spiel  &  Memory  Card.  Suche  für 
SNES  Shanghai.  Tel.  07251/87480 
fab  17  Uhr,  Alex) 


Saturn  +  2  Pads  -  Action  Replay  4 
Demo  CD  4  13  Spiele  (z.B.  Bug. 
Virtua  Fighter2.  Panzer  Dragoon..,) 
für  nur  890  DM  Ruft  an!!! 

Tel.  08233/9036  (Mo-Fr  14-15  Uhr) 


PS-RGB  US-Chipumbau  mit  15 
Spielen  (SFT 42.  Tekken 1  4  2,  usw.) 
für  1080  DM.  Neo  Geo  CD  mit  8 
Spielen  550  DM.  auch  Tausch  mög¬ 
lich!  Tel.  02369/23926 
fab  1 6:30  Uhr  Lars) 


Sega  Mega  Drive-Spiele  Quack¬ 
shot.  California  Games.  Dutrun  (jp) 
&  Ballerspiel  für  VHB  80  DM.  Tel. 
0451/605277  oder 
(nach  18  Uhr)  Tel,  01772/470051 


Tausche  Saturn-Games  Magic 

Carpet,  Toshinden  Remix,  Alien 
Trilogy,  Virtual  Open  Tennis. 
Verkaufe  PC-CD  Rom  Cyberia  25 
DM,  Transport  Tycoon  &  Theme 
Park  zus.  30  DM  usw. 

Tel.  040/6311046  (ab  16  Uhr) 


Guterhaltenes  Mega  Drive?  +  6 
Spiele  4  2  Pads,  Preis  nach  VB 
Anruf  lohnt  sich  wirklich. 

Tel.  08191/39254  (20-21  Uhr) 


Crash  Bandicoot  (us)  30  DM.  Alien 
Trilogy  (uk),  Total  NBA  96,  Resident 
Evll  (US)  je  60  DM.  SNES  More  Fun 
Set  unbenutzt  (Gewinn)  200  DM. 
Suche:  Tekken2,  Track  &  Fielrf, 
RRR,  Jumpmg  Flash? 

Tel.  08161/65766  (Stefan) 


Tausche  &  verkaufe  Saturn-  & 
Playstation-Spiefe  Habe 

Novastorm,  Digital  Pinball, 
Clock work  Knightl+2,  Fl  uvm. 
Suche  Virtua  Cop?,  Nights,  Crash 
Bandicoot.  Thunderhawk2.  Verkaufe 
auch  MCO-Spiele.  Tel  07161/40951 


Sega  Saturn  (ein  Tag  alt)  4  Panzer 
Dragoon  +  Sega  Flash.  Auch  Tausch 
gegen  Playstation  4  Gun. 

Marco  Joas.  Landwehrstr.  10. 
8Ü336  München, 

Tel.  089/554134  (ab  17  Uhr) 


PLAYSTATION 


Ausführliche  Komplettlösungen  für 

D  Resident  Evil  8.  Discworfd  für  je 
10  DM  4  2  DM  Porto  in  bar  oder 
Briefmarken  Schreibt  an:  Christian 
Luttenbacher,  Trendelenburgstr.  3, 
23562  Lübeck.  Tel.  0451/595219 


Neuwertige  Sony  PSX  (2  Monate  alt) 
4  Resident  Evil  4  Wipeout  4  Memory 
Card  +  Literatur  komplett  deutsch 
für  450  DM.  Tel.  07681/4420 


Game  Ge a r  +  TV-Tuner  4  7  Spiele 
mit  Anleitung,  Preis  nach  VB 
Tel.  02065/39510  (Daniel) 


Discworld,  Theme  Park.  Shellshock. 
Twisted  Matal,  Wipeout.  Shockwave 
Assault,  True  Pinball  je  59  DM. 

Tel  0271/370122  (Thorsten) 


PSX-Spiele:  Total  NBA.  Need  f 0 r 
Speed,  RRR,  X-Com  und 
Strategiespiel  je  60  DM.  Fifa  96, 
Boxers  Road  je  50  DM.  Resident  Evil 
(us).  Allen  Trilogy  (us)  je  70  OM. 
PSX- Um  bau  mit  Einbauanleitung  60 
DM.  Suche  Fade  to  Black! 

Tel,  09851/1731 


Games  für  Playstation.  Saturn  & 
N64!  Call:  Tel.  08062/3006 


Saturn  -  2  Pads  +  Adapter/Speicher 
4  Pistole  +  3  Spiele  [Sega  Rally. 
Wipeout.  VF2,  Virtua  Cop  etc.)  VB 
900  DM.  auch  einzeln!  Außerdem 
MD  4  MCD  4  4  Spiele  für  280  DM 
VB1  Tel.  05321/22953 


MD2  +  5  Topspiele  (Sonic2,  Fifa 
Soccer,  Battle  Frertzy,  Street 
Fighter2.  Pitfall)  für  zusammen  nur 
310  DM  VB  (NP  740  DM). 

Tel./Fax  08339/742 


MDI  4  3- Button -Pad  3  6-Button- 
Pad  +  18  Spiele  (ua.  Prrnial  Rage. 
Samurai  Shodown  MegäTurriean 
usw.)  komplett  nur  500  DM  VB 
Tel.  04770/1214  (Michael) 


Saturn-Spiele  NBA  Actio ri.  Theme 
Park,  Mystaria.  Virtua  Cop.  VF?, 
Sega  Rally.  Panzer  Dragoün2,  Action 
Replay  Pro  Tel  08061/37309 
(ab  18  Uhr,  Alex) 


Phi  Insoma  Parodius.  Viewpoint 
uvm.  Suche  Tomb  Raider, 
Wipeoutl+2  und  alle  möglichen 
Konsolen.  Habe  zum  Tausch  PSX. 
MD  NG  &  SNES-Spiele  Suche  ua. 
auch  Game  Gear-Spiele! 

Tel.  04962/5655  (Frank  Hofs) 


PSX  4  10  Top-Spiele  4  Memory 
Card  4  RGB -Kabel  4  Link- Kabel  + 
Multitap  +■  4  Pads  (alles  Pal)  für 
1500  DM  VHB.  Resident  Evil  (us)  85 
DM  Tel.  04526/8309  (Soren) 


Sega  Saturn  +  Nights  into  Dreams  + 
3D  Analog  Pad  4  Sega  Rally  4  Virtua 
Fighter2  4  Panzer  Dragoon2  4 
Daytona  USA  4  VF  und  Controller. 
100%  ok!  Tel  00436462/4541 
(Österreich) 


Nights  +  Analogpad  (jp).  neu  und 
orginal  verpackt  für  100  DM 
Außerdem  für  PSX  Jumping  Flash2 
(jp)  incl.  Jumping  Flashl .  gebraucht 
für  60  DM  VHB.  ' 

Tel  ./Fax  05225/897344  (abends) 


Sony  PSX-Spiete:  Toshinden  50 
DM.  Hi  Getane  40  DM.  Novastorm 
50  DM,  Defcon  50  DM.  Strikef'96  50 
DM,  Cyberspeed  30  DM.  Descent  50 
DM,  Zero  Divide  50  DM  Total 
NBA1 96  50  DM  usw.  Tel.  04529/624 


Verkaufe  &  tausche  Playstation- 
Spiele:  Fifa  Soccer  96.  Int.  Track  ä 
Field  Resident  Evit.  (us)  usw,  Suche 
Biohazard  (Resident  Evil  )p.), 
Tekken2  und  andere  neue  Spiele  - 
tausche  auch  2:1 !  Tel.  08031/66473 


Ca.  5Ü  Mega  CD-Spieie.  Ich  schicke 
eine  Liste  raus,  ruft  an: 

Tel.  04529/624 


Schnäppchen 1  Mega  Drive?  4  40 

Spiele  t  ein  Pad  für  800  DM! 
Unbedingt  an  rufen' 

Tel.  0221/603331  (ab  19  Uhr) 


Sony  Playstation  (Pal),  orginalver- 
packt  für  370  DM  *  PW  bestehend 
aus  Controller.  Scart-Kabel,  Demo 
CD  &  Konsole 

Tel.  0951/67172  (rufe  zurück!) 


Ca,  SG  Mega  CD-Spiele  ich  schicke 
eine  Liste  raus,  ruft  an: 

Tel.  04529/624 


Tausche  PS-Spiefe!  Habe  Fomell 
(fast  neu.  keine  Kratzer),  tausche 
gegen  Tekken?  (nur  Pal). 

Tel.  07531/68908  (ab  14  Uhr,  Ralph) 


PSX-Games;  NBA  In  the  Zone  us  60 
DM.  Alien  us  60  DM.  Return  Fire  us 
70  DM.  Cyberwar  jp  3  Discs  55  DM, 
Toshinden2  jp  60  DM,  Track  &  Field 
dt  70  DM.  Final  Match  Tennis  jp  50 
DM.  Silverload  us  50  DM.  RRR  jp  65 
DM,  Strategiespiel  us  60  DM. 
Skeleton  Warriors  us  55  DM.  NHL 
Face  Off  us  65  DM,  Action  Replay 
Vof.1  25  DM!  Suche  günstiges  N64 
(us)!  Alles  Topzustand!  Versand  per 
Nachname  +  Porto!  Kein  Tausch! 
Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


Crash  Baridi.  60  DM.  Beyond  t.B.  50 
DM,  Tekken  40  DM.  Tel.  0761/891038 


PSX-Games:  Ballerspiel  50  DM, 
Warhawk.  D. Derby..  Twisted  Meta!  fe 
55  DM,  Alten  Trilogy,  Discworfd, 
Total  NBA.  Descent.  Magic  Carpet. 
Impact  Racmg,  Road  Rash,  Street 
Fighter  Alpha.  WC 3,  X-Com  ie  60 
DM,  Prügelspiel.  Tekken2,  Formell 
je  75  DM,  alle  Pal!  Alles  Topzu¬ 
stand!  Versand  per  Nachnahme  4 
Porto!  Kein  Tausch1 
Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 

Irnpact-Racing  50  DM.  Wipeout  50 
DM.  Kileak  the  Blond  30  DM 
Toshinden  45  DM,  Shockwave 
Assault  45  DM.  Wrestlemama  50 
DM  Tel.  0172/3427406 

Jp/us/Pal-Games:  z  B  Biohazard, 
Choro  0,  Alien  Trilogy, 
Tosh indenl/2 ,  Galaxian3,  Ridge 
Racer,  RRRevolution.  Wipeout.  ln 
The  Zone  Raiden  Profect,  Air 
Combat.  Tekken. 

Tel  02064/12201  (ab  19  Uhr) 

nBVMHi 1 
PSX-Spiele  Toshinden2  Ridge 
Racer2.  Alien  Trilogy,  Formell, 
Thunderhawk2.  NBA  in  the  Zone, 
NBA  Jam.  Gunner's  Heaven, 
Winning  Eleven!  Tausche  auch 
gegen  PSX-  und  Saturn-Spiele! 

Tel.  0291/1798 


Tausche  &  verkaufe  Warhawk  4 
Negcon  (Pal)  gegen  Madcatz  (tau¬ 
sche  auch  gegen  andere  Lenkräder).  I 
Tel.  036848/87222  (Phillip) 

Tausche  &  Verkaufe  Alien  Trilogy. 
Thunderhawk2  Assault  Rigs. 
Discworld.  Suche  Track  &  Field.  X- 
Com,  Theme  Park.  Need  for  Speed.  I 
alles  Pal,  bet  Verkauf  50  DM.  I 
Tausche  1:1  Sascha  Phillip.  1 
Memelstr.15,  91555  Feuchtwangen,  I 

Wing  Commanders.  Ridge  Racer  I 
Revolution  je  60  DM  oder  zusam-  I 
men  für  110  DM,  Beide  Pal  und  ein-  I 
wandfrei!!! 

Tel.  07661/980154  (ab  19  Uhr) 


Kompletttösungen  für  Resident  Evil, 
D.  Discworld  S  Blazing  Dragons  für 
je  10  DM  4  2  DM  Porto  tn  bar  oder 
Briefmarken.  Christian  Lutterr- 
bacher,  Trendelenburgstr, 3.  23562 
Lübeck.  Tel.  0451/595219 

mhh 

PS  4  Memory  Card  +■  12  Spiele  fz.B. 
Formell ,  Alien  Trilogy  uvm. )  für  nur 
1100  DM.  Tel.  02581/634560 
fab  15  Uhr.  Michael) 
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PLAYSTATION 


Andretti  Racing  neu  70  DM. 
LemmingsSD  50  DM.  DefccmS  50 
DM  oder  Tausch  gegen 
Wipeout2Ü97,  A-Train  &  Return  Fire. 
Tel.  02191/82243  (RS} 


PS-Spiele  Wirrg  Commander  3, 
Discworld,  Air  Combat.  Skeleton 
Warriors.  Firestorm.  Magic  Carpet 
Strategiespiel,  Fade  to  Black. 
Shellshock  je  50  DM. 

Tel.  06669/1331  (ab  1 9  Uhr.  Richard) 


Hey  Genossen!  Biete  Software 
Shellshock  60  DM,  Fade  to  Black  80 
DM  (zus.  120  DM)  +  je  8  DM  Porto 
und  Resident  Evil  (Pal),  J:2/  Chris  + 
Key  +  Rocketlauncherl !  Auf  deine 
MC  (einsenden  + 15  DM).  Call! 

Tel.  02233/41631  (Stefan) 


Discworld  mit  Komplettierung, 
Theme  Park,  Shellshock  für  je  50 
DM.  NBA  Jarn  30  DM.  Alle  Games 
Pal  mitAnl  &  Verp.  Alle  4  Games 
zusammen  140  DM. 

Tel.  05055/8176  (ab  17  Uhr.  Patrick) 


Sattle  Arena  Tohshinden2  50  DM  Fl 
70  DM.  100%  ok,  keine  Kratzer,  wie 
neu.  per  NN.  Suche  Crash 
Bandicoot,  Tomb  Raider.  D.Derby2. 
W02097,  nur  Pal  Verkaufe  5 
G7GGQ-Module  für  100  DM, 

Tel. /Fax  05661/1720  (tagsüber) 


Playstation  f  2  Pads  +  Negcon  + 
Memory  Card  +  ca.  6  Demos  &  9 
Spiele  (dar.  Topspiele  wie  Tekken2. 
Formell  Resident  Evil,  RRR 
Worms.  WC3.  NP  1600  DM!)  für  nur 
7 B0  DM.  Tel.  02244/4415  (Rene) 


Sony  Playstatton  250  DM.  2  Pads, 
Linkkabel,  Memory  Card  je  25  DM. 
Lenkrad  90  DM  &  10  Spiele  (ua.  Fl . 
DD2)  je  ab  25  DM.  Alles  dt  mit 
Verpackung  und  Anleitung. 

Tel.  034903/31510  [ab  18  Uhr,  Bis 
dann!) 


PSX  (wechseliricklähig)  +  Memory 
Card  +  Maus  4  Sony  Scart-Kabel  +  6 
Games  (ua  WC3,  Resident  Evil, 
Alien  Tritogy  (uk).  Gunship.  Twisted 
Metal}  +  4  Demo  CD  s 
Tel. /Fax  08369/5159  (bis  24  Uhr) 


PS  t  2  Pads  +  Lenkrad  4  Light  Gun 
4  Maus  4  Pd-Card  4  RGB-Kabel  +  9 
Sptele  (ua.  Die  Hard  Tritogy. 
Tekken2r  Resident  Evil,  RRR)  4 
Demo  CD  nur  komplett  für  1100 
DM.  Tel  0231/431349 
(ab  17  Uhr.  Martin) 


Mickey  s  Adventure  45  DM 
Destruction  Derby  55  DM.  Need  for 
Speed  65  DM.  Tekken  55  DM  Ridge 
Racer  50  DM.  Madcatz  Lenkrad  95 
DM.  Tel.  07362/7968 


PSX  4  Memory  Card  4  Scarl  4  Pal 
Kabel  4  Pad  für  350  DM.  Resident 
Evil  mit  Spielführer  (engl.)  70  DM 
0.  Discworld,  Hi  Octaine  je  50  DM 
Tel.  05971/422735  (abends.  Holger 
Braun) 


Tausche  &  verkaufe  20  PSX-Spieie 
Die  Hard.  P  Overkill,  Soviet  Sinke,  3 
Ego-Shooter,  5  Beat  em  Ups. 
TekkenZ,  Timecom.  Würms.  RRR. 
Fl  Tunnel  Bl,  Tobal.  Överblood  jp 
usw.  ab  39  DM.  Außerdem  Umbau- 
Chip!  Tel,  09261/93104  (ab  17  Uhr) 


Diverse  neuere  und  ältere  Titel  lür 
Playstation  Kauf  &  Verkauf  je  nach 
Bedarf!  Wer  Lust  auf  Abwechslung 
hat.  für  den  löhnt  sich  ein  Anruf  mit 
Sicherheit.  Also  dam  auf  bald! 

Tel.  0641/74124  (Uwe) 


Battle  Arena  Tohsh-nden2  (Pal) 
Topzustand. 

Tel  04271/71472  (Dirk) 


Playstation  Spiele:  Thunderhawk2. 
Fifa  96.  Wlpeout,  Destruction  Derby 
NBA  Jam.  3D  Lemmings.  Wing 
CommanderS.  Magic  Carpet  und 
viele  andere  für  30-70  DM 
Tel.  0201/530443  (Essen.  Thomas) 


Verkaufe  &  tausche  Nee  Geo  CD- 
Spiele  Robo  Army.  Samurai 
Shodown2  je  30  DM.  Suche  Alpha 
Mission2.  Mutation  Nation,  View 
Point  Tel  06222/72757  (ab  18  Uhr) 


Umgeöaute  Turbo  Duo  (us/jp)  +  3 
Spiele.  Tausche  auch  gegen  Saturn 
oder  Playstation  (evtl,  Zuzahlung) 
Tel.  08561/8675 


Neo  Geo-Moüuie  i  B.  Fatal  Fury, 
World  Heroes.  Top  Hunter,  Mutation 
Nation  Alpha  Mission!?.  Spinmastar. 
King  of  Monsters2  Burning  Fight. 
Puzzled  Andre  Dünas  usw.,  Preise 
VHB  Tel.  02401/8749 
(Mo-Fr  ab  18  Uhr) 


Turba  Quo,  Hu-Cards  &  CD  s 

außerdem  Arcade  Card  4  2  Arcade- 
CD 's  und  andere  Hardware,  auch  ei¬ 
nige  SNES-Spiele  und  Pads.  Suche 
SNES-RoUenspiele  (auch  japani¬ 
sche!).  Tel  09122/14514 


Nbo  Geo  CD  4  Stick  4  King  of 
Fighters’95,  FF3  &  Samurai 
ShowdownB  für  560  DM  (NP  1  200 
DM).  Ruft  an 

Tel  08142/40115  (bis  23  Uhr) 

Super  Vision  Handheld  mit  10 

Spielen.  tncL  Verpackung  für  zu- 
sammen  50  DM.  Garnate  Handheld 
20  DM  Tel  08233/740112 


Turbo  Express  Handlield  4  Netzteil 
4  7  Spiele  [W.G.  Tennis,  Bankt , 
Parasol  Stars  etc.),  1A-Zustand, 
VHB  450  DM  oder 
SNES/Playstation-Games  im 
Tausch  Siehe  Suchanzeige1 
Tel,  05021/62691  (Themas) 


Ca  30  Neo  Geo  Modul«  Suche?'  B 
Samurai  Shodown2*3.  Ninja  Gomrn- 
ando,  Sengoku2  Last  Resort  ua 
Titel.  Tausche  auch!!!  Suche  für 
Saturn  1. B  Virtua  Gop.  Shinobi  X 
usw.  Verkaufe  Nea  Geo  Konsole  4 
Mega  CD  4  Mega  Drive  4  Spiele 
auch  einzeln!  Suche  Playstation1 
Tel  08431/41991  (oder  2564) 


Neo  Geo  CD  4  2  Pads  4  CVBC  Kabel 
4  Samurai  ShowdownS  +  King  of 
Fighters  95  4  Top  Hunter  +  Wind¬ 
jammers  4  Viewpoint,  Konsole  Pal1 
Tausche  gegen  PS  4  Spiele  oder 
verkaufe,  Preis  VHB. 

Tel.  07672/4522  (ab  17  Uhr.  Denis) 


Neo  Geo  CD  4  2  Pads  4  5  Spiele 

(Savage  Reign,  Last  Resort.  King  of 
Fighters 1 95  Windjammers, 

Baseball stars' 95)  VB  500  DM 
Tel.  06431/23661  (ab  18  Uhr) 


Jaguar-Spiele:  hon  Solcher  und  ein 
Ballerspsel  je  60  DM  oder  Tausch 
gegen  Jaguar-  oder  Lynx-Spiele 
Tel  0441/83809 


Atari  Lynx  Toki  Battlezone  2000, 
Guix,  Jimmy  Gönners,  Joust, 
Rampart.  Dracula.  Pinball  Jam, 
Prügelspiel.  Ishido,  etc. 

Jaguar:  Flashback.  Prügefspiel. 
Pinball  Fantasies,  etc. 


Tel. /Fax  04131/406278 


MatteMnlellimion  4  Nasl  Soccer  4 
Star  Strike  +  Triple  Action  4 
Autoracing  4  Tennis  4  Space  Battle 
4  The  Dreadnaught  Factor  4  Frog 
Bog  4  Horse  Racing  4  Armor  Battle 
4  Boxlng  +  Astrosm.  4  Hockey.  Alles 
auch  einzeln!  Tel.  06431/3553 


Atari  2600.  Kaufe  &  tausche  Module 
und  Zubehör  Vectrex:  Kaufe 
Konsolen  und  Module.  Carsten 
Bonna.  Vhiandstr  18.  44147 
Dortmund. 

Tel.  0231/881355  (ab  20  Uhr) 


Achtung!!!  MB-Veclrex  +  42  einge¬ 
baute  Spiele  &  Demos  (ua.  Pule 
Position,  Fortress  of  Narzod.  Vector 
Vaders  (1996).  Patriots  (1996), 
Dark  Tower  (Rollen-  &  Adventure- 
spiel  der  ersten  Stunde)). 

Tel.  06431/3553 


5^}  Atari  VCS  2 6 DO- Spiele 

jf  Summergames.  Torrrcat  je 
7^3  ^  DW-  Minigolf.  Streetrace. 
Sky  Di ver ,  Pitfall.  Space 
Invaders.  Phönix  je  25  DM 
Für  Schmidt  VG  2000.  Jump  Bug. 
Fußball  Astro  Invaders  je  25  DM 
Diverse  XE  VB.  Tel.  030/6258637 


Calecovislon  mit  6  Spielen  (z.B. 
Smurf).  Paddies.  VCS-Aclapter. 
Turbo  Graf  ix  (RGB)  mit  Spielen 
gegen  Gebot!  Verkaufe  auch  Jaguar 
(RGB)  4  tausche  PSX.  NG-Moduie 
MD  etc  Bis  dann1 


Tel.  04962/5655  (Frank  Höfs) 


Löse  meine  riesige  MD-  und  MCD- 
Sainmlung  auf:  Viele  Top-Spiele  für 
30  DM  Habe  auch  viele  3DG- 
Saturn-,  Playstation-,  SNES-.  3 2 X • 
und  Game  Gear-Spiele.  Verkaufe 
Saturn  mit  3  Spielen  für  450  DM 
Verkaufe  außerdem  PSX  mit  3 
Spielen  für  450  DM 
Tel  051 .1/4 14899  f Thomas) 


Movelislen  mit  Combos.  Fatalities. 
Secret  Moves  zu  nahezu  jedem 
Beat  ’em-Up  zu  verkaufen  Resident 
Evii-Kartenmaterial  4  Tips,  sowie 
Cheats!  Infogegen  Rückporto: 

A  Purzer  Edlingersfi ,  22.  81543 
München. 


Nintendo  54  mit  Game,  Mega  Drive 
mtl  Mega  CO  und  5  Games 

Günstiger  Sony-Videoprojektor, 
Heftsammlungen .  NTSC-Laserdiscs. 
aktuelle  Filme  (Dusk  til  Dawn. 
Goldeneye,  Rumble...)  Suche  PSX  4 
Fl  +  Mad  Kat?  Tel.  07263/2489 


1  Dös  "Super  Vision*  Kam  als  prpis- 
*  werter  ßam.&'-ÖQy-l  Jone  auf  den 
Markt ;  Mit  lu ,  3U  Spielen  bnt  rin^ 
_CD -Handheld  jedoch  wenig 

/TJf  Abwechslung  -  zumal  die  nachge- 
nhmten  üpleleklasstker 
wie  "Por  Ony'.  "Crystat- 
bair  und  " Prn  Tennis" 
kaum  fesselten  Knnsn- 
lerv Sammler  stellen  rlsi^ 
"Super  Vision“  als  einmali¬ 
ge  Anschaffung  ins  Archiv 


Neo-Geo,  2JB  2MC.  21  Module 

Zubehör,  auch  einzeln.  Nintendo 
64+Sptele,  1Ö0%neu,  gegen  Gebot 
Aus  Gewinn:  Playstation+15  Spiele. 
100%  neu:  Kaufe  +  Vk,  auch  gebr 
PS-Spiele.  Tel:  02161/894148 
(ab  18  Uhr,  Andre) 


NTSC-Laserdiscs  (From  Dusk  til! 
Dawn,  Barb  Wire  Broken  Arrow 
Jumanji,  Screamers,  Executive 
Decision  usw.  Alles  noch  ver- 
schweisi.  Pioneer  NTSC-LD-Player. 
NinterrdoG4  mit  Game.  Angebote  un¬ 
ter  Tel.  07263/2489 


N64  4  RGB-Umbau  4  Mariü64  nur 
899  DM  VB  (5  Monate  Garantie). 
PSX-Spiele  Total  NBA  NBA  in  the 
Zone.  Motor  Toon2,  True  Pinball. 
Dead  Beat  Roaü.  Crash  Bandicoot  ie 
30-50  DM.  Tel.  08621/62795  (llyas) 


Spiele  für  PS  und  SNES 

Mastersystem  4  5  Module 

außerdem  Musik  CD’s  und 
Zeitschriften!  Suche  NES  4  Elite  und 
Gamebuster  4  Memory  Disk  Drive 
für  PSX!  Suche  Controller  füi 
Saturn!  Tel  08741/4348  (Martin) 


Tausche  &  (ver)kaufe  immer  Games 
für  Playstalion.  Saturn  &  Ninlendo 

64!  Pilotwmgs  jp  1 50  DM,  Circuit 
Beat  jp  70  DM.  Sefver load  us  65 
DM.  Allen  Trilogy  us  65  DM.  Mario 
jp  150  DM,  RRR  jp  70  DM!  100% 
zuverlässig.  Anrufen  lohnt  sich  be¬ 
stimmt1  Tel.  09331/7630 
(bis  24  Uhr.  Chris) 


Tausche  oder  verkaufe  PSX  mit  7 
Games  (RRR,  I  t.Hunt)  gegen  Nec 
FX  oder  Preis  VB  Suche  Arcade 
Card  Pro  für  PC  E .  seltene 
Japanspiele  für  PCE  und  Engine  GT 
oder  LT.  Ruft  an: 

Tel.  02053/41798  (Christian) 


Lose  meine  MD  4  MCO-Sammlung 

auf,  viele  Spiele  für  30  DM1  Verkaufe 
auch  günstig  Spiele  für  Sat.  PS. 
3DQ.  SNES  3DO  32X  ä  Game 
Gear  Verkaufe  US-SNES  mit 
Adapter  und  Spiel  für  nur  150  DM, 
evtl,  auch  Tausch. 

Tel  0511/414899  (Thomas) 


Tausche/kaufe/verkaufe  Games  für 
Nirtendc  54  Playslalmn  Saturn! 

100%  zuverlässig!  Suche 
hauptsächlich  Neuheiten! 

Tel.  09331-7630  Christian  (Bis  24 
Uhr.  Anrufbeantworter) 


Zeitschriften  zu  verkaufen  Eventuel 
Tausch  gegen  PSX-Sprele.  Habe  alle 
gängigen  dt/us/engl  wie  EGM 
EGM2.  Gamefan.  Fusion.  Edge 
Maniac,  Total  Mega  Fun  Video 
Games.  Fun  Generation.  Nexi  Level 
Funvision  usw.  Tel.  07805/59328 


Neue  NTSC-Laserdiscs  Barb  Wire, 
From  Dusk  tili  Dawn.  Broken  Arrow, 
Fraser,  Screamers.  Twister.  Mission 
Impossible,  C  Island  uvm.  Verkaufe 
auch  aktuelle  PSX-NTSC-Games 
Suche  Vidikran  VPF40  Projektor 
Tel.  07203/2489 


PSX -S p i e te :  Adidas  Power  Soccer 
60  DM.  Air  Combat  50  DM  SNES- 
Spiele  S. Marie  Karl  40  DM1  3DG- 
Spiele  ShockWave.  Strategiespiel. 
Crash ’n  Burn,  Guardian  War,  Total 
Echpse.  Worms  je  30  DM!  Tel 
07145/7696 


Löse  MD  +  MCD-Sammlting  aulf 
Topsptele  für  30  DM  Auch  Spiele 
für  3DO.  PS.  Saturn.  32X  und  SNES 
US-SNES  f  Adapter  4  Spiel  150  DM 
Verkaufe  JP-MD  +  Umbau  120  DM 
Tel.  051 1/414899  (Thomas) 


-  - 


MITMACHEN!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkorbe  Tips- 
Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei¬ 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden. 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben]  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  dafi  uns  knackige  Kurztips 
und  Passcodes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cybermedia  Verlags  GmbH  •  MAIMiAC  *  „Tipsteufel 
Wallbergstr.  10  •  BG415  Me  ring 


'  ■  ‘  *  _ 


WIPEOUT  2097 


-  •  *  JWilli  i 


Last  but  not  least  fehlt  Euch 
"  ^  ä  noch  ein  Cheat  zum  absolu- 

&  ten  WVipeout  "-Glück;  Wer 
sich  den  rasend  schnellen  Piran¬ 
ha-Jäger  in  den  Hangar  stellen  will  (und 
damit  auch  alle  Klassen  und  Kurse 
anwählen  kann),  gibt  den  nebenstehen¬ 
de  Paßcode  ein.  Übrigens;  Mit  dem 
Cheat.  den  wir  Euch  in  der  letzten 
MAMAC  verraten  haben,  verwandelt 
sich  der  Piranha-Jäger  in  einen  wunder- 
schön  animierten  Hai! 


nCB  PflGülIlCIHC  ETTTWV 

90999999999999 


"  A  £  A  "i  *  E 

neu  ftosj; uiüFfu  ehthv 

z-  \  i  t  .i  E  -  A  ’i  A  JL  E 


Mit  dem  oben  abgebildeten  Paßcode  habt  ihr  "Wipeout  2097"  komplett 
durchgespielt  und  bekommt  den  Piranha-Jager  (rechts:  neGcon-Code). 


NEED  FOR  SPEED 


Marco  Hermann  hat  uns  via 
e-Mail  mitgeteilt,  wie  Ihr  den 
geheimen  Kurs  "Lunar 
Springs"  anwählen  könnt.  Hierzu 
gebt  Ihr  als  Paßcode  "MQKZCL"  ein  und 
geht  bei  der  Srreckenanwahl  auf  "Rustv 
Springs".  Drückt  LI  und  RI,  damit 
"Lunar  Springs"  (die  Rennstrecke  auf 
dem  Mond)  erscheint.  Wichtig  ist.  da ß 
Ihr  A  etwas  früher  drückt  als  LI  und  Kl! 

1  MQKZ C  L  ” 

▲  U  KL 


,;V 


Als  Paßcode  gebt  Ihr  " AAQKZCL "  ein  und  geht  Im  Streckenwahl-Menü 
auf  "Rusty  Springs11.  Drückt  nun  AT  Li  und  Ri„, 


t  -r  r 


^  1  -  t  nL 


WAUE  RACE  64 


ä 


Hört  sich  I ficht  an,  ist  aber 
verdammt  schwierig;  Um  hei 
N  inten  dos  Jetski-Spektakel 
auf  einem  putzigen  Delphin  zu 
reiten,  müßt  Ihr  im  "Delphin  Park" 
(Stunt-Modus)  alle  Tricks  vorführen  und 
jeden  Ring  erwischen!  Habt  Ihr  das 
geschafft,  drückt  Ihr  im  Jetski-Auswahl- 
bildschirm  (Championship)  ^  .  ln  der 
nächsten  MAN! AC  verraten  wir  Euch 
dann,  wo  Ihr  den  Delphin-Kurs  findet! 


AUEN  TRILOGY 

^HhyJHft  Drei  interessante  Paßcodes 
zur  Sa  turn -Fassung  des 
11  Alien'1 -Knallers  hat  uns  Jörg 
Brockmeier  von  Dynatex  gefaxt. 


F  1  SH1 NGFORGVNS 
F1LLMYPOCK1TS 
FLYTO  00-34 


i 


PROJECT 
OUERKILL 

Als  Ergänzung  zu  unserem 
Energie-Chea:  in  der  letzten 
Ausgabe  verraten  wir  Euch 
diesmal,  wie  Ihr  eine  Tarnkappe 
(Schutzumhang)  bekommt  und  wie  Ihr 
Eure  Figuren  dazu  bewegt,  schneller  zu 
laufen, 

Tarnkappe 

Im  Spiel  PAUSE  drücken,  A  gedrückt 
halten,  fl.  #.  •  ■  eingeben,  A  los- 
lassen,  *t  gedrückt  halten.  A  A  einge¬ 
ben  und  X  wieder  loslassen. 

Höhere  Geschwind  ig kei t 
Im  Spiel  PAUSE  drücken,  ♦  gedrückt 
halten,  A,  A.  A,  eingeben,  ^  loslas¬ 
sen.  ^  gedrückt  halten  X  fl.  •  ein¬ 
geben  und  ^  wieder  loslassen. 


STREET  FIGHTER 
ALPHA  2 

Um  eine  Chun-Li  in  ihrem 
alten  Kostüm  und  mit  der 
k  1  a ss i sc h e n  Ee u  e rt ia  lUBewe- 
gung  zu  bekommen,  haltet  Ihr 
vor  dem  Auswahlen  fünf  Sekunden  lang 
SELECT  gedrückt,  bis  sich  ihr  Ohr¬ 
schmuck  weiß  verfärbt. 

Wer  die  Klamotten  der  Figuren  neu  ein- 
färben  will,  drückt  zur  An  wähl  zwei 
Knöp fe  gleit: 1 1  ze  it  ig  i 

■  +A  ,  A  <  • 

•  +*  ,  K  B 


SIM  CITY  2000 

Daraul  kommen  nur  Sim-Pro- 
fis  wie  Marco  Finessi  aus 
Mühltal:  Erstmal  legalisiert 
‘'Ihr  das  Glücksspiel  und  haut  einen 
Yachthafen.  Wartet,  bis  ein  Boot  diesen 
verläßt  und  setzt  den  Cursor  auf  den 
Kahn,  Drückt  mehrmals  die  L-Taste  und 
eine  Slot- Mach  ine  erscheint!  Ein  Spiel 
kostet  10  Mark,  gewinnen  könnt  Ihr  bis 
zu  2000  Mark,  Gestoppt  werden  die 
Walzen  mit  dem  C-Knopf, 


SPACE  HULK 

C heut -Menü  gefällig?  Dann 
haltet  im  Bild  mit  den  zwei 
Türen  LI  gedruckt  und  gebt 
die  Kombination  unten  ein.  Als 
Belohnung  dürft  Ihr  Euch  unverwund¬ 
bar  machen,  mit  Munition  eindecken 
oder  den  Level  an  wählen. 

Li  +  xfl*XAx^xfl*x 


BASES  L0ADED 

Wer  nur  noch  Home  Runs 
schlagen  will,  drückt 
während  des  Spiels  START 
und  gibt  auf  dem  zweiten  Pad 
die  Kombination  ein.  Danach  führt  Ihr 
mit  Druck  auf  den  L-Knopf  auf  Con¬ 
troller  2  einen  Home  Run  aus, 

A  fl  K  •  •  • 


DIE  HARR 
TRILOGY 

In  der  letzten  MAN1AC  haben 
wir  Euch  alle  Paßcodes  ver¬ 
raten.  wer  sie  trotzdem  selbst 
erspielen  will,  kann  die  drei 
Spiele  mit  einem  der  folgenden  Cheats 
austricksen.  Alle  Kombinationen  müßt 
Ihr  im  PAUSE-Modus  bei  gedrückter  K2- 
Taste  eingeben! 

U  nverwu  ndbarke  it 
K2  +  t  *  ^  ■ 

Skelett- Modus 

AAAAAAAAAAMM 

Unverwundbarkeit  (Die  Harder) 

*  A  |  ■ 

Riesige  Autos  (Die  Hard  3) 

♦  A  ♦  # 

Spezielle  Ansicht 


GUNSHIP  2000 

We r  sei n e n  II u h s c h ra u he r 
unzerstörbar  machen  will, 
befolgt  den  Ratschlag  von 
Jens  Bi  scholl  aus  Friedrichsha¬ 
fen:  Haltet  im  Ladebildschirm  RI  und  R2 
gedrückt!  Wollt  Ihr  ein  paar  zusätzliche 
W  affen  kassieren,  haltet  Ihr  LI  und  RI 
gedrückt. 


TIME  C0MMAND0 

flflkjgpfl  Die  Gebrüder  Rudel  aus 
L  Maul  haben  zusammen  mit 

I  aß  Papa  die  Codes  zur  deut¬ 
schen  Fassung  von  "Time  Gom- 
mandu"  erspielt. 


Level  1 

DODPJMGX 

Level  2 

JP3AHU A K 

Level  3 

ZZPVGNFT 

Level  4 

YTMSSTNG 

Level  5 

NFREDBIM 

PRO  PINRALL 

Der  Turbo-Modus  von  "Pro 
k  Pinball"  wird  aktiviert, 

[  9  indem  Ihr  Euch  in  der  High- 

Score-Liste  einfach  als  "PRO" 
eintragt  und  das  Spiel  wieder  von 
neuem  beginnt.  Jetzt  wird's  ungeheuer 
schnell... 


*  V 


BLAM! 

MACHINEHEAD 

Videospiele- Profi  Günter 
l  v  ^  Metining  aus  Saarbrücken 
f  &  war  der  erste  Leser,  der  uns 
seine  sauer  erspielten  Paßcodes 
zu  diesem  kompromißlosen  Actionspie] 
geschickt  hat. 


■■MH 

Level  1 

MAEF6X  j  BI1G 

Leve  2 

GALFiKVKGP 

Level  3 

WNZQGOVWWM 

Level  4 

63HjyEizGj 

Level  5 

074  2BS  FGSD 

Level  6 

323KX8J20G 

Level  7 

6  C  7  QQ  MG  CA 

Level  8 

3  2  3  KX8  j  2  0G 

Leve  9 

GuFPQlFG 1 F 

Level  10 

ZNFF : 0L2CA 

Level  1 1 

j  V2 6 iOR  1 1F 

Level  12 

WO 1  Kt  H  3  C  7  Q 

Level  13 

9  PMOA6BHPG 

Level  14 

8  E4  SFOLNWD 

Level  15 

GGGPSNF4VL 

Level  16 

7  S  4  Z  SNRBaD 

Level  17 

FKSHHOtt2  j 

FORMEL  1 

Marcel  ,fYoshiinitsu*  Steffens 
ergänzt  unseren  "Formel  TL 
&  Marathon.  Beide  Cheats  müßt 
Ihr  im  Auswahl  Bildschirm 
ft  bungsrundcn, ''Qualifikationen/  Ken¬ 
nen)  eingeben: 

Lava-Modus 

SELECT  ■  •  *  »  +  •  X 

Kommentator  redet  Blödsinn 
SELECT  + 


LOMAX  IN 
LEMMINGLAND 

Martin  Cwik  aus  Bielefeld  war 
der  erste,  der  uns  die  kom¬ 
plette  Paßeode-Hierarchie 
zum  neusten  "  Lern  mingslr- Aben¬ 
teuer  zu  geschickt  hat. 


MOTO  TOON  GP  2 

1  m  G  o  o  die-  M  e  n  ii  m  a  r  k  i  e  r  t 
Ihr  die  erste  Frage  zeji  eben - 
Zeile  und  gebt  die  erste 
Tastenkombination  ein  (  siehe 
unten),  danach  die  zweite  Zeile  mit 
der  zweiten  Kombination,  usw.  Außer¬ 
dem  könnt  Ihr  das  Optionsmenü  er¬ 
weitern.  indem  Ihr  ab  dem  Haupt¬ 
menü  LL  12 ,  RI  und  R2  festhaket. 
Motor  Toon  ’  R" 

LI  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  +  L2  gedrückt  halten  +  SELECT 
RI  +  R2  gedrückt  halten  +  SELECT 
RI  gedrückt  haften  +  SELECT 
Neue  Fahrer 

LI  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  +  L2  +  R2  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  gedrückt  halten  +  SELECT 
Hl  +  R2  gedrückt  halten  +  SELECT 
Neue  Rennstrecken 
LI  gedrückt  halten  +  SELECT 
RI  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  +  RI  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  gedrückt  halten  +  SELECT 
"Submarine  X" 

LI  +  RI  gedrückt  halten  +  SELECT 
RI  +  R2  gedrückt  halten  +  SELECT 
LI  +  RI  gedrückt  halten  +  SELECT 
L2  gedrückt  halten  +  SELECT 


Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Leve 
Level  2 1 
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X 

X 
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X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


X  A 


NEED  FOR  SPEED 

Im  Tournament-Paßcode- 
ßildschirm  gebt  Ihr  rlXRM- 
QHX“  ein.  Wählt  einen  ande¬ 
ren  Modus  und  stellt  den  Cursor 
auf  "DuelP  und  haltet  LI  und  Kl 
gedrückt  -  jetzt  wird's  gnadenlos,;,. 


J|  Als  Ergänzung  zu  den  Paß- 
|  codes  in  der  MANIAC  6/96 
™  hat  uns  Daniel  Grat  er  aus 
Nürnberg  einen  Cheat  geschickt,  mit 
dem  Ihr  geheime  Mech$  aktivieren 
könnt.  Dazu  drückt  Ihr  A,  X.  sobald 
das  ,rTriburion"-Logo  erschienen  ist.  Im 
Paßwort-Menü  gebt  Ihr  nun  eine  der 
folgenden  Paßcodes  ein: 

XTRM4K 

XTRM3K 


WIPEOUT  2097 

Die  Cheat-Flut  zu  Psygnosis 
l  ^  ä  Techno- Rennen  reißt  nicht 
i  ab.  Mit  dem  (  wahrschein¬ 

lich)  endgültig  letzten  Trick 
bemächtigt  Ihr  Euch  einer  Mini-Gun, 
die  an  der  Spitze  Eures  Gleiters  mon¬ 
tier!  ist,  Hierzu  haket  Ihr  während  des 
Spiels  wie  gewohnt  LI.  RI  und  SE¬ 
LECT  gedrückt  und  gebt  die  untenste¬ 
henden  Kombination  ein. 

LI  +  RI  +  SELECT 
■  •  X  ■  •  X  A 


BLACK  DAWN 

Die  Paßcodes  zu  diesem  l  S- 
Import  haben  wir  von  Step¬ 
han  Laupenmiihlen  aus 
G 1  ad ! rec  k  be  kt >i ni  1 1  e  n . 


Level  2 
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0 
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Level  3 
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Level  4 
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Level  5 
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Level  6 

0 

9 

1 

7 
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5 
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IMPACT  RACING 

Jens  Bise Koff  aus  Friedrichs¬ 
hafen  hat  uns  drei  Paßwörter 
zu  seinem  Lieblingsspiel  ver¬ 


raten,  , 


Alle  Waffen  LOADSOFSTUFF 

Unzerstörbar  I  AM  IMMORTAL  | 
Endsequenz  JOURMEYS  ENC 


BIG 


Ninlemto  kann’s  nicht  lassen:  Bereits  in  den 
80er-Jaliren  experimentierte  der  Knnsolen- 
Anbieler  mit  beschreibbaren  Disketten  als 
Speichermedium  fiir  den  8-Bit-Bestseller  NES, 
jetzt  laßt  der  Marktführer  die  Idee  wieder  aul¬ 
leben:  tn  Zusammenarbeit  mit  der  Händler 
kette  Lawson  (6.000  Ouliets)  wird  Nintendo 
spezielle  Terminals  einnchlen,  die  es  Fans  des 
Iß-Bit-Systems  Super  Nintendo  ermöglichen. 
Spiele  auf  spezielle  Cartridges  zu  speichern. 
Den  Spieieherstellern  erspart  diese  Art  von 
Vertrieb  die  hohen  Fertigungskosten  und 
Vorlaufzeiten  -  zudem  ein  Großteil  der  Produk¬ 
tionskapazität  bereits  auf  die  Fertigung  von 
N64-Cartridges  umgesteill  ist.  Dem  Spieler 
kommen  die  Download-Spieie  wiederum  bilier: 
Neue  Titel  kosten  zwischen  20  his  70  Mark. 


Jörgen  fröhlich 
(Produkt  Manager  bei  Konami) 


In  5  Minuten 
sssi  ist  Weltuntergang 

Die  Schnapsvorräte  sind  abgebraucht,  die  Bon 
dasllga  aufgelöst  und  ttle  Frauen  verschwunden. 
„Welche  Spiele  würdest  Du  fünf  Minuten  vor 
Weltuntergang  noch  einmal  auf  den  Bildschirm 
holen?  Und  warum?" 

1>  Rayman  [LJbi  Saft.  1995]: 

"...liebevolle  Details  und  bezaubernde  Atmosphäre  bringen  mich 
auf  angenehmere  Gedanken  G 

£■  Project  Overkill  [Konami.  199B]z 

..  um  mich  schon  einmal  in  die  neblige  Kndzeitstimmung  zu  \  er¬ 
setzen.  Außerdem  kann  ieh  bei  der  (Gelegenheit  noch  einige  miese 
Typen  mit  in  den  Tod  nehmend 

3.  Wipeout  2097  [P^ygriasis.  1995]: 

. ein  letztes  Mal  noch  gebe  ieh  mich  im  Geschwindigkeitsrausch 

den  hypnotischen  Klängen  hin,  Im  Tranee-Zusrand  läßt  sieh  das  Ende 
sicher  leichter  ertragen  T 


erscheint  am  8.  JcHIUcir 


Nächsten  Monat  wird  sich 
zeigen,  wie  gut  ”Nflaria 

Kart  E4”  wirklich  ist:  Neben  dem  Miy:miott>Werk  testen  w  ir  schätzungsweise  noch  ein 
halbes  Dutzend  weitere  Nb  i-Titel  -  snjern  die  Programmierer  diesmal  pünktlich  waren. 

Außerdem  berichtet  Winnie  von  der  aktuellen  Nintendo-Mes$e  ”§hoshmkcii”  -  Japan  live 
und  in  Farbe.  5-TBit-Fans  schöpfen  aus  dem  Vollen:  Wir  bereiten  eine  umfassende  W ork-in-Progress-Reportage  über 
"Resident  Evii  2”  vor.  lütten  den  Schleier  der  neuesten  Sega-Projekte  für  den  Saturn  und  kümmern  uns  um  den 


Fishing 

-  Pak- In- Video 


Worauf  stehen 
Bure  japanischen 
Splete-Kottegen, 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


Sport  (Fliehen) 
nicht  gepinnt 


Sacra  Dalsen 


RPfi/Strstegle 
n I c ht  geplant 


Heroine  Dreem 
*  Asmlk 


Ad  ven  tu  re/5 1  m 
nicht  geplant 


c 


Psuchfc  Farce 
^Tofto 


Beat  em-Lp 
nicht  gepinnt 


Gundam  Galden 

Banda  I 


ID-Actlon/Slm 
nicht  geplant 


I  Pocket  Monvter 

<Hi*-  PUIntendo 


Rolle  nsplel 
nicht  geplant 


7 


"  "  Cool  Boarders 
s  UEP 


Fun-Sport 
Anfang  *97 


Wave  Rate  64 
ruintendn 


Spart 

Mlrz  *97 


Ä|-r  bbi 


•Mop  Rate 
emo 


Sport (Derhg) 
nicht  geplant 


Street  Fighter  lern  i  Beat'em-Up 
Capcom_ erschienen 


LANGER  ATEM  ODER  KÜRZE  BRISE? 


_NES 

9>Mega  Drive 

_ -Super  Nintendo 

<3N[!ü  Geo 
9300 
Saturn 
Playstation 
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100 

80 

60 

40 
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DIE  WELT  DER  VIDEOSPIELE  INI  ZAHLEN]: 

Die  wirtschaftliche,  technische  und  kreative  Bedeutung  eines  Systems  anhand  der 
Originalentwicklungen  für  eine  Konsole:  Für  weiches  Gerät  haben  sich  Vertriebe 
und  Programmierer  ins  Zeug  gelegt?  1 mselzungen  sind  wie  immer  nicht  berück 
sichtige  Auf  die  letzten  1-t  Jahre  hochgerechnei  wird  der  lange  Atem  des  NFS 
sichtbar,  beachtlich  ist  auch  das  Durääialtevenmügen  des  Neu  Ge  o,  das  sicli  an¬ 
schickt,  das  Super  NFS  zu  überleben.  Die  konsequente  Kombination  aus 
Automaten -Technik  und  Fl  ei  m -Recycling  hat  sich  wenn  auch  au  I  niedrigem 
Niveau  -  bewährt  Als  kurzes  Aufblühen  ist  das  3 DO  auf  dieser  Grafik  sichtbar  - 

der  Hype  de^  Ja  Irrzehnt  s? 


ersten  Polygon- Auftritt  der  "Street  Fighter".  Capcoms  "Street  Fighter  EX”  sieht 
zumindest  auf  Fotos  atemberaubend  aus  und  könnte  die  Tekkens’  und  'A'irtua  Fighters 
dieser  Welt  ernsthaft  ins  Schwitzen  bringen. 

Ansonsten  erwartet  Euch  die  bekannt  gehaltvolle  Mischung  aus  verläßlichen  Spieletests, 
den  aktuellsten  News-Meldungen  und  den  wichtigsten  Tips.  Und  nicht  zu  vergessen; 

Für  alle  l(Hht  Enthusiasten  bereiten  wir  ein  Special  vor  -  laßt  Huch  überraschen. 


D/t  Bettebthelts'Top  10 « 
gitteren  wir  aus  der 
„Famlcom  T$ushinHt  mit 
Über  500,000  Lesern  pro 
Woche  das  malatvarkaufte 
Spielemagazln  der  Welt. 
Die  Deutachtand- 
Veröftenttichungen 
basieren  auf  den 
Auaaagen  der  hlealgen 
Firmenvertretungen. 


€E» 

SPORTS  SERItS. 


Pro«  n  tieft  vorn 


ran 


KON  AM! 


KONÄMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  5601 80r  604 06  Frankfurt 


Oie,  Oie,  Oleü!  Bombenstimmung  mit  International  SupeFStar 
Soccer  Deluxe.  Maniac  11/95:  das  beste  Fußball, 
das  man  in  digitaler  form  erleben  kann ...  dos  Videospie! 
des  Jahres"  Wertung:  90%.  TOTAL!  11/95:  „„.Wahnsinn, 
was  KONAMl  uns  mit  diesem  Programm  beschert f  Note:  L 
Videogames  11/95:  „Das  neue,  beste  SNES-Fußbafl  aber 
Zeiten  heißt  wieder  ISS ..."  Wertung:  90%,  Gomepro  12/95: 

„...  ohne  Übertreibung  kann  man  von  einer  perfekten 
Fufibalisimulation  sprechen/'  Note:  1.  Fun  Generation  11/95: 
„...der  nochmal  gesteigerte  Realitätsgrad  wird  Begeisterungs¬ 
stürme  hervorrufen."  Wertung:  9/10.  Zurück  zur  Werbung ... 


Playstation 


PSYGNOSIS 


and  Playstation  are  hadern  arks  of  Sony  Computer  Entertainment  Ine.  ®  1&96  Psygnosiis  Ltd.  All  Rights  Reserved,  Lomax™h  P&ygnosis  and  1ha  PsygnDsis  Ingo  are  irademarks  of  Psygnosis  Ltd. 


